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요약

본 연구의 목적은 정부 보조금과 과학 기술 혁신 투입이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 미치는 영향을 
검증하여 문화산업 기업의 경영 실적은 높일 수 있는 대안을 제시하는 데 있다. 본 연구는 이를 위해 2015
년~2020년 중국 238개 문화산업 상장기업을 대상으로 1,175개 표본을 추출하여 Stata 16 소프트웨어로 실
증 분석한다. 분석 결과는 다음과 같다. 

첫째, 정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미쳤다. 둘째, 정부 보조금은 중국 
문화산업 기업의 과학 기술 혁신 투입에 정(+)의  영향을 미쳤다. 셋째, 과학 기술 혁신 투입은 중국 문화산업 
기업의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미쳤다. 넷째, 과학 기술 혁신 투입은 정부 보조금과 중국 문화산업 기업의 
경영 실적의 관계에서 매개효과가 있다는 것을 검증하였다. 과학 기술 혁신 투입은 부분 매개효과를 가지고 
있다. 연구 결과를 토대로 문화산업 기업의 경영 실적 향상을 위한 대책은 다음과 같다. 첫째, 현대화된 문화산
업 시장 시스템을 갖추는 것이다. 둘째, 정부는 문화산업 기업에 대한 금융、세무 지원을 확대한다.셋째, 문화산
업과 과학 기술 혁신의 융합을 촉진한다.

■ 중심어 :∣정부 보조금∣과학 기술 혁신 투입∣문화산업∣기업의 경영 실적∣ 

Abstract

The purpose of this study is to verify the impact of government subsidies and technological 
innovation on the business performance of Chinese cultural industry enterprises. Therefore, this study 
takes 238 listed cultural industry enterprises in China from 2015 to 2020 as the object, collects 1175 
samples, and uses Stata16 software for empirical analysis. The analysis results are as follows.

First, government subsidies have a positive impact on the business performance of Chinese cultural 
industry enterprises. Second, government subsidies have a positive impact on the scientific and 
technological innovation of Chinese cultural industry enterprises. Third, scientific and technological 
innovation has a positive impact on the business performance of Chinese cultural industry enterprises. 
Fourth, scientific and technological innovation plays a partially mediating role in the relationship between 
government subsidies and business performance of Chinese cultural industry enterprises. Based on the 
research results, measures to improve the business performance of cultural industry companies are as 
follows. First, establish a modern cultural industry market system. Second, the government should 
expand financial and tax support for cultural industry companies. Third, promote the integration of 
cultural industries with scientific and technological innovation. 

■ keyword :∣Government Subsidies∣Scientific and Technological Innovation∣The Cultural Industry∣Business 
Performance∣ 
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I. 서 론

문화 산업(Culture Industry)은 특수한 문화 형태이
자 특수한 경제 형태로 나라마다 이에 대한 이해가 다
르다. 미국은 콘텐츠의 지식재산권 차원에서 저작권 산
업을 문화산업으로, 일본은 문화와 관련된 공연, 전시, 
출판, 오락, 방송, 영화, 스포츠, 관광 등을 문화 산업이
라 한다[1]. 중국은 중국국가통계국(中國國家統計局)이 
새로 수정한 "문화 및 관련 산업분류(2012)" <文化及相
關產業分類(2012)> 표준에서 문화산업을 사회 공중에
게 문화제품과 문화 관련 제품을 제공하는 생산활동의 
집합으로 정의하였다. 2015년 중국 증권감독 관리위원
회(中國證監會)의 업종 분류 방법에 따라 중국의 문화산
업 상장회사는 출판업, 음향영상업, 방송영화텔레비전
업, 예술업, 정보전파서비스업 및 기타 전파업, 문화산
업 등 6가지 유형으로 분류되었다. 또한 유네스코는 문
화산업에 대해 “산업화의 기준에 따라 문화 콘텐츠와 
서비스를 생산·저장·배분하는 일련의 활동" 이라고 정
의하였다[2]. 따라서 문화산업은 일반적으로 문화예술 
창작, 음악 창작, 사진, 무용, 영상문화 등 정신적 콘텐
츠를 생산하고 제공하는 활동을 말한다.

문화산업은 오염이 없고, 소모가 적으며, 수익률이 높
은 특징을 가지고 있기 때문에 많은 국가에서 힘써 발
전시키고 있는 유망 산업이다. 최근 문화산업이 각국의 
경제 발전에서 차지하는 지위가 갈수록 중요해지고 있
다. 미국과 영국은 이미 자국 GDP에서 문화산업이 차
지하는 비중이 15%를 넘어섰다. 싱가포르, 한국도 문화
산업을 국가 발전전략으로 격상시킨 지 오래다[3]. 하지
만 중국은 2000년에 이르러서야 중국의 “제10기 5년 
계획”[十五規劃]에 문화산업의 개념이 본격적으로 적용
하였다. 2004년 “문화 및 관련 산업 분류”(文化和相關
產業分類) 통계 제도가 만들어지면서 문화산업이 급성
장하여, 2016년 중국의 “제13기 5년 계획"[十三五規劃]
에는 문화 산업의 발전을 촉진하고 현대 문화 산업 시
스템을 건전하게 해야 하며, 문화산업을 국민 경제 기
간 산업으로 발전시켜야 한다고 명시하였다. 이러한 정
책에 힘입어 중국의 문화산업은 양호한 발전 하였다.

 표 1. 2015년~2019년 중국 문화산업 증가치

 출처：中國國家統計局. 2015년~2019년 

[표 1]에 따르면 2019년 중국 문화산업은 44,363억 
위안으로 2015년보다 1조7038억 위안, 62% 증가하였
다. GDP 대비 중국 문화산업 증가율도 2015년 3.79%
에서 2019년 4.5%로 높아졌다. 특히, [그림 1]에 따르
면 2016년부터 중국 문화산업 증가치  증가율  모두 그
해 중국 GDP 증가율보다 높다. 이는 중국 경제의 발전
과 산업구조의 고도화를 위해 매우 중요함을 의미한다. 
이를 위해 중국 정부는 문화산업에 대한 지원을 늘리
고, 정부 보조금을 통해 문화산업 발전을 지원하고 있
는데. 2019년 중국 정부의 문화산업 보조금은 309억 
위안에 이른다. 이는 문화산업 육성에 대한 중국 정부
의 의지를 보여주는 대목이다.

출처：中國國家統計局. 2015년~2019년

그림 1. 2015년~2019년 중국의 GDP 증가율과 
문화산업 증가치 증가율

[표 1]에 따르면 2015년~2018년, 중국 경제 발전 방
식은 규모·속도형 성장에서 품질·효율형 성장으로 전환
했고. 중국 문화산업은 연평균 14.5%의 증가율을 유지

연도
중국 

문화산업의 
증가치

GDP 대비 
중가치 비중

증가치 
증가율 GDP 증가율

2015 27325 3.79% 13.76% 7.00%

2016 30785 4.14% 13.03% 6.80%

2017 34722 4.20% 12.79% 6.90%

2018 41171 4.48% 18.57% 6.70%

2019 44363 4.50% 7.80% 6.10%
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했으며 문화산업은 중국 경제 발전의 새로운 동력이 되
었다. 그러나 2019년 중국 문화산업의 증가율은 2018
년에 비해 근 10% 하락하였고, GDP에서 차지하는 비
중은 0.02%에 불과하였다. 이 증가율에 따르면 문화산
업이 중국 국민경제의 기둥 산업(즉 문화산업의 증가치
가 GDP에서 최소 5%를 차지해야 함)의 목표를 실현하
려면 아직도 갈 길이 먼 것을 알 수 있다. 중국 국가통
계국이 발표한 "2020년 전 3분기 전국 규모 이상 문화 
및 관련 산업 기업 경영수입 상황"(中國國家統計局2020
年前三季度全國規模以上文化及相關產業企業營收情況)에 
따르면 2020년 전 3분기 중국 문화산업은 COVID19
의 영향을 받아 문화산업 기업이 실현한 영업 수입은 6
조 6,119억 위안으로 2019년 전 3분기에 비해 0.6% 
하락하였다. 이는 중국 문화산업의 발전이 중국 경제에 
대한 촉진 작용이 약해지고 있음을 보여주는 것이다. 
그러므로 중국 문화산업의 발전에 영향을 주는 요소를 
연구하는 것은 중국 문화산업에 매우 중요함을 알 수 
있다. 

문화산업은 높은 지식성과 낮은 원가, 빠른 업데이트, 
치열한 경쟁이라는 특징이 있다. 따라서 첨단기술로 소
비자의 욕구를 충족시키는 문화상품과 서비스를 생산
하고, 제품의 시장점유율을 높여 기업의 이윤을 늘리기
는 위해서는 끊임없는 문화산업의 혁신이 필요하다. 따
라서 과학 기술 혁신의 수준 높낮이는 문화산업 기업의 
발전에 영향을 미치고 제약하는 중요한 요인이 된다. 
문화산업 기업들에 창의성은 기업의 발전을 촉진하는 
동력이다. 오직 많은 혁신적인 자금이 기업에 투입되어
야만 소비자의 요구를 만족시키는 문화 콘텐츠와 서비
스를 생산할 수 있고, 치열한 시장 경쟁 속에서 좋은 기
업 실적을 얻을 수 있다. 중국의 전반적인 혁신 수준이 
비교적 낮고, 과학 기술 혁신에 대한 투입이 부족하다. 
어떻게 정부의 통제 수단을 통해 기업이 과학 기술 혁
신에 대한 투입을 늘도록 격려하고, 기업의 경영 실적
을 제고시키느냐가 문화산업 발전의 관건이 되었다. 

그러나 관련된 기존 연구는 정부 보조금이 문화산업 
기업의 경영 실적에 직접 영향을 미치는 데 집중돼 있
는데 본 연구는 정부 보조금이 문화산업 기업의 경영 
실적에 미치는 직접적인 영향 외에 과학 기술 혁신 투
입을 매개 변수로 삼아 정부 보조금이 문화산업 기업의 

경영 실적에 미치는 간접적인 역할을 연구하는 것이다. 
이것은 본 연구와 관련된 기존연구의 차별성이다. 

따라서 본 연구의 목적은 정부 보조금 및 과학 기술 
혁신 투입이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 미치는 
영향 검증하다. 이를 위해 본 연구는 2015년부터 2020
년까지 중국 문화산업 상장기업을 대상으로 238개 중
국 문화산업 상장기업의 1,175개 표본을 추출하여 
Stata 16 소프트웨어로 실증분석하였다. 연구 결과를 
토대로 문화 산업에 대한 정부 보조금과 과학 기술 혁
신 투입 지원을 확대하여 중국 문화 산업의 발전을 촉
진하는 대안을 제시한다.

II. 이론적 배경과 연구 가설

1. 정부 보조금과 기업의 경영 실적
정부 보조금은 기업이 정부로부터 무상으로 취득한 

화폐성 자산이나 비화폐성 자산을 말하지만, 정부가 기
업 소유주로 투입한 자본은 제외된다. 중국의 정부 보
조금은 일반적으로 재정 보조금, 연구개발 보조금, 정책
적 보조금 등이다. 

정부가 보조금을 통해 직·간접적으로 기업에 보조금
을 제공함에 따라 기업의 경우 투자 재생산이 가능해져 
규모의 효과를 낼 수 있게 되었다. 반면 정부 보조금은 
기업의 원가를 간접적으로 낮춰 기업의 이익을 크게 돕
는다.

Hu(2001)는 정부 보조금은 기업 경영의 실적 향상을 
촉진하여[4], 楊麗莎(2019) 등은 세제 혜택 등 정부 보
조방식은 기업의 자원배치의 효율성을 높이고 기업의 
생산을 촉진하는 것으로 나타났다[5]. 周亞紅(2015) 등
은 정부 보조금이 기업의 수익 능력을 촉진하는 것으로 
나타났다[6].

따라서 상술한 이론의 분석에 근거하여 다음과 같은 
연구 가설을 제시하였다

가설 1：정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 경영 
실적에 정(+)의 영향을 미치고 있다.

2. 정부 보조금과 과학 기술 혁신 투입
정부 보조금과 과학 기술 혁신 투입의 연구가 많지
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만, 대다수 연구는 제조업체의 정부 보조금과 과학 기
술 혁신 투입의 상관관계, 문화산업 분야 기업의 정부 
보조금과 과학 기술 혁신에 대한 연구는 집중되어 부족
한 실정이다. Dominique and Bruno(2003)은 기업
이 받은 정부 보조금이 기업의 과학 기술 혁신 능력을 
장려하는 데 도움이 되는 것으로 나타났다[7]. 解維敏
(2009) 등은 정부 보조금이 기업의 과학 기술 혁신 투
입을 촉진하는 효과가 있다[8]. 劉紅(2012) 등은 정부 
보조금이 기업의 과학 기술 혁신 투입을 촉진하는 효과
가 있지만, 정부 보조금이 일정 범위를 넘으면 기업 과
학 기술 혁신 투입에 정부 보조금이 긍정적인 영향을 
미치는 효과는 점차 줄어들 것으로 보인다[9].

따라서 상술한 이론의 분석에 근거하여 다음과 같은 
연구 가설을 제시하였다. 

가설 2：정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 과학 
기술 혁신 투입에 정(+)의 영향을 미치고 있다.

3. 과학 기술 혁신 투입과 기업의 경영 실적
과학 기술 혁신은 기업의 가장 중요한 핵심 경쟁력이

다. 기업이 과학 기술 혁신을 이용하면 기업에 양호한 
경영 실적을 가져올 수 있다. Vanderpal(2015)는 실
증연구를 통해 과학 기술 혁신 투입이 기업의 경영 실
적을 획기적으로 향상한다는 사실을 밝혀냈다[10].  
Bonet and Negrier(2018)는 140여 개 기업을 제품 
혁신 차원에서 실증분석한 결과, 제품 혁신은 기업의 
경영 실적을 촉진하는 데 효과가 있는 것으로 나타났다
[11]. 王晶晶(2021)은 연구를 통해 자동차 회사들이 과
학 기술 혁신 투입으로 기업의 경영 실적이 크게 향상
됐다는 사실을 밝혀냈다[12]. 다른 과학 기술 혁신과 기
업 경영 실적에 관한 문헌에서도 기업들은 과학 기술 
혁신 투입을 통해 효율적으로 기업의 경영 실적을 높일 
수 있음을 보여준다. 

따라서 상술한 이론의 분석에 근거하여 다음과 같은 
연구 가설을 제시하였다.

가설 3：과학 기술 혁신 투입은 중국 문화산업 기업
의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미치고 있다.

4. 과학 기술 혁신 투입의 매개효과
일반 것으로 과학 기술 혁신에 많이 투자하는 기업은 

정부 보조금을 받기 쉽다. 기업들은 정부 보조금을 받
은 후에 과학 기술 혁신에 더 많은 투자하여 문화산업 
기업의 경영 실적에 영향을 미쳤다. 이 때문에 과학 기
술 혁신 투입은 정부 보조금과 문화산업 기업의 경영 
실적 관계에서 매개 역할을 한다. 대부분의 학자는 과
학 기술 혁신 투입과 기업의 경영 실적과의 상관관계에 
대한 연구는 많지만, 과학 기술 혁신은 매개 변수로 정
부 보조금와 기업 경영 실적의 영향 관계에 매개효과를 
연구는 적다. 肖虹(2020)은 정부 보조금이 기업의 연구 
개발 투자를 장려하여 기업 경영 실적을 끌어올릴 수 
있다는 사실을 밝혀냈다[13]. 田富俊(2021) 등은 회색 
관련 분석법을 통해 과학 기술 혁신과 문화산업의 융합 
발전을 연구하고, 과학 기술 혁신은 문화 혁신의 인적 
자원을 늘리고 문화산업의 융합을 촉진하며 문화 기업
의 경영 실적에 간접적으로 영향을 준다는 결론을 내렸
다[14].

따라서 상술한 이론의 분석에 근거하여 다음과 같은 
연구 가설을 제시하였다.

가설 4：과학 기술 혁신 투입은 정부 보조금과 중국 
문화산업 기업의 경영 실적의 관계에서 매개효과를 한
다.

III. 연구설계

1. 표본의 선정 
본 연구는 2015년부터 2020년까지 중국 상하이(上

海)와 선전(深圳) 증권거래소에 상장된 중국 문화산업 
기업을 대상으로 표본을 선정했다. 본 연구에서 분석에 
사용된 표본을 추출하기 위한 구체적인 기준은 다음과 
같다.

첫째, 2015년부터 2020년까지 중국 상하이(上海)와 
선전(深圳) 증권거래소에 상장된 중국 문화산업 기업.

둘째, 중국 CSMAR(國泰安數據庫)의 데이터베이스에
서 재무제표자료를 추출할 수 있는 기업. 

이러한 표본 추출 기준을 모두 충족한 최종 분석 샘
플은 238개 기업의 1,175개 표본이다.
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2. 변수의 측정
2.1 종속 변수
본 연구의 종속 변수는 총자산 순이 자율이며, 이 지

표로 중국 문화산업 기업의 경영 실적을 측정한다. 이 
지표는 회사가 전체 자산을 운용하여 얻은 이익, 이 지
표가 높을수록 자산운용 효과가 좋다. 이 지표의 기호
는 ROA이다. 

2.2 독립 변수
본 연구의 독립 변수는 정부가 매년 기업에 지급하는 

보조금이 기업 자산 합계에서 차지하는 비율로, 정부 
보조금은 중국의 CSMAR 데이터베이스와 기업의 연간 
재무제표에서 나온다. 이 지표의 기호는 SUB이다.

2.3 매개 변수
본 연구의 매개 변수는 과학 기술 혁신 투입이다. 이 

지표로 중국 문화산업 기업의 과학 기술 혁신 투자액을 
가늠한다. 이 지표의 기호는 RD이다.

2.4 통제 변수
본 연구의 통제 변수는 지분 집중도, 기업 규모, 재무 

위험, 기업의 성장성이 구성된다. 지분 집중도는 기업의 
안정성을 가늠하는 중요한 지표로, 지분 집중도가 높은 
기업은 기업의 의사 결정 효율이 높지만, 지분 집중도 
기업의 의사 결정의 민주성과 과학성을 떨어뜨린다. 주
주 간의 견제 작용을 약화했다. 따라서 본 연구는 1대 
주주 지분율을 선택하여 지분 집중도를 대표하는데, 이 
지표의 기호는 TOP이다. 기업 규모가 기업의 경영 실
적에 영향을 미치기 때문에 기업 규모가 클수록 과학 
기술 혁신에 투자하는 자금이 늘어난다. 기업의 경영 
실적은 갈수록 좋아질 것이다. 따라서 본 연구는 기업 
자산의 자연로그를 선택하여 기업 규모를 대표하는데, 
이 지표의 기호는 LNSIZE이다. 재무 위험은 기업의 위
험 수준을 측정하는데 재무 위험이 높을수록 기업의 경
영 실적은 일반적으로 낮다. 따라서 본 연구는 재무 레
버리지를 선택하여 기업의 재무 위험을 대표하는데, 이 
지표의 기호는 RI이다. 기업의 성장성은 기업의 생존력
과 발전능력을 반영하는 것으로 기업의 성장성이 높을
수록 기업의 발전이 좋아지고 기업의 경영 실적도 높

다. 따라서, 본 연구는 기업 영업이익 증가율을 선택하
여 기업의 성장성으로 대표하는데, 이 지표의 기호는 
PR이다. [표 2]는 이 논문의 종속 변수, 독립 변수, 매
개 변수, 통제 변수를 측정하는 방법이다.  
표 2. 변수의 측정
변수 종류 변수 이름 변수 기호 변수의 측정
종속 변수 기업의 경영실적 ROA (순이익/기업자산합계)*100%

독립 변수 정부 보조금 SUB 정부 보조금/기업자산합계

매개 변수 과학 기술 혁신 
투입 RD 연구개발투입/영업이익

 지분 집중도 TOP 1대 주주 지분율
통제 변수  기업 규모 LNSIZE 기업 자산규모

 재무 위험 RI 재무 레버리지
기업의 성장성 PR 기업 영업이익 증가율

3. 연구모형
본 연구는 중국 문화산업 기업을 대상으로 매개효과 

연구 모형을 세웠다. 정부 보조금, 과학 기술 혁신 투입
이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 미치는 영향을 
실증적으로 연구한다. 과학 기술 혁신 투입은 정부 보
조금과 중국 문화산업 기업의 경영 실적과의 관계에서 
매개효과를 검증하였다[15]. [그림 2]는 본 연구에 사용
되는 매개효과 모형이다.

그림 2. 연구모형

연구 가설에 근거하여 아래와 같은 네 개의 모형을 
세웠다.
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모형 1(가설 1)
     
  

모형 1에서 SUB(정부 보조금)이 ROA(문화산업 기업
의 경영 실적)에 영향을 미치는지를 로 파악할 수 있
다. SUB(정부 보조금)이 ROA(문화산업 기업의 경영 
실적)에 긍정적인 영향을 미친다면 이들 회귀계수()
는 정(+)으로 나타날 것으로 예상된다.

모형 2(가설 2)
     
  

모형 2에서 SUB(정부 보조금)이 RD(과학 기술 혁신 
투입)에 영향을 미치는지를 로 파악할 수 있다. SUB

(정부 보조금)이 RD(과학 기술 혁신 투입)에 긍정적인 
영향을 미친다면 이들  회귀계수()는 정(+)으로 나타

날 것으로 예상된다.

모형 3(가설 3)
     
  

모형 3에서 RD(과학 기술 혁신 투입)이 ROA(문화산
업 기업의 경영 실적)에 영향을 미치는지를 로 파악
할 수 있다. RD(과학 기술 혁신 투입)이 ROA(문화산업 
기업의 경영 실적)에 긍정적인 영향을 미친다면 이들  
회귀계수()는 정(+)으로 나타날 것으로 예상된다.

모형 4(가설 4)
     
   

모형 4에서 RD(과학 기술 혁신 투입)는 SUB(정부 보
조금)과 ROA(문화산업 기업의 경영 실적)와의 관계에
서 매개효과를 미치는지를 과 로 파악할 수 있다.

여기에서 ROA:기업의 경영 실적
         SUB:정부 보조금
         RD:과학 기술 혁신 투입 
         TOP:지분 집중도 

         LNSIZE:기업 규모
         RI:재무 위험 
         PR:기업의 성장성

IV. 실증 분석 

1. 변수의 기술통계
[표 3]은 1,175개의 표본 데이터를 평균, 중위수, 표

준편차, 최대치와 최소치로 기술한 통계 분석이다.

표 3. 변수의 기술통계

변수 평균 표준편차 중위수 최소치 최대치

ROA 5.767 4.041 5.158 -1.35 29.67

SUB .411 .794 .051 .000 11.52

RD 8.836 8.215 6.07 .005 57.49

TOP 29.98 14.62 27.58 5.85 81.15

LNSIZE 22.02 1.045 21.98 18.96 27.15

RI 1.194 2.547 1.015 -25.48 79.09

PR 1.145 7.877 .046 -95.81 189.3

주1) 전체 표본은 1,175개임
주2) ROA:기업의 경영 실적, SUB:정부 보조금, RD:과학 기술 혁신 투    

     입, TOP:지분 집중도, LNSIZE:기업 규모, RI:재무 위험, PR:기업       
  의 성장성

[표 3]에 따르면 종속 변수인 기업의 경영 실적(ROA)
의 평균은 5.767, 중위수 5.158, 표준편차는 4.041로 
중국 문화산업 전반의 경영 실적이 비교적 양호하고 기
업 발전이 비교적 균형 것으로 나타났다.

독립 변수인 정부 보조금(SUB)의 평균은 0.411, 표
준편차는 0.794로 차이가 적다는 것은 중국 문화산업 
기업들이 비교적 정부 보조금을 받고 있다는 것을 보여
준다.

매개 변수인 과학 기술 혁신 투입(RD)은 평균 8.836, 
중위 6.07, 표준편차는 8.215로 중국 문화산업 기업들
이 과학 기술 혁신은 중요시하고 있음을 알 수 있다. 또
한 과학 기술 혁신에 대한 기업들의 투자 격차도 크다.

중국 문화산업 기업의 자산규모(LNSIZE)는 평균 
22.02, 표준편차는 1.045로 중국 문화산업 기업의 자
산 규모가 대체로 작았다. 재무 레버리지(RI)의 평균 
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1.194, 표준편차 2.547은 중국 문화산업 기업이 비교
적 적은 재무 위험에 처해 있음을 나타내며, 지분 집중
도(TOP)의 평균은 21.98로 문화산업 기업의 지분 구
조는 비교적 균형이 잡혀 있다. 기업 성장성(PR) 평균
은 1.145, 표준편차는 7.877로 중국 문화산업 기업의 
이익 증가가 더뎌 기업의 성장능력 차이가 뚜렷함을 알 
수 있다. 이런 특징은 모두 중국 문화산업 기업의 기본 
상황에 부합된다.

2. 변수 간 상관관계
본 연구에서 활용된 주요 독립 변수, 통제 변수, 매개 

변수, 그리고 종속 변수 간의 상관관계를 파악하고자 
피어슨의 상관관계 분석(Pearson's correlation 
analysis)을 하였다[16].

표 4. 변수 간 상관관계

주1) *** p<.01, ** p<.05, * p<.1
주2) 전체 표본은 1,175개임
주3) ROA:기업의 경영 실적, SUB:정부 보조금, RD:과학 기술 혁신 투입,  

      TOP:지분 집중도, LNSIZE:기업 규모, RI:재무 위험, PR:기업의 성장성

[표 4]는 변수의 상관관계를 분석한 결과 기업의 경
영 실적(ROA)과 정부 보조금(SUB)의 상관성은 플러스
(+), 상관계수는 0.061로 중국 문화산업 기업이 정부 
보조금을 많이 받을수록 기업의 경영 실적이 좋아지고 
기업의 발전이 유리하다는 것을 보여준다. 이것은 앞의 
이론 분석과 부합하며, 가설 1을 초보적으로 검증하였
다. 과학 기술 혁신 투입(RD)과 기업의 경영 실적
(ROA)의 상관성은 플러스(+), 상관계수는 0.097로 중
국 문화산업 기업이 과학 기술 혁신에 투자할수록 기업 
발전에도 좋다는 가설 3을 검증하였다. 

또한, 다른 변수의 상관계수가 모두 0.4 미만이어서 
변수에 심각한 다중공선 문제가 없다.

3. 정부 보조금과 과학 기술 혁신 투입이 중국 문화
기업의 경영 실적에 미치는 영향

[표 5]는 정부 보조금과 과학 기술 혁신 투입이 중국 
문화산업 기업의 경영 실적에 영향을 미치는 4개 모형
이다.

3.1 정부 보조금이 중국 문화산업 기업의 경영 실적
에 미치는 영향

[표 5]의 모형 1을 보면 정부 보조금(β=.54, p＜.01)
이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 정(+)의 영향을 
미치는 것으로 나타났다. 정부 보조금(SUB)이 중국 문
화산업 기업의 경영 실적(ROA)에 영향을 미치는 회귀
계수가 .54인 것은 정부가 정부 보조금을 한 단위 늘릴 
때마다 중국 문화산업 기업의 경영 실적이 .54개씩 증
가하여 기업이 정부 보조금을 많이 받을수록 중국 문화
산업 기업의 경영 실적이 좋아진다는 가설이다. 또한, 
지분 집중도(β=.025, p<.01)가 중국 문화산업 기업의 
경영 실적에 정(+)의 영향을 미치는 것으로 나타났다. 
실증 결과에 따르면 기업의 지분 집중도가 높을수록 기
업의 경영 실적도 좋은 것으로 나타났다. 기업 규모(β
=-.112, p=.348)가 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 
영향을 미치지 않는다. 재무 위험(β=-.099, p=.025)이 
중국 문화산업 기업의 경영 실적에 음(-)의 영향을 미
치는 것으로 나타났다. 실증 결과에 따르면 기업의 재
무 위험이 클수록 기업의 경영 실적은 낮은 것이다. 기
업의 성장성(β=.046, p＜.01)이 중국 문화산업 기업의 
경영 실적에 정(+)의 영향을 미치는 것으로 나타났다. 
실증 결과에 따르면 기업의 성장성이 높을수록 기업의 
경영 실적도 좋은 것으로 나타났다.

따라서, 정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 경영 
실적에 정(+)의 영향을 미치고 있기 때문에 가설 1은 
채택되었다.

3.2 정부 보조금이 중국 문화산업 기업의 과학 기술 
혁신 투입에 미치는 영향

변수 ROA SUB RD TOP LNSIZE RI PR

ROA 1

SUB .061** 1

RD .097*** .263*** 1

TOP .101*** -.068** -.24*** 1

LNSIZE -.051* -.016 -.16*** .051* 1

RI -.091*** -.030 -.09*** -.031 .073** 1

PR .070** .047 .027 -.029 -.0480 -.037 1
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[표 5]의 모형 2를 보면 정부 보조금(β=2.49, p<.01)
이 중국 문화산업 기업의 과학 기술 혁신 투입에 정(+)
의 영향을 미치는 것으로 나타났다. 정부 보조금(SUB)
이 중국 문화산업 기업의 과학 기술 혁신 투입(RD)에 
영향을 미치는 회귀계수가 2.49인 것은 정부가 정부 보
조금을 한 단위 늘릴 때마다 기업의 과학 기술 투입이 
2.49개씩 증가하여 기업이 정부 보조금을 많이 받을수
록 기업의 과학 기술 투입이 많아진다는 가설이다. 또
한, 지분 집중도(β=-.073, p<.01)가 중국 문화산업 기
업의 과학 기술 혁신 투입에 음(-)의 영향을 미치는 것
으로 나타났다. 실증 결과에 따르면 기업의 지분 집중
도가 높을수록 과학 기술 혁신 투입은 줄어든다. 기업 
규모(β=-.319, p=.143)가 중국 문화 산업의 경영 실적
에 영향을 미치지 않는다. 재무 위험(β=-.166, p=.04)
이 중국 문화산업 기업의 과학 기술 혁신 투입에 음(-)
의 영향을 미치는 것으로 나타났다. 실증 결과에 따르
면 기업의 재무 위험이 클수록 기업의 과학 기술 혁신 
투입은 낮은 것이다. 기업의 성장성(β=.005, p=.841)
이 중국 문화산업 기업의 과학 기술 혁신 투입에 영향
을 미치지 않는다. 

따라서, 정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 과학 
기술 혁신 투입에 정(+)의 영향을 미치고 있기 때문에 
가설 2는 채택되었다.

   
3.3 과학 기술 혁신 투입이 중국 문화산업 기업의 경

영 실적에 미치는 영향
[표 5]의 모형 3을 보면 과학 기술 혁신 투입(β=.052,  

p<.01)이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 정(+)의 
영향을 미치는 것으로 나타났다. 기업이 과학 기술 혁
신 투입을 한 단위 늘릴 때마다 중국 문화산업 기업의 
경영 실적이 .052개씩 늘어나는 것은 과학 기술 혁신 
투입의 강도가 높을수록 중국 문화산업 기업의 경영 실
적이 좋아진다. 또한, 지분 집중도(β=.029 p<.01)가 중
국 문화산업 기업의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미치
는 것으로 나타났다. 실증 결과에 따르면 기업의 지분 
집중도가 높을수록 기업의 경영 실적도 좋은 것으로 나
타났다. 기업 규모(β=-.098, p=.415)가 중국 문화 산업
의 경영 실적에 영향을 미치지 않는다. 재무 위험(β

=-.091, p=.04)이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 
음(-)의 영향을 미치는 것으로 나타났다. 실증 결과에 
따르면 기업의 재무 위험이 클수록 기업의 경영 실적은 
낮은 것이다. 기업의 성장성(β=.047, p<.01)이 중국 문
화산업 기업의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미치는 것
으로 나타났다. 실증 결과에 따르면 기업의 성장성이 
높을수록 기업의 경영 실적도 좋은 것으로 나타났다. 

따라서, 과학 기술 혁신 투입은 중국 문화산업 기업
의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미치고 있기 때문에 가
설 3은 채택되었다.

3.4 과학 기술 혁신 투입은 정부 보조금과 중국 문화
산업 기업의 경영 실적의 관계에서 매개 역할을 
한다

가설 4의 매개효과의 검증을 위해, 이선규(2019) 등
의 단계별 검증 방법을 사용하였다[17]. [표 5]의 모형 
4를 보면 정부 보조금(β=.439, p<.01)와 과학 기술 혁
신 투입(β=.041, p=.011)이 모두 중국 문화산업 기업
의 경영 실적에 유의한 영향을 미치기 때문에 과학 기
술 혁신 투입은 정부 보조금과 중국 문화산업 기업의 
관계에서 부분 매개효과를 미치는 것으로 측정되었다. 
또 지분 집중도(β=.028, p<.01)가 중국 문화산업 기업
의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미치는 것으로 나타났
다. 실증 결과에 따르면 기업의 지분 집중도가 높을수
록 기업의 경영 실적도 좋은 것으로 나타났다. 기업 규
모(β=-.099, p=.407)가 중국 문화 산업의 경영 실적에 
영향을 미치지 않는다. 재무 위험(β=-.093, p=.037)이 
중국 문화산업 기업의 경영 실적에 마이너스(-)의 영향
을 미치는 것으로 나타났다. 실증 결과에 따르면 기업
의 재무 위험이 클수록 기업의 경영 실적은 낮은 것이
다. 기업의 성장성(β=.046, p<.01)이 중국 문화산업 기
업의 경영 실적에 정(+)의 영향을 미치는 것으로 나타
났다. 실증 결과에 따르면 기업의 성장성이 높을수록 
기업의 경영 실적도 좋은 것으로 나타났다. 

따라서, 과학 기술 혁신의 투입은 정부 보조금과 중
국 문화산업 기업의 경영 실적의 관계에서 매개효과를 
하였으며, 가설 4는 채택되었다.
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 표 ５. 정부 보조금과 과학 기술 혁신 투입이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 미치는 영향 분석

ROA
(모형 1)

RD
(모형 2)

ROA
(모형 3)

ROA
(모형 4)

변수 β
(S.E) p-value β

(S.E) p-value β
(S.E) p-value β

(S.E) p-value VIF

SUB .54***
(.016) <.01 2.49***

(.294) <.01 .439***
(.165) <.01 1.17

RD .052***
(.016) <.01 .041**

(.016) .011 1.08

TOP .025***
(.008) <.01 -.073***

(.015) <.01 .029***
(.008) <.01 .028***

(.008) <.01 1.06

LNSIZE -.112
(.120) .348 -.319

(.218) .143 -.098
(.12) .415 -.099

(.119) .407 1.03

RI -.099**
(.044) .025 -.166**

(.081) .04 -.091**
(.044) .04 -.093**

(.044) .037 1.02

PR .046***
(.014) <.01 .005

(.026) .841 .047*** 
(.014) <.01 .046***

(.014) <.01 1.01

_Cons 4.98*
(3.025) .10 9.97*

(5.517) .077 4.764
(3.029) .116 4.579

(3.022) .13 /

N 1175 1175 1175 1175

R2 0.641 0.708 0.640 0.646

AdjR2 0.612 0.685 0.612 0.616

주1) *** p<.01, ** p<.05, * p<.1
주2) 전체 표본은 1,175개임
주3) ROA:기업의 경영 실적, SUB:정부 보조금, RD:과학 기술 혁신 투입, TOP:지분 집중도, LNSIZE:기업 규모, RI:재무 위험, PR:기업의 성장성 

V. 결 론

본 연구의 목적은  2015년~2020년 중국 문화산업 
상장 기업을 대상으로 정부 보조금과 과학 기술 혁신 
투입이 중국 문화산업 기업의 경영 실적에 미치는 영향 
관계를 분석하는 데 있다. 이를 위해 중국 CSMAR 데
이터베이스(國泰安數據庫)를 통해 238개 중국 문화산업 
기업의 1,175개 표본을 추출하여 Stata 16 소프트웨어
로 실증 분석한다. 분석 결과는 다음과 같다. 

첫째, 정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 경영 실
적에 정(+)의 영향을 미치고 있다. 정부 보조금은 중국 
문화산업 기업의 경영 실적과 직접 영향 미치고 정부가 
정부 보조금을 한 단위 늘릴 때마다 기업의 경영실적이 
.54단위씩 증가하여 기업들이 받는 정부 보조금이 많을
수록 실적이 좋아지는 것으로 나타났다. 기업의 자금 
수요 확 매와 대외 자금 조달의 어려움을 어느 정도 해
소할 수 있는 수단을 받을 것이다. 중국 정부의 문화 기
업에 대한 정부 보조금은 최근 몇 년간 매년 증가하고 
있지만 다른 나라에 비해 국가 재정지출에서 차지하는 
비중은 여전히 낮음을 알 수 있다. 따라서 중국 정부는 

문화산업 기업에 대한 지원을 더욱 확대하고, 문화산업 
기업에 대한 자금 투입을 늘려 문화산업 발전을 촉진해
야 한다.

둘째, 정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 과학 기
술 혁신 투입에 정(+)의 영향을 미치고 있다. 정부에 정
부 보조금을 한 단위 늘릴 때마다 기업의 과학 기술 혁
신 투입이 2.49단위씩 증가하여 정부 보조금은 중국 문
화산업 기업의 과학 기술 혁신 투자를 장려하는 데 유
리하다. 현재 문화기업의 경쟁은 과학 기술 수준 및 창
의력 경쟁으로, 과학 기술 혁신은 기업의 가장 중요한 
핵심 경쟁력으로서 기업의 미래를 결정한다. 정부 보조
금은 중국 문화산업 기업이 기술·제품의 과학 기술 혁
신을 실현하는 데 자금 지원을 제공할 뿐만 아니라 정
신적인 측면에서도 기업의 끊임없는 과학 기술 혁신을 
장려하고 문화산업 기업의 과학 기술 혁신 수준을 제고
하며, 중국 문화산업 기업의 장기적인 발전을 촉진해야 
한다.  

셋째, 과학 기술 혁신 투입은 중국 문화산업 기업의 
경영 실적에 정(+)의 영향을 미치고 있다. 중국 문화기
업이 과학 기술 혁신 투입을 한 단위 늘릴 때마다 기업
의 경영실적이 .052단위씩 증가하여 중국 문화산업 기
업인 과학 기술 혁신 투입이 높을수록 기업의 경영실적
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이 좋아진다. 
넷째, 과학 기술 혁신 투입은 정부 보조금과 중국 문

화산업 기업의 경영 실적의 관계에서 매개 역할을 한
다. 정부 보조금은 중국 문화산업 기업의 과학 기술 혁
신 투입에 영향을 미치고, 과학 기술 혁신 투입은 중국 
문화산업 기업의 경영 실적에도 영향을 미쳤다. 정부 
보조금은 기업의 과학 기술 혁신 투자를 장려하고, 기
업들은 신기술을 활용하여 대중 수요에 맞는 신제품을 
더 많이 생산으로 경영실적을 끌어올리는 결과를 달성
한다. 따라서 정부 보조금은 기업의 과학 기술 혁신에 
영향을 미쳐 기업 실적을 간접적으로 끌어올리는 결과
를 달성한다.

연구 결과를 토대로 중국 문화산업 기업의 경영 실적
은 높일 수 있는 대안을 제시하는 데 있다.

첫째, 현대화된 문화산업 시장 시스템을 갖추는 것이
다. 정부 부처는 문화산업의 발전 방향과 산업정책을 
모색하는 것 외에 문화산업 거래소 설립을 통해 문화자
원의 거래처를 제공해야 한다. 또한, 자본의 문화산업 
거래소 진입 기준을 낮추고 사회자본이 주식제, 합자 
등의 방식으로 문화산업 발전에 융합하는 것을 허용해
야 한다. 이외에도 문화산업자원을 통합하여 문화산업 
연맹을 건립하고 업계 간 중개기구를 설립하여 문화산
업의 콘텐츠에 대해 기술도입, 문화 콘텐츠 자문과 가
치평가를 진행해야 한다. 문화산업의 시너지 발전을 추
진하다.

둘째, 정부는 문화산업 기업에 대한 금융、세무 지원
을 확대하고, 문화산업 기업에 대한 정부 보조금 확대 
외에 국가문화산업발전기금을 조성해 문화산업 기업과 
문화혁신 프로그램에 대한 별도의 기금 지원을 해야 한
다. 또한 일부 융자가 어려운 문화산업 기업에 대해서
는 지분 융자, 인터넷 크라우드펀딩, 신탁 등 다양한 융
자 방식을 통해 문화산업 기업의 융자 난을 해결하고 
있다. 또한 감세와 면세 등 세제 혜택을 통해 문화산업 
기업의 운영원가를 낮추고 문화산업 기업의 경영실적
을 높일 수 있다.

셋째, 문화산업과 과학 기술 혁신의 융합을 촉진하고 
기업, 대학, 연구소들이 과학 기술 혁신을 위해 함께 협
력하는 “산업·학교·연구”의 새로운 협력모델을 만들어
야 한다. 협력 플랫폼을 구축하여 자원의 상호보완, 과

학기술 공유의 발전 모델을 형성하고 문화산업의 과학
기술 혁신 수준을 촉진한다. 또한 클라우드 컴퓨팅 기
술(雲計算), 빅데이터 기술(大數據), 가상현실 기술(虛擬
現實), 인공지능(AI) 등 첨단 기술을 문화산업과 융합해 
'문화 창의+' 신제품을 더 많이 개발해 과학기술 선도적
이고 몰입적인 체험형 새로운 문화 크리에이티브 서비
스를 만들어야 한다. 문화 콘텐츠와 서비스의 판매를 
촉진하고 문화산업 기업의  경영 성과를 제고한다. 

본 연구는 중국 문화산업 기업의 경영 실적의 향상에 
큰 의미가 있을 뿐만 아니라, 중국 문화산업의 과학기
술 혁신 향상에도 참고적 의미가 있다. 한편 2021년 중
국의 “제14기 5년 계획"[十四五規劃]에는 문화산업이 
중국의 중점적인 발전산업으로서 향후 중국 경제의 주
요 성장점 및 국민경제의 버팀목 산업이다. 본 연구는 
중국 문화산업 기업의 경영 실적에 대한 깊이 있는 연
구로서 향후 중국 문화산업 정책 방향을 예측하는 연구
자료로 활용될 수 있다는 점이다. 다른 한편 중국의 문
화산업의 과학기술 혁신은 중국의 국가문화 소프트파
워 향상과 국가경쟁력을 높이는 데 큰 영향을 미치고 
있다. 본 연구는 중국 문화 산업의 혁신 발전에 대한 참
고적 의미가 있다. 그러나 본 연구는 서로 다른 유형별 
문화산업 기업의 특성을 고려하지 않고 중국 상장된 문
화산업 기업에 대해서만 비교 분석하여 일정한 한계점
을 가지고 있다. 따라서 앞으로 유형별 문화산업 기업
의 요인을 종합적으로 고려해 분석할 필요가 있다.
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