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요약

사회활동이 활발하게 됨에 따라 사무실에서의 효율적인 업무수행을 위한 여러 

가지 요구사항이 대두되고 있다. 그 일환으로 최근 기업내 회의소집 및 회의시간을 

단축하고, 이동에 필요한 여행경비를 절감하기 위하여 원격 화상회의 (Video 

Conference)나 음성회의(Voice Conference) 시스템이 주목을 받게 되 었고, 이를 구축하 

여 활용하는 기업도 증가하고 있다.

원격회의 시스템에서는 다수인이 서로다른 장소에서 동시에 참가하기 때문에 

참가자 전윈이 동일장소에 있는것 같은 현장감을 느끼게 해주어야만 정확한 의사전 

달이 이루어질수 있을것이다. 그러기 위해서는 터미날 상호간에 입체영상정보와 입 

체 음향정보가 중요한 역할을 한다.

본고에서는 음향의 현장감 통신을 위하여 연구되고 있는 음상제어 방식, 

Stereo재생 방식, 3차원 음장재생 방식에 관한 특징을 기술하고, 그 장.단점을 비교 

고찰한다. 또한 그 구성이 간단하고 다수인이 회의에 참석하기 위한 근거리 음장 재 

생 방식에 관한 예비실험에 관하여 보고한다.
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