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요 약

변 논문에서는 국어 부절음 특성에 맞는 음성 데이타베이스의 모형을 제시하고자 한匸卜. 음성 데이타 베이스는

i）각 음의 고유음가정벼-, 订）인접음 정보, iii）빈도수에 따른 확률정보를 포함해야 한다. 이 요건을 충족시키기 위 

하여 본 모형은 i ）음운 단위별로 Lab이1理하여, 고유음과 인접음 정보를 편집하고, ii）음운 규칙과 제약성보에 의 

해 Phoneme Balanced Words룔 작성하여, 허용되는 인접음을 취하고, 허용되지 않는 인접음을 탈락시키며, iii）확 

률정보에 의해 데이타 베이스률 구성하여 보다 더 가능한 음과 음소열을 우선적으虽 인식 - 합성하게 한다.

본 모형의 잇점은 i）데이타의 추출-시, 각 시스템의 인식 및 합성 단위별로 쉽게 편집하여 이용할 수 있다는 

용이성, S알고리즙 작성시, 인접음성보와 확률정보를 통해 인식 및 합성의 정확율 기할 수 있다는 정확성, 击）시 

스템 펑가시, 빈도수가 높은 음과 움소열의 우선적인 인식 및 합성을 우월하게 평가한다는 공정성, iv）데이다 집 

적시, 데이타의 음운기능의 중복과 편중을 피함으로人

I - 서론

본 논문은 인식 및 합성 연구용 공통음성 단어 데이타 

베이스의 모형을 제시하고자 한다. 본 兄형은 국어분절음 

득성에 맜게 구성되어, i） 음운 단위별로 L지beling하고,

ii） 음우开칙 과 제 약정 보에 의 해 Phoneme Balanced 

Words 를 작성하며, iii） 확률정보에 의해 Phoneme 

Balanced Database로 확장한디. “분절음-”이란 음소와 이음 

을 통칭하며, 운율과 대조되는 개념이다.

본 데이다 베이스의 범위는 "단어”로서, 연속음성의 경 

早는 본 데이타베이스에 허사 칟가로 인한 빈도수의 재조 

정과, 운율성보의 첨가를 설시하여 활용할 수 있다.

데이타량을 간소화할 수 있다는 경제성을 들 수 있디..

본 드-형의 기술순서는 i） Lab이ing ii） Balanced 

Speech의 작싱, iii） Balanced Database祂의 확장의 순으로 

하기! 다.

II 음운 단위별 Labeling

Lab이ii頂을 하기 위한 요기？, 음성인식 시스템에 활용 

할 겅우, 】） 시스템에 따라 다른 다양한 인식단위가 모두 

Label 되어야 하고, ii） 단어사선과 대비하여 의미파악을 

하는 난위가 Label 되어야 古｝며, in） 인접음을 에측하기 위 

한 단서를 죽 수 있어야 층卜고; 음성합성 시스템에 활용할
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경우는, i) 시스템에 따라 다른 다양한 합성단위가 모두 

Lab이되어야 하고, ii) Text의 판독단위가 Label 뇌어야 하 

며, iii) 음운규칙 및 제약 조건의 적용 단유、가 Label 되어 

야 한다.

이들 요건을 충족시키기 위하여 본 모형에서 제시하는 

Labelm目의 단위는. 이음-, 음소, 음절, 난어이며, 이중 이음 

과 음절의 경우는 demi- 의 형태와 di- 의 형태를 편집하 

여 추가旦 Lab이ing하는 것이다. "demi」'의 형태란 해딩단 

위를 절반으로 자른 것으.로서, demi-phone은 이음의 반절 

을, demi-syllable은 음절의 반절을 의미한다. 또한 에의 

형태란, 해당단위의 절반과 인접단위의 절반을 합한 것으로 

서 di-phone 은 인접한 두음의 demi-phones 으】 합이고, 

di-syllable은 인접한 두음절의 demi-syllables의 합이다 아 

래 각 Labeling 단위에 관해 약술하기로 한다.

1. 이음(시 io마1。旭)

“이음”이란 각 음소의 실제 발음되는 형태로서, 음성인 

식 시스템에서 흔히 일컨는 "Phoneme니ike units"도 이에 

해당한다. 예컨대, 국어의 加/은 난어초에서는 기의!？］로, 

모음간에는 유성음 ［비로, 단어말에는 무기음［pT로 다타나 

는데, 이때의 ［ph, b, pT를 이음이라 한다. 국어의 주요 이 

음의 내용은 정국외(1994)를 참조하기 바란다⑴

이음별 Labelir虫의 묭도는 인식 시스템에서 i )인식단위 

로 흔히 쓰여지고, ii) 인접음 예측의 단서가 된다는 점고卜, 

합성시스템에서는 iii) 합성의 단위로서 이 음-, demi-phonc, 

di-phone의 여러형태를 사용한다는 점이다刃 이음을 인식 

및 합성의 단위로 사용하는 이유는 음향분류가 쉽고, 조음 

결합에 따른 특성이 반영되기 때문이다.

이음 Lab이imi System의 요건은 다음과 같다. i ) 점스匕 

변경이 용이해야 하는데, =1 이유는 “이음”은 다양한 음향 

을 표시하므로 21 수효를 한정지을 수 없고 분류가 부정호｝ 

하기 때문이다. 따라서 System은 우선 비교적 예측 가능한 

것을 수록한 후, 추가 변경을 수시로 해야 한다. ii) 또한, 

Labelin昌시 먼저 해당 이음을 Lab이한 후, 절바을 잘라 

demi-phone형태를 Label하고, 또 인접음의 demi-phones을 

합하여 di-phone의 형태로도 Label해야 한다.

2. 음소(Phoneme)

''음소''란 각 언어의 의미를 변별하는 최소의 소리난위이 

디. 예컨대, 국어의 단어종 '지각' 고卜 지갑의 의미를 변별 

하는 최소의 土리는、‘ 과 '曰' 이므로, 이들을 가리켜 음 

소라 한다. 국어의 음소는 19개의 자음-, 10개의 모음, 2개의 

반모음으로 되어 있디•. /p/, /t/, /s/, /c/, /k/, /p7, A7, /s7, 

/c7, /k7, /ph/, /th/, /ch/, /kh/, /h/, /nV, /n/, /(］/, /l/이며, 

모음온 A/, ［인、/e/, /ii/, /<)/, /i/, /a/, /a/, /u/, /o/ 이다. 또 

한 반모음은 /y/ 와 /w/ 로서, /y/ 는 '예, 얘, 의, 여, 야, 

유, 요 의 7개의 형태로 , /w/ 는 '위, 우』, 왜, 우】, 오F 의 5 

개의 형태로 나타난다.

음소별 Lab이n攻의 용도는 인식 시스템에서는 i) 의미 

파악의 단위와, ii) 인접음 예측의 단위가 되고, 합성시스 

템에서는- ui) Text판독 단위와 1V)규칙 및 제약조건의 적 

용난위가 된다 이중 1)의 이유는 앞서 '지각' 과 지갑의 

예에서와 같이 ■-!' 과，니，의 음소차이에 의해 의미가 달라 

지기 때문이고, ii)와 iv)는 뒷절 “皿 음운규칙과 제약 정 

보에 의한 Phoneme Balanced Words의 작성"에서 후술할 

것이다. 그리고 in)음소가 합성시 Text 판독 난위가 되는 

이유는-, 국어가 일본어나 중국어와는 날리 음소에 기부!한 

'윰소문자'이기 때문이며, 여러 음소문자 언어 중에서도 득 

히 문자오｝ 소리의 일대인 대웅이 정확하여 Text-To-Speech 

합성이 용이하기 때문이다. (cf. 영어, 독어, 불어등)

음소별 Lab리imi시에 필요한 시스틴의 요건은 다음과 같 

디-, i ) 음소의 수는 위에 기술한 21개로 고정 즈］이므로 첨 

스f 및 번경의 기능이 필요없디-. ii) demi- 나 di-로의 재편 

집이 필요없는데, -'I 이유는 음소가 실제 발음형태가 아니 

어서 Transition정보가 무의미하기 때문이디、iii) Pause는 

하나의 음소로 등록하여 인식 및 합성시 단어 경계로 사용 

하게 한디-.

3. 음절 (Syllable)

국어의 음절은 초성, 중성, 종성으로 구성되어 있는데 

이 세 위치에 /p/, /V. /s/, /c/, /V, /p7, /t7, /s'/ /c7, 

A.7', /ph/, /th/, /ch/, Zkh/, /h/, /m/, /n/, N 등의 자음을 

합하여 19종류가 을 수 있고, 중성에는 국어의 모든 난모음 

과 복모음을 총괄하여 22종류가 올 수 있으며, 종성에는 묵
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움과 /p/, // /k/, /m/f /n/, /M N 둥의 자음을 합하여 8 

종류가 올 수 있다.

음절별 Labeling의 용도는 인식시스템에서 i) 인식의 

단위, H) 인접음 예측단우I, iii) 확률 추정 단위가 되고, 합 

성 시스템에서는 iv) 합성의 단위, V)규칙 및 제약의 적 

용단위가 된다. 이 중 1 )과 泣)에 언급한 바, 음절이 인식 

및 합성의 단위로 쓰이는 이유는 국어에 쓰이는 음절의 종 

류가 다른 언어와는 달리 간단하고I", 각 음절에는 음절내 

음소끼리의 transition 정보가 포함되어 있으며, 모음당 음 

절 하나라는 일대일 대웅관계가 있어 음절의 위치 파악이 

쉽기 때문이다. 이처럼 모음에 따라 음절의 위치를 쉽게 찾 

을 수 있다는 특징과, transition 정보가 포함되어 있다는 

륵징 때문에 demi-syllable과 di-syliable의 형태를 인식과 

합성의 단위로 삼기도 한다. 그리고 ii), iii), iv) 에 언급 

한 버卜, 인접음 예측, 확률 추정, 규칙및 제약의 적용을 위한 

음절의 용도는 다음 m절과 IV절에서 후술할 것이다.

음절 Labeling system의 요건은 다움과 같다. i ) 추가 

는 가능하나, 변경은 불필요하다, 그 이유는 우선 나타나는 

음절을 대상으로 데이타 베이스를 작성한 후, 추후 발견되 

는 음절을 추가할 것이기 때문이다. 또한 H)demi~syllable 

과 di-syllabie의 형태도 수록해야 한다. 이들 형태를 인식 

및 합성단위모 사용하기도 하기 때문이나

4. 단어

구어의 단어는 조사나 체언이 붙지 않은 상태를 일컨고, 

이들 허사가 붙은 뉘의 형태는 어질이라 한다.

국어 단어의 용도는 인식시스톔에서 i) 의미파악의 난 

위오｝, 】i) 인접음 예측의 단위가 되고, 합성시스템에서는

iii) Text 판독 단위와 iv) 규칙및 제약조건의 적용단위가 

된디-. 이중 i )과 iii)의 이유는 국어의 어휘사전이 난어별 

로 구성되어 있기 때문이고, 订)와 iv)의 이유는 뒷절 “m. 

규칙맟 제약 정보에 의한 Phoneme Balanced Words의 삭 

성에서 후술 하겠다.

돠의丄abelinR System의 요건은 다음과 같다. i ) 단어 

경계를 묵음으로 표시하여 모든 난어는 '묵음 + 음소열 + 

묵음의 형태로 수록한다. 그 이유는 한 난어를 구성하는 

음소의 수효가 일정치 않아 인접단어를 합하여 한 난어료 

오인식하는 것을 막기 위해서이다. 또한, 订) 연구영역별 

재편집을 위해 추가, 삭제가 용이해야 한다. 그리고 

iii) demi- 나 di「의 형태는 불필요하다. 이는 각 단어의 의 

미를 잃게하고, 규칙적용의 경계를 잃게 하기 때문이다.

이상 4가지의 음운단위별 Labeling올 통하면 인식및 합 

성을 위한 모든 요건을 충족 시킨수 있다. 우선 i ) 시스템 

에 따라 다양한 인식및 합성단위로서 이음, demi-phone, 

di-phone, 음절, demi-syllable , di-syllable0] 모두 Label되 

어 활용가능하고, ii) 의미파악의 단위와 text 판독단위로 

서 움소와 단어 Labeling이 활용되며, iii) 이음, 음소, 음절, 

단어의 Lab이ing을 롱해 인접음예측단우], 음운규칙및 제약 

조건의 적용단위로 쓰인다.

111. 음운 규칙과 제약정보에 의한 Phoneme 

Balanced Words의 작성

Phoneme Balanced Words (PBW) 는r 시스템 Train용으 

로 사용할 수 있는 최소 음성 데이타 베이스의 통칭이다. 

PBW의 요건은 인식 시스템에서 1 ) 국어에 불가능한 이음 

열. 음소열, 음절, 난어로 오인식 하눈 것을 막아야 홍卜고, 

ii) 인접음 예측성보를 제공하여야 하며, iii) 의미 인식형 

태인, 발음 규칙석용 이선의 기저음소열을 파악하여야 한다 

는 것이다. 보한 합성시스템에서는 i ) 국어에 불가능한 이 

음열, 음소열, 음절의 생성을 막아야 하고, ”) 음운환경에 

따른 음가변화를 반영하여야 한디.

이들 요건을 충족시키기 위하여 본 모형에서 제시하는 

가—규칙 및 제으上정보는 이음별 음소별, 음절별, 단어별로 

아래와 같이 예시되며, 전체적인 청보는 정국외(1994)를 참 

조하기 바란다⑴

1. 이음별 규칙

이음별 开칙은 아래와 같이 예시된다.
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가능한 

이음열
불가능한 이음열 PBW

(a) r+모음
자음+r, 난어끝r, 

r+사윰
오라 ［안:a］

(b) /+1，Pj s+i, s+j 시 계 l /igjel

가능한 음절 ■탈가능한 음절 PBW

(a) 평파열 종성

격 음 종성 

경음 종성 

치찰음 종성

早엌 [puak] 

밖 [pal%] 

잣 [cat]

(b) 난자음 종성 복자음 종성
삾 Lkap]

닑 [takl

(c) 비고｝음 종성 파연 종성 옥 lok'l

위 (a)는 '曰'의 탄설음화라는 가■칙으로 /己/음소壬 초싱 

에서 반三시 ［日로 소리가 나며, 기다의 환깅에서壬 lll'l 

소리가 난다는 计칙을 날!한다. 이 什칙울 바영하壬 PBW는 

'&一라'이 디-.

위 (b)는 '人'의 吁개음화라는 讣칙으고 음수渣 /V

나，*/모읍 앞에서 구개음 /I로 소리가 넌다. 이 计칙으 바 

영하는 PBW는 '시계'이니-.

2. 음소별 규칙

음소별 计칙은 아래와 샅이 예시도I디•.

가능한 

유소 열
벼가•늠 항 舍소 열 PBW

(a) 평 음 + 깅 음 평음 + 형음 기시 !kaksi|

(b) 격 음 h + 핑 号 驾妇 L Inokhol

(c) 비음 + 비음 상애음 + 비음
십呈시

id) .1 . , l_ 1

Icimmus。] 
司리 iLs&ii「- 

느니 Ithillil

위 (a)三 펑음과 평음， 1 기지H 뉭 깅七 경음화 된니-

는 计칙9고서 이에 해닝하芒 PliW：? '삭시'이다. 위(圮三 

/h/와 평음이 합하면 긱윸이 니二 卄지9记서 이에 해낭하 

는 PBW는 '두卫'이디-. 우 1(c)上 비음앞의 장애음。비음화 

돤다는 규칙Q로 이에 해당하上 PBW는 '집北시'이다. 위 

(d)는 i근* 과 八一/ 이 인전하번 3* 度 괴 " 计칙9识시 

이에 해딩하는 PBWb? '천리, 들니'이디.

3. 음절별 규칙 및 제약조건

음절별 开칙 맟 제약조건은 아괘와 같이 예시되니.

2. 정국, 구희수卜, 이찬도, 김종미, 한선흐L “음성 인스】/후｝ 

성을 위한 국어의 음성-음운론적 툭성연구. ” 한각음향학회 

지 제 13귀 5호 (예정), 1994.

위 愆)-三 종성에서는 걱음-, 겅음-, 치찰음이 허용이 안되 

고 평파열음 만이 허용된다는 제약조긴으로, '早어】, 밖, 삿' 

M 의 종싱이 삭직 I -I, n, 匸］立로 소리난다. 위 (b)는- 종성 

에서는 난 한개의 자음만이 허용된다는 제약조건으로 '값, 

낡등의 복자음 종성이 ［«, 기처럼 단자음으로 소리난다. 

위(c)는 종성 파열음은 비파화 된다는 什칙으로 '옥'의 겅우 

영어처럼 ［okh］ 로 소리나지 않고 닫힘소리 lok”으로 소리 

난다.

4. 단어별 규칙 및 제약조건

가어의 어두에는 '己'이 올 수 없다는 제약조건이 있다. 

따마서, '「'이나 'o 'AV- 시 사하는 난어는 있을 수 있어도 

3로 시삭하는 1간어芝 외래어의 싱우가- 아느］ 한 없디-’

두】에 예시한 이음녈, 읍소별, 음적별, 난어별 규칙 및 제 

약조；선이一 이식 빛 합성 시△템을 위한 PBW의 요건을 증 

족서!키느—봐는 디 음과 간다 인 식 시一人테에 서 위 PBW의 

사묘＜ 1 ) 可이에 볼-가능한 이읍열, 읍소일, 음-질, 난어祀 

&一인시하:: 것을 叫을中 있디-. 号기-능한 소리의 연속은 이 

田 PBW의 Training시 List되 어야 한 깃이 기 때문이 디-. ii) 

인시음 에측성项W 세공한디. 예컨대, 이 인식되었디면 

二L 후속음？- 반一匸.시 県음이 있다胯 예즉을 할 中 얏1다. iii) 

의니 인시 형태인 발음가칙 적용 이친의 기저음소연을 파 

악하게 해泛다. Training시 수록되었던 지식정보에 의해 번 

형신의 上리를 파악해야 난이사선과 대王힌 수 있기 때문 

이나. 에 F 대, ［昏리I를 /들니/记 파악해야 오해석을 막을 

-r 있다.

합성 시六데에서 위 PBW의 사용은 】) 叫어에 불가능 

한 이음열, 음소열, 음철, 단어의 생성을 막아준디，. 불가능 

한 소리의 연속은 Training시에 조정될 것이기 때문-이디-. 

二上리고 n) 음우환경에 따룐 읍가변화를 반영한다. PBW자 

체가 윽우计칙 직융 대상 단어들율 포괄하고 있기 때문이
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다.

二러면, PBW를 실제로 작성하는 방법을 아래와 같이 

제시하겠다. 우선 1)모든 이음-, 음소의 표준환경 발음을 

망라한다’ 이는 심제 언어음은 인접음에 수시로 영향 받으 

므로 기준음의 형태가 필요하기 때문이다. 예컨대, 자음의 

경우는 '아' 모음을 인접시켜 표준환경 발음을 만들 수 있 

고, 모음의 경우는 인접 자음이 없는 상태의 표준환경 발음 

올 작성한다. 订) 위에 나타난 규치 및 제약정보에 민감한 

단어들을 수록한다. iii) PBW 의 규모에 따라 빈도수 높은 

음절을 우선적으로 수록한다. 국어에 가능한 음절의 형태는 

3,344개(초성 19x 중성 22乂종성 8)이지만, 국어에 전혀 나 

타나지 않는 음절(예: 쇅, 숸고卜 빈도수 낫운 음절(끽, 팬을 

제외하고, 빈도수 높은 음절을 우선적으로 수록한다. PBW 

의 규모가 삭으田 물론 음절의 빈도수까지 고려할 여지는 

없을 것이다. 음절의 빈도수 정보는 표준한국어 발음 대사 

진(1993)올 참조하기 바란다'* 二리고, 마지막으로 iv) 본 

PBW를 Task-domain이 한정되어 있는 인식 및 합성시스 

템에 사용할 때는, 영역별 고빈도 난어를 추가시킨다. 예컨 

대 “항공안내시스텀”이라면, 항공안내시 필요한 톡수용어들 

(외래어포함)을 추가해야 할 것이다.

IV. 확률정보에 의한 Balanced 음성 

데이타베이스의 구성

데이타베이스는 廿가적으로 방대한 양이어야 하나, 

Balanced 음성 데이타베이스의 목적은 최소의 데이타로 최 

대로 정확한 음성인식 빛 합성시스템을 구현함으로써 노력, 

경비, 시간을 절약하는데 있다.

최선의 음성데이타베이스의 요건윤, 인식 및 합성 시스 

템에서 i ) 알고리즘 작성시 보다 너 빈도수 높은 음과 음 

소열을 우선적으로 해결하게 해야하고, ii) Test Data로 

사용시 빈도수 높은 음과 음소열을 우선적。-로 인식 및 합 

성하는 System에 평가상의 Creditor 주어야 한다. 따근+서 

Balanced 음성 데이타베이스에는 빈도수의 반영이 필요하 

다.

빈도수에 의한 확률정모는 크게 출현확률과 결합확률로 

나뉨 수 있다. 출현확률은 각음소나 음절이 출현할 수 있는 

확률을 일컫고, 결합확률은 각음소끼리의 결합하는 확률을 

일킨는다.

1. 출현확률

국어 옴소 및 음절의 출현 빈도수는 다음과 같다. 음소 

별로는 /아/, /어/, /이/가 모음 전체의 절반을 차지하고, 

/如, /」/, /% i히、/匸/ 이 자음 전체의 절반을 차지한 

다⑸. 또한 음절 별로눈 우리말에 실제 쓰이는 음설 수는 

1,453개로서 전체 가능한 음절 수인 3,344개의 1/3정도 밖 

에 되지 않는다'시 살제 쓰이는 음절간의 출현 빈도수 서열 

은 모음의 종류와 밀접한 관계가 있어, 역사적으로 오래된 

모음인〔이, 으, 어, 아, 우, 오］로 구성되는 음절은 빈도수 

가 가장 높고, 역사적으로 늦게 생성된 모음 ［에, 애］의 경 

우나 이중모음 ［여, 야, 웨, 의］의 경우 빈도수가 낮다.

2. 결합화률

국어음소간의 결합빈도수는 유재원(1993)에서 상세히 조 

사되었으며, 그 몇몇 사항은 다음과 같다珥 i ) 국어의 “자 

음 + 모음”의 결합에는 창애음이 83.48%로 국어의 초성은 

평음장애음의 확률이 높음을 보이고 있고. ii) “모음 + 자 

음의 결합에는 o, l, e, 口 순높은- 빈도수를 보여 

국어의 종성은 공명음이 장애음에 비해 압도적인 우세를 

모인다. 따라서 국어는 초성은 장애음-, 종성은 공명음이 선 

호됨을 알 수 있다. 또한 iij) 試어 반모음-의 결합획-률은 j 

계열〉w계열〉'의' 의 순이며, iv) '모음 十 모음'의 결합 

예서 절대 나타나지 않는 쌍들은, '이 +에, 에 +에, 애 +에, 애 

+ 애, 의+에' 등으로서, 전설모음의 중복율 회피하는 깅향율 

뚜렷이 보인디'

위에서 예시한 출현확률 및 결합확률을 이용하여 

Phopeme Balanced Database를 작성할 때의 유의사항은 

다음과 같다. 즉, 현재 보고된 확률정보는 국어계량언어학 

의 연구가 초기 난계라는 점에 미루어 아직 불안정하다 할 

수 있으므로, 끊임없는 첨삭과 수정이 가능한 프로그램을 

사용하여야 한다는 것이다.

마지막으로 본 Phoneme Balanced Database플 활용한 

대용량 인식 및 합성의 과정을 순차적으로 아래와 같이 제 

시하고자 한다. 인식의 과정올 순차적으로 기술하자년, 우
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선 i) 입력음을, ii) 자모음으로 분할한뒤, iii) 표주 이음 

을 먼저 인식하고, IV)祥칙및 제약정보를 통해 인접음을 

예측한뒤, V)음소별로 정리하고, vi) 음절별로 재배열한 

뒤, vii) 확률 정보를 통해 인식의 정확성을 향상하고, viii) 

음운규칙 및 제약에 따라 기저음소를 확인하여, ix) 단어사 

전과 대조를 통한 의미 파악을 한다.

합성의 과정을 순차적으로 기술하자면, 우선 i ) Text상 

의 문자를, ii)음소로 변환하여, iii) 음절별로 정리한 후,

iv) 음운开칙을 적용하고, V)이음을 생성한후, vi) 확률정 

보를 통한 파형대조를 하고, vii) 청취 평가를 한다.

1993년 8원.

3. 김종미, “음소와 변이음과 음절의 상호관계,” 한국어 

음성인식 시스템 개발연구. 과학기술원 통신연구실. 

CRL-P-8801. PP. 160-168, 1988.

4. 표준 한국어 발음 대사전. 한국방송공사/KBS편. 1993.

5. 이용주오I, 연속음성인시기술 개발예 관한 연구(II). 한 

국 전자통신 연구소 1988녀 6원.

6. 유재원, “음운통계(국어의 음소결합제으打에 대한 연 

구,” 운율단위 음운론 및 음운 통계에 관한 연구. 한국 선 

자통신연구소 연구보고서. PP. 77-95. 1993년 12월.

V. 결론

본 논문은 국어 분절음 특성에 맞는 음성데이타 베이스 

의 모형으로서, i ) 음운 단위별 Labeling, ii) 음운 규칙과 

제약정보에 의한 Phoneme Balanced Words의 삭성, iii) 확 

률정보에 의한 Phoneme Balanced Database로의 확장을 

제시하였다.

변 데이타베이스의 잇점으로는 용이성, 정확성, 공정성, 

경제성을 들수았다. 첫째, 용이성의 측변에서 볼때, 분 모형 

은 다양한 인식 및 합성단위가 세분화되어 label되어 있， 

므로 각 시스템의 필요한 단위별고 쉽게 편집하여 부분츠1 

으로 이용할 수址 있고, 검색할 수도 있다. 둘째, 성확성의 

측면에서 볼 때, 计칙 및 제약정보오】 확듈 정보를 통해 인 

식 및 합성의 성확을 기할 수있디-. 세째, 若성싱의 측변에 

서 볼 띠I, 빈三수가 놈은 음과 음소역 의 우선석 인 안시 및 

합성을 우월하게 평가한디-. 네째, 경제성의 측변에서 볼 때, 

데이타의 음운기능의 중복과 편중을 피함으로서 데이다량 

을 최소화하여 시간, 노력, 비용을 질약할 수 있다.
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