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배 경

전자상거래 소프트웨어 

개발의 필요성 대두

개발기술취약

기반기술

효율적인 \ f 
개발관리 \J 

방법이 요구뒴

개발 관리 프로세스 모델

객체지향 개념을 적용한 

전자상거래 소프트웨어
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S 객체지향 기술의 적용

Application Domain Knowledge

Infrastructure Architecture
卽絃必澎:紬缀愁:*#*龄:s晏薮涉龄泠g*嶙滋泠少滅菠嫉玆"糸族

觞 UML Models

Flow of Event, Scenario Sequence Diagram Collaboration DiagramUse Case Diagram

Deployment Diagram
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觞 EC 소프트웨어 인프라 구조
Electronic Commerce Application

Supply chain management 
Video on demand
Procurement and purchasing 
Online marketing and advertising 
Home shopping
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觞 EC 소프트웨어 개발 프로세스 계층구조
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觞 계획 단계 프로세스

사용자 

요구파악 
I

상거 21 아키뎨처 

게너셔게
I

헌자상거래 

표주언정

프로젝트 
자업 및 관리 

계획

I
프，I■둉 

정의
I

프로레르 
개셔서 자성

觞 계획 단계 산출물

、也电B - 정 야

사용자요구수집서 개발에 관련된 사용자의 요구사항条 수집하고 정리한 산奎물

현행시스템기술서 현재 운영중인 시스템욜 이해하는데 필요한 자료들욜 정리

자民사전 프로젝트 진행과정에서 발생하는 용어에 대한 정의

전자상거래

아키텍처 정의서

전자상거래 시스템에 대한 상위수준의 아키텍처（H/WS/W,N/W 등르 

정의

전자상거래

표준 기술서
프로젝트에서 수행하는 전자상거래에 적용되는 표준을 선정하여 기술

프로젝트수행계획서
프로젝트■ 추진하는데 필요한 작업항목, 작업일정, 인도/비인도 품목욜 

본 프로젝트에 맞도록 정의

프로젝트관리계획서 프로젝트■ 수행하기 위한 관리 사항 및 고려 사항을 기숳

품질활동정의서 프로젝트 진행窪 위하여 픔질 보증 찰동 전반에 대한 계획욯 작성

프로젝트계획서
프로젝트의 개발 범위와 내용, 프로젝트霆 추진하는 일정, 관리 활동, 품

질 활동 등에 대한 전반적인 계획서 ____________________________
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s 계획 단계 기법
기 법

겅 토회의

시스템 분석 잋 설계 과정에서 작저된 산출置彖Q 관련자돌이 핣께 검 

토하으로써 산套요의 완성도咨 높이고, 창여자간의 공룡 인식욜 중진시 

키기 위한 기법

PERT/CPM 태형 프로젝트의 수해계흭수립과 题제■ 적절히 수챟하기 위한 기법

Gantt Chart 잓업의 金서餐 결정하고 진햄상황建 강독하는 도구로, 작업의 분배, 소 

요되는 노력이나 기간, 시작 시간 둉욯 차M쳠태로 작성

면담
계획 단계에서의 사용자, 사용자흑 의사결정권자와의 시스템에 대한 요 

구사항釜 추家하기 위해 면담釜 수행

설문

설운은 다양한 작업에서 사용하는 기법으로 포괄적인 질문에서 아주 상 

세한 질문까지 그 형태가 다양. 시스템 개발과정 시 설문은 경영진이 숭 

인한 프로젝트의 범위, 상세화 정도, 기대 성퐈묠 듬에 따라 다름

験 분석 단계 프로세스

• 순서도/협력도 작성

• 클래스도 작성
• 속성 및 오퍼레이션 정의

• 관계 정의
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분석 단계 산출물 및 기법

산 츠 믈 : — *정齐아圣£"土"号'1 工二―■L
요구정의서 사용자 요구사항에 대한 사용사례, 시□리오, 순서도, 클래스도曩 정의

인프라 구조 정의서
네트워멀티미디어 및 네트워출판, 정보분배, 일반업무서비스의 4 
가지 계층에 대한 전자상거래의 기반 구조릍 정의

패키习 기술서
전자상거래의 인프라養 직접 구현&지 않고 이미 판매중인 제품 선정 

및 구얍에 대한 기스서

위험분석서
위험요소의 규명, 위험요소의 우선순위, 평가, 해결방안 수립에 관한 배 

용들욜 포함

기 법 (10®쎦: .打""저"의二- ；' •.:
UML 모혐 작성기법 사용사례도, 순서도, 클래스도, 구성요소도, 전개도 등을 작성하는 기법

위험관리기법
프로젝트昼 실패하게 할 수 있는 위험요소署 조기에 찾아 해결하거나 

계속적으로 관리함으로써 성공적으로 수행하기 위한 관리 기법

인프라 설계기법 전자상거래의 기반 구조養 구축하기 위한 설계 기법

패키지 선정 기법 프로젝트에 알맞은 패키지푤 구입하기 위한 지침 및 방법을 제시

觞 개발 단계 프로세스

I 州겨【■래스 후가 I
I

I *래스 SI저 I
I 二

I 呼괘

사묨자 
헌터페0户스盘궤 

분산및벙■傾

8게
1

I 3거검토I

N/W 인프라 

구 •
I

껄티디디어 마 
네트워크 •판 

인프라구숙

점보보现 
인프라구숙

「
공■얼무서비스

인프라구鹭

[ 인프라 테스트 I
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o 개발 단계 산출물
산 童# 정 의

설계명세서 상세 설계 獄동의 모든 산蠢譽（사용사례도, 클래스도, DB 명세서, 구성요 

소도, 전개도, 알고리즘 명세서 동）요 정리, 기錄

인프라 구축 소스 

퐈잁，실행 꽈일

전차상거래의 기반이 되는 네트워크 , *티미디어 잋 네트워크 査판, 정 

보 屋배, 공亀 업무 서비스養 구축하여 생성된 소스코드 및 실행 파잀

소스 파잏,

실행 出일

전자상거래 기반 구축 소스 파일욯 응용 프로그램에 저용차여 클래스建 

구횐割엉 생성된 산舊星 .

인프라 테스트 

수행 보고서

전자상거래 인프라 구축의 샨査屋인 소스코드畫 분석하여 오류 수정 및 

재테스트 수행

卷한 테스트

수행 보고서

言하 테스트 수행 작업의 산査彖로서, 선정된 테스트 케이스와 수행과정 

에서 발생하는 여러 가지 사건들에 대한 기술이 포함

시스템 테스트

수행 보고서

시스템 태스트 수횅 작업의 산査篷로서, 선정돤 테스트 케이스와 수행과 

정에서 발생하는 여러 가지 사건듎예 대한 기숳아 포함

설계검토의견서 상세 受계 결과 산套된 모든 산奁彖요 검토하여 산圭fit간의 잁관성, 완전 

성, 정확성 및 시스템의 비기능적 요구사항에 대한 검토 결과彊 기륵

觸 개발 단계 기법

기 법 —• 配纱■ ■-
테이案 정의 기법 클래스도에 나타나는 지속성 객체와 지속성 객체 사이의 관계■ 관계형 

DB 의 테이褰 형태로 변환시키는 방법

데이터베이스 

명세서 작성 기법

설계된 데이터베이스가 저장될 디스크 이홍, 테이崔이나 인덱스의 저장공 

간 크기와 전체 데이터 용량, 데이터베이스에 저장될 테이案 ID 갏은 데이 

터베이스의 謹리적 ■성釜 명세하여 데이터베이스에 할당한다.

인덱스 정의기법 테이景의 한 두개 컬럼 값과 그 갔号 포항허고 있는 레코드의 논리적 주소 

■ 연관시켜 만든 별도의 저장구조인 인덱스에 대해 그 기능적인 정의와 

관련된 컬럼명, 테이握명, 페이터 정의문 등을 정의한다.

설계 패턴 설계 시 자주 밡생하는 운제是 해결하기 위하여 경험있는 객체지햠 개밭자 

돺이 채결하고자 하는 문제와 채결방얀 등욜 정의채 눃았다.

사용자 인터퐤이 

스 설계기법

사용자 입장에서 뵨 시스템의 모습인 사용자 인던페이스是 만들기 위해서 

사용자 인터페이스 시나리오, 사용자 인터페이스 메타포어 선정, 사용자 언 

터페이스 항채트리 서계, 사용자 인터페이스 컴포넌트柔 설계한다•

일관성 및 무결성 

점검 기법

점진적 개발단계의 산査뮬인 순서도, 킇래스도, 구성요소도, 전개도에서 존 

재할 수 있는 오善■ 조사하여 오养 및 일관성 정검 규칙욜 제공한다，
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o 인도 단계 프로세스

陌치및 인도 

세부계셔

觞 인도 단계 산출물

산출물 饗縁觸':「忌您"，二정籌亜 '「一 .
설치 및 인도 

작업계획서

설치 및 인도 단계에서 시스템욜 설치하고 설치 테스트 후 사용자에게 인 

도하는 상세한 계획서

플랫폼 설치 

보고서

신규 시스템에 대한 H/W, 시스템 S/W, N/W, 부대시설에 대한 목록과 설치 

가 완료됐다는 보고서

기존시스템 구성 

요소 백업 목록표

신규 시스템豪 설치하기 전에 비상사태와 향추 기존 시스템을 이용할 것을 

대비하여 기존 시스템을 백업한 후 백업된 내용의 목록

어플리케이션 

설치 보고서

신규 시스템의 어푤리케이션 설치 목록과 어플리케이션 설치가 완류 됐다 

는 보고서 _ __________________________________________ _
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觞 결론

• 전자상거래 소프트웨어 개발에 객체지향 방법론을 적용하여 소프트웨 

어의 유지보수성, 재사용성, 개발생산성 및 푸질 향상

• 웹 기반 소프트웨어 기술욜 적용하여 표준화된 사용자 인터페이스 설 

계기법율 활용

• 전자상거래와 관련된 각종 표준을 선택하고 응용하여 관련 데이터의 

보관 및 유지, 문서 교환욜 효율적으로 수행; 차후 별도의 소프트웨어에 

대한 요구가 발생하더라도 필요한 데이터의 창조가 용이

• 전자상거래 소프트웨어틓 위한 개발 프로세스案 제시함으로써, 프로세 

스 관리 및 개선이 용이
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