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가상공간에서의 서비스

敵j

■ 경제, 司육, 연구 부분 등에서 3 중요성01 
널리 인식

■ 많은 서 비스가 사이 버공간(cyberspace) 상의 

서비스를 표방

■ 가상 인물, 가상 회사, 가상 게임, 가상 스포 
夭

■ 실생활의 맣은 부분이 가상 공간상에서 수 

행될 것으로 예상
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2 헌재의 모델하우스
上 ■ 물리적인 위치에,물리적인 공간을 차지

■ 소품종 대량생산

■ ■ 다양한 선택사양(option)을 제시 불가

■
 ■ 자신이 원하는 선택사양의 완성모양을 예상 

키 어려움
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가상공간의 모델하우스

■ 가상공간을 움직이며 필요한 선택사양(벽 
场 지,가구등)을선택

■ 선택사양을 모델하우스 내에 직접 배치, 적

■ 용
■ 최종 건축물의 인테리어를 평가

繇 ■ 건축업체의 DB내에 송신

■ I다품종 소량생산 가능

— —CALS/EC 구현
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: 시스템구조

사이 出

스페이스

3치원 브라우징.

인테리어 선택

최종 설계

Computer Engineering 應砰따风

. 시스템 특징

% ■ 클라이언트/서버 환경하의 웹

，.VRML 을이 용한 3차원 공간 생성

■ 자바 애플릿에 의하여 화면 통제

■ 인테리어 품목을 마우스 조작에 의하여 선 

트¥

■ 정보를 서버로 전송

fl
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I 기능
■
 ■ 모델하우스의 VRML화

■ 자바 애플릿를 이용한 선택사양의 화면 생 

성

■ 텍스처, 색깔, 형태에 관한 정보의 합성
■ - 텍스처 - 오브젝트의 속성(property)을 변경M - 형태 변경 - 개체 바꿈
■ ■ 인테리어 정보의 전송- 자바 애플릿

. ■ 전송된 정보의 SQL 데이터베이스 서버에

. 저 장

■畠 山嬲■・■■■■■■■■■■■■■_£의聖흐竺业竺四 地，辿花

CAD 빠일을 VRML로 변환

AutoCAD

CAD 도면

dxf tile format으로 저 장

Option 대상 Object들욜 

각각의 layer로 분리

8

Computer Engineering df顔［겨］！邯

470



자바와 VRML

■ - Scripting Language 또 는 EAI(Extemal Authoring 
Interface) 사용 가능

9

幽—■■■■■■■■■■■■■ Computer Engineering 把■［겨!邮

471



클래스 관계

eh«pe 변경읗 돠한 MMhod 정의

II

Computer Engineering 웨顔国哪S

시스템
■ 초기화면

사이버 외 a사외

가강 모델하旱스 

시스템 개발
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■ 3차원 오피스텔 모습
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■ 벽의 텍스처와 색깔이 바뀐 화면

■ 쓰레기통의 모양 선택 화면
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■ 사무실 쓰레기통의 옵션 선택 화면

I 선택사양 관리 시스템 （서버）

정보를 서버에서 확인하는 화면
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시스템 흐름도

19
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■ 결론

. ■ 시스템의 프로토타입을 개발
踵 ■ 고객의 선택사양을 바로 브라우저 내에 삽 

입 하여 원 래 VRML 하면과 합성

■ ■ 다양한메뉴의 제공 가능

■ 품종 소량생산을 위주, 고객과의 의견 Z1 환
■ 이필요한서비스

■ 전자 상거래의 기본적인 모델로 발전

20

— ,.湧Computer Engineering 前#迎扣

476


