
DW-GOMS: ObjectWeb을 이 용한 

주문 물품 모니터링 시스템
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대우정보시스템기슬연구부 

♦ 사업의효율성 달성을목적으로표준 적용을릉해릉합된 

디지털 제품 자료공유

♦ 조직 릉합욜 위한 Global 전략

• 제품의 개발, 설계, 생산, 유릉, 사후 관리, 회수, 페기등의 

전과정 에 관련된 자료■ 전자적 으로 교환, 공유 （제품의 생 산 

및 사후관리■ 효율적으로 수행）

Institute of
Technology

최정규, 정기완, 변광준 

아주대확교컴퓨터공학과

Institute of

CALS 정의

487



G4ZS 구성요소

개방 시스템화・IDB
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기업의 요구사항

♦ 기 존의시 스템 보다동등하거 나빠른성 능 보장

♦ 기존의 시스템과용이하게 통합되는인터페이스제공

♦ 해당정보 자원의 안전 및 무결성 보장

♦ 분산되고 이질적인 하드웨어 및 데이터 저장 

공간으로부터 정보 수집

♦ 다른사용자들과자료공유,교환

... 2tC里但겅보서5스 기0 
생俭睥청보 N旦I Institute of 
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阳彻 ObjectWeb 노분산객체?

♦ 분산객苹

• 네트워크 어느 곳에서나 존재, 원격 메소드 호,로 액세스

♦ 컴 포 넌 트(component)로 정 의

- 어프리刃이선, 냅트워크, 언어, 도구와 운영务제■ 념어플러그 엔 
프뢰이(phig-and-play)가 가능色 독립적인(stand-끼one) 곅為

♦ JAVA 의 장점

♦ 재 사용(Writes once, Runs Everywhere)
・ 객체지향언어

♦ 객체의그畐화

♦ CORBA의 장점

・ 객체간의 위치 투명성, 상호 운용성号 보장하는 기반 구조 

제공

・ 언어및플랫폼중립

♦ 개 발자간등시 개 발 가능한 IDL 제공

Institute of 
Information Technotooy
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DW-GOMS 시스템 개요 및 胃성

♦ DW-GOMS
♦ DaeWoo-Global Ordering status Monitoring System
♦ 부제

-Developing Distributed Applications using CORBA/IIOP and Java

♦ 분산 객체 기술을 이용해 구매자가구매한 제품/상품/부품이 

공장의 생산 라인에서 현재 어떠한 상태에 있는 지■ 확인 

하도륵 하는 시스템

- 분산 객為 기슬 : CORBA, JAVA, 객체지향개발방벌른
- 시스팀영역 :전자세탁기,TV 공장

21C•오便■볼스 K覆 쇄M降청보間皿I B Institute 혀
Information Technoloay

시스템 요구사항(1/2)

♦ 요구사항 1. 바이어

♦ 접속
- 인善된 사昌자 차인

♦ 바이어 정보 등胃/수정

- 신규 사咅자 등- 및 정보 수정

♦ 제픔정보 페이지
- 주문号 위한 저晉과 으션 등에 대한 정보 저공

♦ 주문
- 주문号 위한여러 정보■일력

♦ 주문 변경/취소
- 주문변경/帮소정보입력

. 모니터링
- 주문 fiHS의 헌!! 상태 착인

21C으둔* N서비스 기SI 
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시스템 요구사항(2/2)

♦ 요구사항 2. 관리자

♦ 신규 바이어 등록 승인

- 새로운바01어台인/휘소
♦ 주문 辩인/승인

- 주문의 적부也 會인 « 겁수
• 생산정보

- 생산 라인01 대한 61시간 정보 획득
♦ 각 주운 몰픔의 단계 모니터링

- 바이어추是별 힌営 정보 저공
• 주문 변경 요구 처리

- 주모 변경/引소 처리
• 상픔 정보 관리

- 판01 상音 정보의 등삭저

^QlnaUtute of

为nforrion Techndooy

대상세부업무

세부 업무 흐름(수주생산업무)

LOTWia 저청보 
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객체지향개발방법론

♦ 방법론의 선택

♦ Booch, OMT, UML, Fusion, MOSES등의 개 발방법 론비 교

♦ 개발자債은처음으로객체지향 개발방법론을대하는초보자

♦ 결과 (UML)
♦ UML 표기법을따르는객체지향 개발방법

♦ 장점

・ ■낙怛한 대상영역의 분석용01
・ 표준화된 표기법 사용(대부분의 CASE에서 지월)

• 사용자 요구변화에따른 즉각 대처
• CORBA 한경 소프트워어 적용

3洋最帷 ■际訟gg

DW-GOMS의 기본 기능 꾀 구조

♦ 바이어 측면

♦ 제품 주문/취소, 정보의 변경, 주문 제품의 현황 확인

♦ 관리자측면

♦ 신규 주운 및 주문의 변경, 바이어 등륵 승인, 제품 등륵, 생산 

현황 파악

♦ 기본구조

♦ 시스템의 화면 구성은 접속한 사용자의 신분에 따라 관리자와 

바이어의 화면으로 구분하여 구성

骅膨囊哉噩 哗뿨：Knmgy
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시스템분석/설계/구현 과정

—■
고f 為지#
X 넘0득

♦ 실세계모델링, 컴퓨터와상호작용,재사용S/W 컴포넌트확장성, 
수정의 용이 등의 장점
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DW-GOMS 화면(1/2)
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시스템의 평가

♦ 시스템의 기숭적인 효과

♦ 간단한훱접鸯욜■한쉬운인터페이스

♦ 주문한믈픔에 대하여 현재의 진행 상흉정보제공으로 

대고객서비스질 향상

♦ 고객에게주문의편의성,즉시성,신뢰감제공

♦ 관리자에게 믈픔의 흥보, 주문과 생산의 연계 용이 효과

♦ 시스템개발의기슬적인 효과

♦ 소프트웨어 개발의 객체지향 패러다임 적용

♦ CORBAB 적용한 시스템 房합 가이드 제시

♦ 컴포넌트기반의시스템 개발 가능성제시

B Institute of 

Information Tedinctooy

향추 연구 방향

♦ 재사용

♦ 비즈니스 로직의 컴포넌트화■ 릉한 재사용 가이드 제시

♦ 타제조업 등에 확대 적용

♦ 동일한 기능과 기술을 낄요로 하는 곳에 쉴게 적용 가농

♦ 분석 및 설계 둉의 패턴 재사용

♦ 다운사이징의 가이드제시

♦ IBM Host로 구성된 시스템의 다운사이징

♦ 그룹내의 전사적 소프트웨어 기슬의 기 반 마련

♦ 객체지향 패러다임의 프래임워크 마련,전파

♦ 분산환경目합 가이드 라인제시
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