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요 약

본 논문은 인터넷 환경에서의 전자 비즈니스(E-Business) 상황에서 거래 주체들(Trading Partner) 

간에 교환되어 지는 비즈니스 문서 양식을 생성하기 위해 연구되어 졌다. 기존의 종이 형태 또는 특 

정 포맷을 갖는 문서 양식이 갖는 문제점은 많은 단계의 제작 과정과 그에 따른 고 비용의 문제, 거 

래 파트너 간의 문서 교환을 통한 상호 운용성(Interoperability)을 확보 할 수 없는 문제들을 가지 

고 있다. 이에, 인터넷 문서 표준인 XML(eXtensible Markup Lar皿guage) 과 그 표현을 위한 

XSL(eXtensible Stylesheet Language) 문서를 이용하여 비즈니스 DTD 문서를 기반으로 한 XML 폼 생 

성기(Form Generator)를 개발하였으며, 그 결과인 폼 XML 문서를 XSL 문서를 이용하여 기존 웹 상에 

서 이용할 수 있는 HTML 문서로 생성하고, 사용자 입력을 통해서 비즈니스 DTD 문서 구조에 유효한 

비즈니스 XML 메시지를 작성할 수 있도록 설계 구현 하였다.

1. 서론

전 세계적으로 한 국가의 정보화 능력이 국가의 역량에 있어 중요한 위치를 차지하고 있는 것이 

현실 상황이다. 이에 따라, 풍부한 정보 기술 리소스의 활용 방안이 큰 이슈가 되고 있는 실정이다. 

무엇보다도, 전자 비즈니스(E-Business)가 이러한 상황에 가장 적극적인 위치를 선점하고 있다 할 수 

있을 것이다[1].

비즈니스 거래 활동에서 비즈니스 문서의 작성 및 교환, 처리가 가장 주요한 활동이 될 것이다. 전 

통적인 종이 형태의 문서 양식(Form)은 비즈니스 거래 형태에서 문제점이 많은 형태로 지적 될 수 

있을 것이다. 인터넷 환경으로 전환되어 가고 있는 현재의 비즈니스 시스템 상황에서 종이 형태의 

문서 양식은 제작 시간과 처리 절차의 고 비용 문제점을 가지고 있으며, 생성한 문서 양식의 활용에 

대한 면에 대해서도 기존 시스템과 거래 파트너와의 상호 운용성(Interoperability)의 처리 문제를 지니 

고 있다. 전자의 문제점은 문서 양식의 생성에서 활용, 보관, 재활용에 이르는 과정에 있어서 여러 

단계의 과정을 거쳐야 하고 보관 역시 종이 형태의 파일 저장이 이루어져 관리의 어려움이 존재하게 
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되며 유사한 문서를 작성시에도 기존의 문서를 활용하기 어려워 재 디자인을 하여야 하는 문제를 갖 

고 있다. 후자의 문제에 있어서도, 수작업으로 작성된 종이 형태의 비즈니스 문서는 현재의 상황과 

같이 자동화되고 일원화된 비즈니스 처리에서 효율을 발휘하기 어려운 문제를 안고 있다. 이 문제를 

해결하기 위하여, 본 연구에서는 XML(eXtensible Markup Langu四ge)을 이용하여 인터넷 비즈니스에 사 

용될 문서 양식을 생성하고 XML 문서의 포맷팅(Formatting)을 위해 제안된 인터넷 문서 표준인 

XSL(eXtensible Style안ieet Language)을 이용하여 XML 문서를 변환하여 가장 보편화된 웹 형태의 문서 

표준인 HTML 문서로 생성한다. 이 문서를 통해, 거래 파트너 간 이용 되어질 비즈니스 XML 메시지 

를 생성하게 된다. 따라서 XML 기반으로 생성시킨 웹 문서는 기존의 종이 형태나 특정 포맷의 문서 

양식이 갖는 생성과 활용에 대한 문제점을 해결 할 수 있게 되었으며, 비즈니스 XML 메시지를 통해 

거래 파트너 간의 원활한 상호 운용성을 갖게 할 수 있을 것이다[2,3].

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2 장에서 시스템 개발을 위한 기본 개념을 살펴보고, 3 장에서는 

시스템의 설계 부분으로 구성되어 있고, 4 장에서는 구현, 5 장에서는 결론 및 향후 과제를 제시 하 

였다.

2. 기본 개념

2.1 XML D이((Document Object Model)인터페이스
전자 비즈니스에서 XML 기반의 비즈니스 문서를 생성하고, 생성한 문서를 필요한 사항에 따라 조 

작하기 위해서 DOM 인터페이스가 필요하게 된다.

DOM 인터페이스는 문서를 보다 효율적으로 관리하기 위한 API 를 제공하는 객체 모델이다. 인터넷 

상에서 문서 교환과 처리는 물론 다양한 개발 언어를 지원하기 위해 연구되고 있는 분야로서 현재 

유수의 개발 업체들로 구성되어 W3C 워킹 그룹에 참여하여 비약적인 발전을 하고 있다.

DCN은 API(Application Program Interface)로 구성되는데 각각의 API 는 메소드(Method)들로 묶인 

인터페이스(Interface)들의 표준을 기술하며 한 개발 언어에 중복 되지 않게 언어 독립(Language 

Independent)과 시스템 종속적이지 않도록 구현 중립(Implementation Neutral)을 위해 표준 프로그 

래밍 인터페이스인 IDL(Interface Definition Language)로 정의하였다.

DOM 의 핵은 가장 핵심적인 인터페이스를 구성하고, 추상적인 계충구조(Hierarchy Structure) 구 

성과 특성 있는 인터페이스 상속을 통해 노드(Node)들을 가지게 된다. 노드는 문서를 구성하는 최소 

단위 인터페이스로 노드 타입에 따라 관계(Relation)에 대한 범위가 정해 진다[4].

2.2 XSL(extensible Stylesheet Language)
XML 은 논리적인 구조 정보들로 갖는 문서이다. 이러한 데이터 중심적인 문서를 스타일시트 라는 

포맷팅 방법 및 스타일링 방법이 기술된 문서로 적용하여 원하는 결과를 얻을 수 있다. 이를 위를 

W3C 에서 DS渗SL 의 자유로운 표현과 CSS 의 간결한 사용을 위한 XSL 을 제정하였다. XSL 은 크게 XSLT 

와 XPath 그리고 XSL-FO로 구성되어 있다. XSLT 는 문서 변환 언어로서 XML 문서를 다른 문서형태로 

변환 하거나 재구성 하는 역할을 담당하고 XPath 는 XML 문서의 요소와 대응관계를 표현하기 위한 부 

분으로 XML 문서 구조에 접근하기 위한 언어이다. 마지막으로 XSL-FO 는 XML 문서의 논리적 요소에 

포맷팅 구문(Formatting Semantics)을 지정하여 원하는 형태의 결과를 얻기 위한 방법을 제시한다 

[5,6].
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3. 시스早의 설계

3.1 시스템의 구성

그림 1 시스템 구성도

그림 1 은 본 시스템의 구성을 나타내고 있다. DTD 기반의 비즈니스 문서 폼을 생성시키기 위한 

폼 생성기(Form Generator)와 폼 생성기로부터 만들어진 XML 형식의 폼 문서와 웹 형식의 문서 변환 

을 위한 스타일 시트 문서를 통한 비즈니스 HTML 문서를 만들게 되는 웹 문서 변환기(Form To 

HTML Translator), 마지막으로 변환되어 나온 비즈니스 HTML 문서로부터 최초 제공되어진 비즈니스 

DTD 의 문서 구조를 갖는 XML 메시지를 생성하는 비즈니스 XML 문서 생성기 등의 세 부분으로 

구성되어 있다. 폼 생성기와 웹 문서 변환기는 일원화된 어플리케이션으로 되어 있다.

3.2 시스템의 처리요소

3.2.1 폼 생성기(Form Generator)

폼 생성기는 WYSIWYG 한 방법으로 비즈니스에 사용될 문서의 폼을 디자인하고 그 디자인 되어 

진 폼의 정보(위치, 크기, 특성, 패턴 등)를 XML 문서 형태로 생성을 하게 된다. 그림 2 는 폼 생성 

기의 구성 모듈을 나타내고 있다.

그림 2 폼 생성기 구성 모듈
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비즈니스 문서 위한 DTD 를 입력으로 받아 폼 구성에 반영 할 트리 노드 형태로 재 구성하게 된 

다. 트리 구조를 생성하는 과정어｝서, 폼 상에 생성되어질 아이템의 유효성 검사를 하기 위해서 필수 

정보 내역과 그 패턴（동일 내역인 정보의 구분을 위한 구조 정보）을 보관하게 된다. 반복 사항에 대 

한 정보 역시 그 내역과 패턴을 보관하게 된다. 표현 할 아이템을 선택하여 폼이 그려질 작업 판넬 

（Form panel）로 정보를 이전하게 된다. 이전되어진 정보를 통하여 각 아이템을 판넬에 표현하게 된다. 

아이템의 표현적인 속성（: Size, Color, Font, Text）과 논리적 구조 속성（아이템 종류, 패턴 , 인덱스）, 이 

벤트 속성（이벤트 종류, 이벤트 항목, 제약 조건） 각각을 작성자 요구에 따라 디자인하게 된다. D 디 

자인되어진 후, 폼의 아이템이 DTD 의 필수 요소 정보를 포함하고 있는지 검증하는 절차가 필요하게 

된다. 이로써, 폼 정보를 갖는 XML 문서가 생성된다[7].

3.2.2 Form To HTML Translator

이 모듈은 폼 생성기로부터 작성되어진 XML 폼 문서를 XSL 을 이용하여 비즈니스 상에 사용될 

HTML 문서로 변환 생성하는 처리를 하고 있다. 이를 위해, 그림 3 에서 보여지는 것과 같이 패턴, 

템플릿, HTML, CSS, 비즈니스 DTD 를 포함하는 XSL 부분과 비즈니스 XML 메시지 생성 모듈과 이 

벤트, 해당 스크립트를 포함하는 이벤트 부분을 갖는 XSL 스타일 시트 문서를 작성해야 한다, 폼 

XML 문서를 변환하기 위해선 폼 XML 문서와 XSL 문서를 가지고 변환하게 되며, 결과는 웹 상에 

이용될 HTML 문서를 생성하게 된다[8].

그림 3 XSL 문서 생성

3.2.3 XML 비즈니스 메시지 생성 모듈

XML 비즈니스 메시지 생성은 변환을 통해 생성된 폼 기반의 HTML 문서에서 제공된 사용자의 데 

이터와 비즈니스 문서의 구조를 갖는 DTD 템플릿 문서를 통해 유효한 XML 비즈니스 메시지를 생 

성하는 과정이다. 각각의 폼 객체들은 패턴 정보를 통해서 서로 간의 구분될 수 있는 정보로 위치하 

게 된다. 뿐만 아니라, 객체 상에 발생할 수 있는 이벤트를 지원하기 위해 폼 XML 문서 내에 이벤 

트 종류와 내용을 기재하고 스타일 문서내의 스크립트 포함시키고 있다[9].
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4. 구현

그림 4 폼 생성기를 통한 문서 생성

그림 5 생성된 폼 HTML 문서

본 시스템의 구현은 Windows 환경 하에서 Java 개발언어와 XML 을 지원하기 위한 MSXML 파서를 사 

용하여 개발 하였다. 그림 4 은 폼 생성기를 나타내고 있다. 좌측 트리 형태가 DTD 정보를 갖는 트 

리이고, 오른쪽의 판넬은 폼을 디자인 하는 영역을 나타내고 있다. 이 어플리케이션을 통해서 폼 

XML 문서를 생성하고, 스타일 문서를 이용하여 비즈니스 HTML 문서를 생성한다• 그림 5 는 변환되어 

진 비즈니스 HTML 문서 이다. 이 문서를 통해서, 최종적으로 비즈니스 상에 이용될 XML 메시지를 생 

성하게 된다[10].

5. 결론

정보 통신 환경의 급변화는 기존의 비즈니스 체계를 빠른 속도로 탈바꿈 시키고 있으며, 보다 효 

율적인 체계로 개선되어가고 있다.

본 논문에서는 인터넷 문서 표준이며, 비즈니스 문서 교환 언어의 대안으로 떠오르고 있는 XML 과 

XSL 을 이용하여 비즈니스에서 사용되어질 폼을 생성하여, 이를 XML 형태로 저장을 하며，이 폼 XML 
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문서를 변환을 위한 XSL 을 이용하여 웹 환경에서 사용 할 수 있는 폼 HNL 문서를 생성 할 수 있 

는 비즈니스 폼 생성 시스템을 개발하였다. 따라서 기존의 종이 형태나 특정 포맷의 문서 양식이 너 

무 많은 단계의 제작 과정과 그에 따른 고 비용의 문제, 거래 파트너 간의 문서 교환을 통한 상호 

운용성을 확보 할 수 없는 문제들을 본 시스템의 개발을 통해 해결할 수 있으리라 생각된다. 또한, 

일반 사용자에게 친숙한 HTML 형태를 가지고 있어 특정 시스템에 종속되지 않는 이점을 가지고 있으 

며, 비즈니스 XML 메시지 작성에 대해 투명성을 제공해주게 된다.

향후 과제로서 , 현 시스템에 보여지는 폼 생성기를 통해 디자인 된 폼과 실제 HTML 로 변환되어져 

있는 폼과의 차이점을 줄여나가야 할 것이며, 사용되어지고 있거나 개발 중인 비즈니스 프레임윅과 

적절한 연동을 위해 연구 개발이 필요하리라 생각된다.

(본 연구는 用 K4M의 연구비 지원에 의해 수행 되었음.)
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