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배경

□ 자바 기반의 어플리케이션 수 증가 

豢클래스 단위의 재사용만으로는 부족

EJB
□ 기존 자바 어플리케이션을 EJB로 전환

□ EJB Bean 추출기법 연구
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빈 추출 단계

□ 기존의 자바 어플리케이션을 분석하여 컴포넌트를 

식별한 후 EJB 빈을 추출한다.

□ EJB 빈 추출 단겨〕（식별된 하나의 컴포넌트에서 시 

작한다.）

단계

譌래스 분리

I 2단계 I

메소드 기능분류에 

의한 컴포넌트 분해

메소드 기능분류

컴포넌트 분해

서비스 영세서 및 

1차 빈

매핑테이兽 작성

| 3단계 ]

속성 상태분류에의한 속 

성 배치 및 빈 분해

| 4단계 ] 

빈과의 매찡

| 속성 상태분

Entity Bean
속® 배치 |

I 빈 분해 I

I—2차 빈一一I 
매핑테이블 

작성

| 인터뾰이스 설계]

| 빈 명세호
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□ 메소드기능분류

* UI 메소드, Transaction 메소드,

# Service 메소드, Business 메소드

□ 컴포넌트분해

계속

□ 1차 빈 매핑테이블
컴포넌트 이

릉
빈 이蓉 메소드 

시그내처

사용하는 

몌소드

사용하는 

속성

메소드 기능

C1

客포넌트

Entity 

Bean

T_method1() B_method2() DB에 … 추가한다.

T_method2() DB에 … 검색한다.

T_method3() B_m 으 thod5() b DB예 … 검색한다.

T_method4() DB예 … 삭제한다.

Session 

Bean

B_method1() ... 기능을 수행한다.

B_method2() T_method1()

B_method6()

... 기능을 수행한다.

B_method3() ... 기능을 수행한다.

B_method4() T_method1() a ... 기능을 수행한다.

B_method5() T_method4() b ... 기능을 수행한다.

B_method6() d.e ... 기능을 수행한다.

B_method7() B_method3()

B_method8()

f ... 기능율 수햄한다.

B_method8() g … 기농案 수행한다.
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□ 속성 상태 분류

* conversational 속성 : a,d,g
* non conversational 속성 : b,e,f

□ Entity Bean 에 속성 배 치

* 데이터베이스 테이블의 애트리뷰트 집합으로 구성 
Session Bean 분해

* 메소드가 사용하는 속성이 있다면 그 속성은 메소드의 
파라미터에 포함

□ Stateful Session Bean : conversational 속성을 사 

용하는 메소드 추출

□ Stateless Session Bean : 그 외의 메소드（non- 

conversational 속성을 사용 또는 어떠한 속성도 사 
용하지 않는 메소드） 추출

계 속
%」:伽脇愉II礫瀚M錦綸福魅楡潇输綸前隔＞ 一楚j

□ 2차 빈 매핑테이블
컵호년트 
이書

빈 아書 에소드 시:□네처

/环상

흐言하느 

메소드

며소드 기농 

/曾성 笛염

C1 

링포넌트

Entity 

Bean

소

T_msthodlO Brmelhod20 DB0S ... 추가한다.

T_method20 DB얘 ... 검색한口.

T_rr2thod3(t» 8_method50 DB에 ... 검색한CL

T_m®tho<M() DB예 ... 삭彌한다.

*
S

h ... 勻 내용W 11장한다.

i ... 어 내昏倉 저장헌다.

Statetui 

Session 

Bean

（H 
소

B_method4() T_method!() ... 기능을 수헝한다.

B_method6() ... 기능음 수험한다.

B_method8() 기농욬 수헝힌다.

鸯

a ... 의 내롱응 저장한다.

d ... 의 내응律 저장한다.

e ... 의 내基으 저장한다.

Q ... 의 내용霍 저장한디.

Stateless 

Session 

Bean

매
소

B_melhod1() ... 기능冒 수항한다.

B.mettiodSl) T^metbodK)

B_.m0thod6()

... 기능鲁 4■헝한다.

B.method30 ... 기수형한다.

8_™thod5{) T_method4() ... 기능畠 수헝한다.

B_method7() B-tnethod3(}

B,method0()

... 기m禄 수헝한a.

金
성

b ... 의 내용욤 지장한다.

f ... 의 내용* 저장한口.
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빈과의 매핑
si您応^發sjj綴密妨絃^勰歸容慈饑*鑽夜^慾^為絶必

□ 인터페이스 설계

業2차 빈 매핑테이블을 기준으로 빈의 사용 
자와 빈, 빈과 빈간의 상호작용을 위한 
인터페이스를 설계

디 빈 명세서 기술

米2차 빈 매핑테이블과 설계된 인터페이스 
를 기준으로 빈 개발자를 위한 명세서와 
빈 사용자를 위한 명세서를 작성

1.클래스  분류

I * 凌 '

IK- '
,> 、、> i X >

。、' V% ' s

* *

二’ ’L 11
宀 ' 、• 、 .1

네 클래스 ChattingOient

Bean 클래스 Chattinglmple

FleceiveMessage 내클래스와 상호 작용함

Helper 클래스 MessageVtector %釦클래스와 관계
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2.메소드  기능 분류에 의한 클래스 분해

컴포 H 트 

이 昌

「、보区懈 01 佥드 

시 그네 H
호 •차논 

메소드/속성 ：ll 不創i 혀"；］

C1

컴포넌트

Entity

Bean

CheckO setStringO 

/userID,password

DB에서 사용자 유 

무를 리 턴

Session 

Bean

ReadMessageO ReadFromVectorO 

/msgstr

메시지벡터 리턴

WriteMessageO WriteToVectorO 

/msgstr

田1시지벡터에 메 

시지 추가

LoginO CheckO 

/userID,password

로그인 결정

部券警点篝F瞥咐 '笋 W ■> 乙一 、、11

Cont.
*«g嵌能壽鎖襦輕^亩帶知2队礎*謗籲岫CT..必____ si _ _. ,…―-x&jqgf … ;

3. 속성상태분류에 의한 속성배치, 빈분해
'專對煤j

.祺IT、'

»•« . 풰捕니临

시二四1 習
호 ■擊는 

혀소드

皿소드/ 

기능 •윔

C1

컴포넌트

Entity 

Be 근 n

머 1

소

드

Check(String userID, 
String password)

setStringO DB에서 사용자 유무 러던

속

성

String userID 사용자 아이디 저장

String password 사용자 비밀번호 저장

Statef 비 

Session 

Bean

헤

소

드

LoginO CheckO 로21안 결정

속

성

String userID 사용자 아이디 저장

String password 사용자 비및번호 저장

Stateless

Session

Bean

메

소

드

ReadMessageO ReadFromVectorO 메시지벡터 리턴

WriteMessageO WriteToVectorO 메시지벡터에 메시지 추가

3 String msgstr 메시지의 내骂 저장
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4. 빈과의 매핑
과정 1〜3에 걸쳐 재구성된 EJB 컴포넌 

트에 대한 인터페이스 설계 및 빈 명세 

서를 기술한다.

□ 결론
業재사용 가능한 클래스는 재사용.

寨많은 클래스들이 EJB의 두 가지 성격을 내포하고 
있어서 클래스 분해가 필요.

来빈 추출 단계 제시.

薬빈 매핑 테이블 제시.

寨사례연구로 채팅 시스템 구현.

□ 향후 연구과제
業기존 시스템에서의 컴포넌트 식별

澡인터페이스 설계에 대한 연구

潴빈 명세서에 대한 구체적인 구성요소 연구

業구현시 문제점 분석
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