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본 연구는 고등학교 구조론 단원의 내용을 나모 웹에디터 3.05와 Flash 4.0을 이

용하여 웹 문서를 개발하고 이 웹 문서를 학습 장에 용시켜 인지발달 수 에 따른 

학생들의 성취도와 태도변화를 알아보았다.

개발면에서는 HTML문서로 작성되어 컴퓨터의 기능에 익숙하지 않은 학습자도 쉽게 

활용할 수 있도록 구 되어 있으며, 움직이는 Gif 일, 동 상 등 멀티미디어  요소를 

사용하여 학습자의 학습효과를 주기 해 만들었다..  

용면에서는 교내 교과 성 과 외 모의고사 수를 이용해 동일한 두 집단을 선발

하고, 최종 으로 GALT 검사지를 이용해 인지발달 수 을 검사한 후 실험집단과 비교

집단을 선정하여 각 집단을 과도기와 형식  조작기로 구분하 다. 비교집단은 통 인 

교실수업을 학습시켰고 실험집단은 웹 문서를 이용하여 학습시킨 후에 성취도 검사를 

실시하 다. 그 결과, 과도기 수 에 있는 학생들의 실험집단은 비교집단보다 평균 이 

높게 나타났으므로 유의미하고 형식  조작기 수 에 머물고 있는 실험집단은 평균

이 높기는 하나 의미의 차이를 보이지 않았다. 학습내용의 지속되는 정도를 알아보기 

해서 처치 1개월 후에 지 효과 검사를 실시한 결과, 과도기 수 에 있는 실험집단

은 비교집단보다 평균 의 차이가 더욱 크게 나타나 장기기억 효과가 있다고 할 수 있

으나 형식  조작기 수 의 학생들은 의미의 차이를 보이지 않았다.

정의 인 측면에서는 웹 문서를 이용한 실험집단에서 과도기에 있는 학생이 형식  

조작기에 있는 학생보다 높게 나타났으며 체 으로는 컴퓨터에 매우 흥미가 있었고 

학습에 많은 도움이 된다는 결과를 보 다. 따라서 웹 문서가 학습자의 인지 수 을 고

려하여 제작될 때 학습효율을 높일 수 있음을 알 수 있다.


