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□ 연구 목적

□ 연구 범위

□ 연구 방법

□ 관련 연구

□ 컴포넌트 재사용성 모델

口 결론 및 향후 연구과제

□ 참조문헌

□ 컴포넌트 기반의 시스템 개발에서의 SW 재 

사용성 측정을 위한 접근방법에 대해 논의

□ 컴포넌트 개발 및 컴포넌트 기반 개발에서 

의 소프트웨어 재사용성 모델 정의와 분류 

체계 확립

□ 컴포넌트 개밭 및 컴포넌트 기반 개밭에 

있어서의 재사용성 개념모델을 제안

□ 컴포넌트 개발 및 컴포넌트 기반 개발과 

관련된 생명주기 초기단계에서의 SW 
재사용과 관련된 가능성을 제시

□ 기존 소프트웨어 품질평가 기법에 있어서의 

재사용과 관련된 모델에 대해서 자세히 알아 

보고 컴포넌트 기반 개발에 있어서 기존 

소프트웨어 품질 평가기법에서의 재사용성 

모델의 적용의 한계를 기술, 컴포넌트의 특 

성을 고려하여 적용가능한 기법 및 요소를 

파악하여 확장

□ Standish Group의 1999년 CHAOS Report 
개 발 프로젝트의 26% 정도만이 주어진 예 

산과 시간 안에 품질이 보장된 제품을 개발 

하는데 성공

□ 소프트웨어 위기를 극복할 수 있는 한가지의 

해결책 - 컴포넌트 소프트웨어

□ Yourdon E. : 컴포넌트의 사용은 개발사이클 

의 70%, 개발비용의 80%의 단축
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□ 컴포넌트: 부품을 조립해서 제품을 만들어 

내는 것처럼 부품화된 SW들을 조립하 

여 완성된 소프트웨어를 구성하는데 이러한 

독립된 단위기능의 소프트웨어 부품

□ 컴포넌트 방식 소프트웨어 구성

(E-02-24

□ 재사용섣

- “프로그램 또는 프로그램의 부분을 다른 어 

플리케이션에서 재사용할 수 있는 정도. 죽, 

프로그램이 수행하는 패키징과 범위에 관 

련되어 재사용되어지는 정도” [IEEE90]

□ 재사용성은 재사용 가능한 코드보다 

좀 더 광범위한 개념

□ •지사용 가능한 컴포넌트의 가능성” 口 Donvanbu의 재사용 척도

□ 지사용성은 제사용 가능한 컴포넌트들로孕터 

sw 시스템을 개발하는데 기초를 두는 &兩개발 

접근방법

RJS) = [Cg"e _ Cgs®】/ Cnoreus*

Cnoreuse: 재사용없이 S를 개 발하는 비용이 다.

Creuse : 재사용을 이용，S룰 개발하는 비용

0<= Rb(S) <= 1

逐'
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[丄Ba에1의 재사용 수준

R|ev 프 OBJreused /。叫(1讹

OBJ^sed： 시스템에서 재사용된 객체들의수

OBJbujlt : 시스템에서 만들어진 객체듈의 수

ISO 9126
Quality model

02-02-24

口 ISO/IEC 9126 포괄적 으로 품질 튝성 정의
□ 소프트웨어 품질은 “소프트웨어 생산물의 품질 

올 표현하고 평가할 수 있는 속성”이라고 정의 

[ISO/IEC 9126]
□ 6가지 품질 요소 : 기능성, 신뢰성, 사용성

효彖성 이식석 유지보수성
□ iso 표준에서는 품질 평* 프로세X 모형만을 

제시, 방법에 대한 언급 없음

□ 4개의 재사용성 Factor, 각 Factor에 대한 

Criteria, 각 Criteria에 대 한 Metrics
• 호환성(Portability) : 다른 컴퓨터 시스템으로 부품이 전 
환 되기 쉬운 정도 - 시Environment mdepence

- 유연성(flexibility) : 다른 기능적 요구륾 위하여 부품을 걔 
작하거나 변경하여 다른 환경에서 사용하기 용이한 정도
— Generality. Mod니a”ty

• 이헤용이성(Understandability) : 프로그래머가 컴포넌트
폴 이해하기 쉬운 정도 -Complexity. Self 

Descriptiveness, 八a"ty. Module compiexi：.

• 적합성(Confidence) : 새로운 컴포넌트가 특정 시간 내에 
결항 없이 수행되는 주관적 가능성

一 Model complexity. Otservec，財心. Error tc由햐归魚

费'鄭1"%T8T'■허''嫩“r허别y허*"허“ 哽 소 鄭'扌 ''笋로WfflW

Cntwta ■_) X冊3
Generality G«nerality Che；k!：tt
Modubrtiy Code / nuniter c-f methods

Environment Indepcnce Machine-ccd« / «xcutabl« code 
Syit«m-akp*nd*a: code / executable

Code Co«nplexity CyrlonHtic ccmFhxi*j*

Self DeBcriptivwne**
Cornmn^ts Z S:>ur r*
S®Ch«cklist

Documentation Quality Documentation . Scurc« Coda
Documenta* n Oh*:kiist

Module Complexity Fan-in Fan-cut

니 3
Total number 滂:es: 
Numl'er of cZn*d errors

Error tolerance Error toierar.ee oE:kiist

(고 품질과 재사용성에 대 한 지시자로서 4개의 

메트릭스를 추천

• 열람 되어진 횟수 : 누군가；，재사용 모들로 고려한 횟수

・ 재사용 되어진 횟수 : 누균R가 실제적으로 모듈을 재사용

한 횟수

・ 복잡도 : 코드의 복잡도, 기몬击으로 McCabe 목잡도에 기반

• 문제점 보고서의 수 : 모듈0■서 발견되어진 결점의 수

□ 문제점

02-02-24
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□ Bieman, Karunanithi는 수정없이 그대로 재사 
용, 수정하여 재사용하는 형태에 대하여 재사용 

성읗 나타내는 Metric를 제시
%

젛혁훤 구조 등적인 구초

디자인/코드。쿠圳斟段다
프星M 스/아키덕처/디 차인/구

어番리캐허선 효■■ 포警하치 핞 쿠채화墊다.

논다. Semi-Finished 여番리케허선.

여■리朮어천에 基書혘혀치 추 힜 

뇬 측정 거능성詈耳客程다.
여■리케아센의 호昌餐 室曾整라,

口 程경독립/퓰랫품 바이너리 독립
口 위치 투명성

口 구현과 분리된 인터페이스

口 자기 설명적인 인터페이스

□ Self-Descriptiveness
Q 보편적인 응용 컴포넌트 프레임워크

□ Mix and Match
口 Plug and Play

P 캡슬화(Inheritance, Aggreation, Association )

□ 어풀리케이션 빌딩 블록

□ 퍼시스턴스 지원

□ 독립적이만 최소한의 특정 의존성 허용

□ 블랙박스 또는 화이트 박스 배포

□ 교체성

□ 실행 타임시 다중 컴포넌트 오브젝트 지원

02-02-24

'0 컴포넌트 기반 소프트웨어의 개발은 OOP蚤 기 
반으로 하지만 명세. 구축, 조립 지하적

日 컴포넌트의 号성이 기존의 oop와는 다르기 sx 
문예 새로운 재사용성 모델이 필요

Q 또한 기존 제시되어진 소프트웨어의 품질과 재 
사용 평가기법은 매우 일반적으로 정의

□ 재사용성예 댸한 개뉨읋 雲징 지울 수 있는 

방법으 제공

□ 재사용성을 측정할 수 있는 방법을 제공

朮技
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□ 기존의 소프트웨어 재사용성 모델 수용

□ 컴포넌트의 특성을 고려하여 

적용 가능한 기법 닟 요소를 파악

□ 컴포넌트의 툑성을 고려하여 확장

□ 개발자나 관리자에게 질문이 주어짐.

□ Factor룰 생성

□ 각 Factor률 그들의 목적을 만족시키는 행위 

둟의 집합으로 분해, (Criteria)

□ Metrics는 각 재사용 비즈니스에 의해 결정 

되어야 함.

□ Factor/Criteria/Metrics(FCM) 모델은 IEEE와 

ISO에 의해 기본적인 SW평가방법으로써 사 
용

□ SW의 속성들은 Facto「들로 분해

I□각 ■들은 QiteHa들로 문해

(고각 Criteria들은 Metrics에 의해 측정될 수 있 

음.
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□ 독립성 : 한 SW가 HW/SW에 영 항을 받지 

않고 다른 시스턤이나 환경으로 쉽게 옮겨질 
수 있는 정도

□ 이헤 용이성 : 논리적 개념과 적용성올 이해 

하기 위한 사용자의 노력과 관련된 SW의 속성

□ 유지보수성 :사용중인 프로그램의 에러플 

식별하고 수정하는 데 요구되는 노력의 정도 
로서 유연성을 의미

□ 척응성 : 다卷 시스템 규약과 사용자 요구에 

만족하는 정도

□ 수정용이성 : 수정 결점 제거 또는 환경변화에 요 

구되는 노력과 관련된 SW의 속성

□ 시험용이성 : 프로그램이 그것의 의도된 기능을 

수행함율 보장하기 위해 프로그램욜 시험하는데 드는 
노력의 정도, 수정한 소프트웨어를 확인하기 위하여 
요구되는 노력과 관련된 SW의 속성

□ 모들성 :소프트웨어를 기능적으로 독립된 여 

러 개의 를랙박스로 어느 정도 모들화 되었는 
지의 정도

史舉$顷滥芝

□ S/W, H/W 독립성 : 이식성 = 1 - ET/ER
印 ： 시스華智 푹H壺裡으로 童겨논대 피요한 차윤희 양 

ER : 주여자 서 시스연드는데 멀Q한 지훤의 앙

□ 자기 설명성

Comments/Source Code,
Self-Descriptiveness Checklist

□ 어채 용이성

Code Complexity, Self Oescriptiveness
Docume쟈ation Quality. Mod니e Complexity

Q 모듀성 : m.CBO. m_LCO너, m_RFC

□ 컴포넌트 재사용성 모댈윤 어떻게 재사용 가능한 
컴포넌트돌是 개발할 것인가와 현재 존재하는 
SW사이에서 챼사용 가능한 컴포넌트을 
식별하는데 직관적 도움을 준다.

□ 컴포넌트-기반 소프트웨어 재사용성 모댈욜 이용한 
정량적인 수치나 데이터로 측정할 수 있는 척도의 
개발이 필요

（□ 제시 모델의 검중
口 컴포넌트 기반 SW （재사용성）시험 기술의 개발적용
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