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요약문

이 연구는 도시공간의 어메니티를 실현하기 위한 수 

단으로서 사운드스케이프(soundscape)에 관한 연구조 

사의 결과를 소개한다. 사운드스케이프 및 사운드스케 

이프 디자인에 관한 개념과 사상을 고찰하고, 남원시 

의 사운드스케이프 조사를 예로 하여 지역에 있어서 

음, 인간 및 환경과의 관계로부터 사운드 어메니티 

(sound amenity)를 실현하는데 있어서 음이 갖는 의미 
와 역할을 모색한다. 사운드스케이프 조사방법으로써 

문헌조사, 필드조사 및 설문조사를 이용하여 남원지역 

의 음풍경을 조사 • 분석하고, 그 시대적, 계절적, 시간 

적인 음풍경의 변화와 현상, 그리고 지역주민의 음에 

관한 인식특성을 파악한다. 조사결과, 지역에 있어서 

자연환경을 보존하고 축제등의 전통적인 생활문화를 

계승하는 것은 지역의 사운드스케이프와 어메니티 형 

성에 중요한 역할을 한다는 점을 알 수 있었다. 또한 

도시공간의 사운드스케이프 연구는 이러한 일련의 조 

사연구활동 및 교육활동 등을 포함한 다양한 활동과 

여러 영역에서의 유기적인 교류활동이 이루어져야 쾌 

적한 음환경 창조가 가능하다는 점을 확인할 수 있었 

다.

1. 머리말

1960년대의 북아메리카에 있어서 자연파괴를 둘러싼 
사회문제, 환경일반에 대한 사람들의 관심이 높아지고, 

소위 Ecology 운동으로 대표되는 당시의 사조가 사운 
드스케이프 사상형성에 밀접한 관련을 갖는다. 이때 

사운드스케이프의 개념형성은 캐나다의 작곡가 쉐이퍼 

(R.M.Shafer) 를 중심으로 한 일련의 조사연구활동 

(WSP)의 모체가 되고, 특히 사람들에게 음환경을 의 

식시키기 위한 전략으로 나온 컨셉이 사운드스케이프 

이다.1)'개인 혹은 특정의 사회가 어떻게 지각하고 이

이 연구는 2001년도 한국과학재단 목적기초연구 지원에 의한 

결과의 일부임. 과제번호 : R05-2001-000-01326-0 

해하고 있는가에 강조점을 둔 음의 환경'이라 정의되 

는 사운드스케이프 개념은 세계적으로도 연구의 역사 

가 짧다. 현재 국내에 있어서도 사운드스케이프 연구 

에 관한 독자적인 조사연구의 방법론과 그 확립이 필 

요하고, 음과 인간, 그리고 환경과의 관계로부터 현대 

사회의 도시환경에 있어서 음환경의 중요성을 재고할 

필요가 있다고 생각된다. 따라서 이 연구는 사운드스 

케이프 및 사운드스케이프 디자인에 관한 개념과 사상 

을 고찰하고, 남원시의 사운드스케이프 조사를 예로 

하여 도시공간에 있어서 거주공간의 어메니티(총합적 

쾌적성)를 실현하기 위해 필요한 음의 의미와 역할을 

모색해 보고자 한다.

2. 사운드스케이프의 개념과 의의

2.1 사운드스케이프2)

사운드스케이프란 사운드(sound)와 조망이란 의미의 

접미어 스케이프(scape)와의 복합어로써, 시각적인 풍 

경(landscape)에 대해서 귀로 받아들이는 풍경, 즉 청 

각적 경관/음의 풍경을 의미한다. 사운드스케이프의 구 

성음에는 비와 바람소리, 동물과 곤충의 울음소리 등 

자연계의 음에서부터, 인간이 발하는 음, 도구 • 기계의 

음 등 다종다양한 음이 포함된다. 더욱이 심상과 기억 
의 음도 사운드스케이프 구성음으로서 잊어서는 안된 

다. 이들 다양한 음이 각각의 시대와 지역에 있어서 
조성하고 있는 음의 풍경, 음의 문화가 사운드스케이 

프이다. 사운드스케이프 개념은 '개인 혹은 특정의 사 

회가 어떻게 지각하고 이해하고 있는가에 강조점을 둔 

음의 환경'으로 정의되고, 사운드스케이프 연구의 경우 

그것은 음을 물리적 존재로서 취급할 뿐 아니라 특정 

의 사회와 공간에서 사람들이 음과 음환경과 어떠한 

관계를 맺고 있는가, 결국 어떠한 음을 듣고 그것을

1) 鳥越m、子(1990), Kx-Jr-v't 環境技術,

Vol.19, No.7, pp.1—3.

2) 鳥越I处小子(1987), 벙卜‘人夕一^硏究。)課題上展望 一

神田地區］;」— 夕亍負一在通1厂^ 一， 騷音制御,

Vol.ll, No.3, pp.141 — 146. 
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어떻게 의미하고 가치를 두고 있는 가를 문제로 한다.

2.2 사운드스케이프 개념의 의의3)

2.2.1 음향세계의 확대
음환경 전체를 풍경으로서 해석하는 사운드스케이프 

의 사고는 지구규모의 자연계의 음에서 인간이 발하는 

음, 도구의 음, 기계의 음에 이르는 다종다양한 울림에 

까지 확대할 수 있다는 의의, 더욱이는 활기와 조용함 

이란 음환경의 다양한 특질에 대해서도 검토할 수 있 

다는 의의가 있다.

2.2.2 음을 만드는 요소주의에서의 탈피
사운드스케이프의 사고는 우선 특정의 음 혹은 음향 

현상과 그 가치를 개개의 음 그 성격과 특성으로만 고 

찰하였던 이제까지의 음을 만드는 요소주의적 사고에 

서의 탈피를 가능하게 한다는 의의가 있다. 동시에 이 

것은 이제까지 개별로 검토해온 음을 각각의 공간에 

있어서 음환경 전체의 컨텍스트로써 더金이는 그 공간 

에 있어서 토탈한 의미로 경관과 문화전체의 컨텍스트 

로 되돌리면서, 그것들과의 관련속에서 각각의 음을 

파악하고 검토한다라는 환경/경관/문화어의 음의 환원 

이라는 의의가 있다.

2.3 현대사회에 있어서 사운드스케이프개념의 위치4)

2.3.1 계획제영역에서 사운드스케 이프 개념 의 역 할

사운드스케이프의 사고는 구체적으로는 그림1과 같 
이 우리들의 생활과 활동을 만드는 다양한 영역에 관 

계하고 있다. 그중에서도 현대사회에 있어서 도시를 

만드는 각종 계획론의 영역에서는 그림2와 같이 사운 

드스케이프의 사고가 도입되고 다양한 형으로 배려될 

가능성이 있다.

2.2.3 기계론적 환경관에서 의미론적 환경관에의 확대
각종계기에 의한 계측을 기본으로서 음을 파악하는 

종래의 방법은 기본적으로 환경은 그 2•에 사는 주체 

와는 무관계로 존재하는 주위의 물리적 상황이고 그것 

이 주체에 대해서 일정의 자극으로서 작용한다고 하는 

기계론적 환경관에 기본을 둔다. 이것에 대해서 사운 

드스케이프의 사고는 환경은 주체에 따斗서 의미지어 

지고 구성되는 세계이다라는 의미론적 환경관에 속한 
다. 사운드스케이프의 사고는 이러한 상황에 있어서 

음을 만드는 환경관 일반을 종래의 기계론적 환경관에 

서 의미론적 환경관으로 전환 혹은 확대하는 의의를 

갖고 있다.
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2.3.2 학제영역으로서의 사운드스케이프 디자인

사운드스케이프 디자인이란 단순히 음의 디자인 

(Sound Design)이 아니라, 사운드스케이프라는 사고에 

기초한 다양한 디자인행위를 의미한다. 예를들면, 어느 

곳에서 자연의 소리를 바랄 때, 음을 직접 디자인의 

대상으로 하는 종래의 사운드디자인(=음의 디자인)의 

방법론에서는 새의 지저귀는 소리등 자연의 음을 녹음 
한 테이프를 스피커로 흘려 보내는 방법을 들 수 있 

다. 이것에 대해서 사운드스케이프 디자인의 사고에 

있어서는 가로수를 심는 등, 실제의 나뭇잎의 스침과 

거기에 찾아오는 새와 곤충의 울음소리 등을 듣도록 

하는 방법을 들 수 있다. 사운드스케이프 디자인의 사 

고는 우선, 제1 
로 이러한 상황 

을 근거로 하여, 

현재의 도시계 

획과 보다 광범 

위한 환경의 관 

리•계획의 영 

역에서 청각적 

발상을 받아들 

이면서, 사운드 

스케이프(음의 풍 

경)라는 관점에 

서도, 지역본래 

의 환경과 풍경 

을 수복, 보전, 

혹은 계획하는 

데 있는 것이다.

사운드스케이프 개념에서의 대전

도시의 이미지음에서의 발굴 
번화하. 팔기.정숙의 검토

각종 조례에의 정각적요소의 도입 
사운드스케이프의 발상을 

일으키게 하는 부제계획

풍 경 사운드스케이프의 발상을 일으키게 

하는 zone 계획

건조물.포장면의 소재둥의 
음향특성애서의 검토

각종음장치의 설치.설계에 즈음한 

지역의 환경및 문화에서의 검토

그림 2. 사운드스케이프 개념의 디자인활동 일반에 있어서 위치3)

3)鳥越1八、子(1991), 一^。〉考;"，:仕；日7＞現代社會

意義，日本機械學會［No.910- 41］環境工學總合

iF 厶 *91 講演論文集 1991.7.11-13 •川崎市1 pp.495 ~ 498.

4)鳥越1儿、子(1991), 一7W＞考之方^记現代社會

意義，日本機械學會［No.910- 41］環境工學總合^:〜K 

m 厶"91 講演論文集 1991.7.11 ~ 13 •川崎市］,pp.495 ~498.
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종래의 사운드디자인이 음의 전문가에 의한 음의 디자 
인인 점에 대해서, 사운드스케이프 디자인은 음의 전 

문가에 그치지 않고 도시계획가와 행정담당자 등 다양 

한 입장의 사람들이 음의 풍경(=사운드스케이프)이라 

는 사고를 획득함으로써 자신의 활동속에서 청각적 사 

고를 도입하는 것을 의미한다. 사운드스케이프 디자인 

이란 음을 만드는 조사연구활동, 교육활동 등을 포함 

한 다양한 활동에 의해서 구성되는 말하자면 하나의 

학제영역을 표시한다.

3. 남원의 사운드스케이프 조사예

3.1 조사내용
사운드스케이프 연구의 조사방법으로써 그 유효성이 

확인되고 있는 주된 조사방법에는 3가지가 있다.5)첫 

째는 청취조사로 지역에 관계하는 사람들에게 그 지역 

에서 들을 수 있는 음 혹은 예전부터 들을 수 있었던 

음에 대해서 인터뷰한다. 둘째는 필드조사로 조사원이 

자신의 귀로 특정지역의 음을 직접 듣고 테이프레코더 

등 그외의 기기에 의한 기록과 측정을 포함한다. 셋째 

는 문헌조사로 문학작품 등으로부터 그 지역에서 들린 

음에 대한 기술을 추출하는 방법이다.

3.2 문헌조사
표1은 남원의 역사, 전통, 지역적 특성을 기초로 음 

풍경에 관한 자료를 추출하기 위해 검토한 문헌이다.6) 
이들 7가지 관련 문헌들을 대상으로 시대별, 지역별, 

계절별, 시간대별 음풍경의 기록을 추출 • 정리하였다.

표2〜표37)은 문헌조사의 결과 각 시대별, 계절별, 

시간대별, 그리고 문헌조사에서 표현되는 음풍경의 발 

췌횟수별로 정리한 자료이다. 조사자료를 토대로 할때 

남원지역의 음풍경에 관한 기록은 고려후기부터 현대 

에 이른다. 기록에 의한 시대의 구분으로부터 조선중 

기의 소리표현이 가장 많이 나타나며 다양한 음풍경을 

엿볼 수 있다. 역사적 • 전통적인 측면에서 주로 거문 

고, 꽹과리, 사람말소리 등 지역의 문화와 생활에서 비 

롯된 생활음, 그리고 시냇물소리, 새소리, 바람소리, 빗 

소리 등의 자연음 등 크게 두가지의 음풍경으로 구성 
되고 있다. 계절별 분류에서는 빈도수와는 상관없이 

각 계절에 대한 소리의 특징을 살펴볼 수 있다. 예를 

들면 여름의 바람소리, 새소리, 풀벌레 울음소리, 가을 

의 피리소리, 겨울의 낙엽밟는소리, 눈보라소리 등을 

그 계절에 특징이 되는 음풍경을 엿볼 수 있다. 또한 

시간대별 음풍경의 특징의 예는 새벽의 꾀꼬리와 닭울 

음소리로, 새벽시간을 알려주는 신호음의 역할을 하는 

음풍경이라 생각된다. 아침의 상여소리와 낮의 사람말 

소리, 시냇물 흐르는 소리 등도 그 시간대의 실제생활 

과 관련한 음풍경이라 할 수 있다. 가장 많은 횟수를 

보인 것은 밤시간대이며, 저녁시간대와 동시에 높은 
횟수를 갖고 있는 음은 피리소리, 절의 종소리, 새소리, 

시냇물소리, 바람소리 둥이다. 문헌조사에서 가장 빈도 

수가 많은 음풍경으로 저녁과 밤시간대같은 음들이 횟 

수가 높게 나타난다. 그 당시의 청각적인 음풍경 뿐아 

니라 시각적인 풍경까지도 음미할 수 있다.

3.3 현장(Field)조사
20()1년 6월~7월(일 

주일간) 남원지역의 특 

징적인 건축물 또는 시 

설 등에서 현장청취조 

사를 하였다. 조사대상 

장소는 남원 관광단지, 

음악분수대, 선국사, 교 

룡산성, 광한루원, 만복

소리의 종류

표 4. 현장조사결과

(8) 매미울음소리 (2) 절의종소리
(8)사람말소리 (2)풀벌레울음
(5)재래시장의장사소리 (2) 개짖는소리
(5) 개울물소리 (2) 닭소리
(4) 새울음소리 (2)아이울음소리
(3) 계곡물흐르는소리 (2)오토바이소리
(3)까치울음소리 (2) 낙수소리
(3) 자동차소리 (2) 냉각팬소리
(3) 음악 (2)물결치는소리
(3) 뻐꾸기소리 (2) 여치소리
(2) 분수대물소리
(2) 빗소리

표 1. 남원의 사운드스케이프 조사에 이용된 문헌

변호 자료명 처자 구성 빛 내흉 (시대. 지횩둥) 발행년월일

1 남원지
편자-남원지편찬위원회 
발행-남원시 • 군

현대에 와서 남원의 역사, 지리. 행정, 청치, 산업, 교육, 문화 체육, 종교, 명숭지. 문화재 
둥에 관해 기술한 책. 1992. &13

2 용성지
역자-노병무 외 
발행-남원문화원

남원 향교에 보관하여 오던 영조 28년(1752)에 간행된 용성지의 유일본을 대본으로 하여 
한글로 번역한 책 1996.12.31

3
국역 

조선환여숭람 (남원)

저자-이 병연 
번역 ■오南무 

발행-남원문화원

1929〜1936년까지 이병연에 의해서 여러 차례 발간된 조션의 모든 옵에 대한 기록이 담 
긴 역사지리지로써, 이중 남원편올 남원문화원에서 번역 - 발간 2000.12.31

4
광한루 
예찬시선

발행-남원시
조선초부터 내려오는 광한루원의 180여개 편액시를 중심으로 광한루원의 역사와 용성지 
에 등재된 광한루 찬시둥으로 편찬한 책. 편액은 소설가 윤영근씨가 번역함. 2000. 5.

5 무극집 (권지1권지2)
저자-양주익
편집. 편찬-양타
발행-남원 양씨 충장공파종회소

200년전의 양주익의 문집으로 시와 왕에게 올린 상소문. 사서삼경에 대한 강의등이 실려 
있는 책을 종친의 종회소에 의해서 한글로 출간한 책. 1997. 3.

6 양대사마실기
편집편찬-양타
발행 -남원 양씨 충장공파종회소

임진왜란때의 의병 양대박(1544〜1592)의 사적을 기록한 책으로 1799년(정조23) 심환지 
등이 왕명으로 간행한 것을 양씨 종회소에서 한글로 번역 1997.10.20

7
방사게 만오 양선생 

실기집
발행-방양원
편집-방극창

만오 양선생에 관한 이야기와 시집올 정리 1999. 3.

5) (社) 日本騷音制御工學會, -豊力“事環境^創造寸石- 쯤Lr 
/ -7 .東京，1992.5, pp.76-81.

6) 남원의 관계기관에서 발행하고 있는 것과 개인이 소장하 

여 보관하고 있는 문중의 기록도 포함되었다. 남원의 역사적, 

전통적, 지리적인 특성을 표현하는 자료와 기록, 그리고 그 

보존과 관리적인 측면에서의 한계가 있었지만, 남원의 역사 

적 • 문화적 기록을 남긴 대표적인 문헌으로서 지역의 특성을 

표현하는 사운드스케이프(음풍경)와 의미를 고찰하는데 중요 

한 역할을 한다고 생각된다.

7) 괄호()안의 수치는 발췌된 횟수를 의미 

사지, 남원역, 공설시장, 황산대첩비, 백장암, 실상사 등 

으로, 대부분 전통적인 공간에서의 음풍경을 청취하였 

으므로 표4에서 나타난 것처럼 자연음과 생활음이 대 

부분이다.

3.4 설문조사

3.4.1 조사개요
남원시에 거주하는 지역주민을 대상으로 유치조사법
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표 2. 시대별 분류

r M 고려후기 조선초기 조선중기 圣선후기 현대
丁둔 (1300년대) (1400년대) (1")0~1700년대) (1800년대) (1900 ~2CKX) 년대)

(1)거문고 (6)묑과리소리 (30)사람말소리 (3) 가을들녁소리 (4)거문고 (3) 꽹과리
Q) 북소리 (6) 민요 (25)상여소리 (3) 옥소리 (3)사람말소리 (2)사람말소리
(1) 말울음소리 (3)사람말소리 (18)시냇물소리 (3)불경소리 (2) 바람소리 ⑴피리소祈

(3)피리소리 (11)새소리 (3) 학울음 (2)피리소리 (1)시냇물소리
(2)시냇물소리 (11) 바람소리 (2)두견새울음 (2) 북소리 (1) 발자국소리
(2)새소리 (9) 민요 (2) 퉁소소리 (2)시냇물소리 (1) 민요
(2)절의종소리 (8) 빗소리 (2) 북소리 (1)새소리 (1) 갈매기올음
(2) 음악소리 (6) 피리소리 (2) 까마귀울음 (1) 절의종 (1) 방아찧는소리
(2) 약찧는소리 (6) 절의종 (2) 가야금 (1) 천둥번개 hi 두견새울음

소리 (1) 말울음소리 ⑹갈매기울음 (2) 대나무바람소리 (1)까마귀울음 (1)퉁소소리
吿듀 (1) 개짖는소리 (6)거문고 (2) 폭포소리 (1) 나팔소리 ⑴웃음소叫

(1)다듬이질소리 (4) 다듬질 (2)풀벌레울음 (1) 발자국소리 (1)깨지는소리
(1)상여소리 (4)천둥번개 (2) 방울소리 (1) 경쇠소리 (1)기러기올음
⑴웃음소리 (4) 꾀꼬리 (2)함팔때 소리 (1) 닭울음소리 (1)개짖는소리
(1)노젓는소리 (4) 샘물쏟는소 H (2)책읽는소리 (1)풀피리소리
(1) 베틀소리 (4) 수레소리 (2) 소나무바람소리 hi 시읊는소리
(1) 나팔소리 (3) 꽹과리 (2) 마차달리는소리
(1)화전놀이노래 (3) 방아찧는소司 (2) 단소
(1)선산풀이소리 (3) 매미울음

질문하였다. 즉, '주변환경을 아 

주 좋게 한다'(1) - '약간 좋게 
한다'(2) - '좋지도 나쁘지도 않 

다'(3) - '약간 나쁘게 한다'(4) 
- '매우 나쁘게 한다'⑸의 5단 

계로 평가토록 하였다. 완전결 

합방식 (Complete linkage) 및 유 

클리디안 거리를 이용한 분석한 
결과 그림과 같은 덴드로그램으 

로 군집화되었다. 여기서 세로 

죽은 음풍경이고 가로죽은 상대 

적인 거리를 나타낸다. 음풍경 
을 크게 두 군집으로 분류하면 

그 유사성에 따라서 '환경을 좋 
게 하는 음，과，환경을 나쁘게

을 이용한 설문조사(2001년 11월)를 苦•였다. 주택주변 

에서 들을 수 있는 소리와 주변환경과의 관계와 지역 

의 소리에 관한 질문으로, 분석에 사용된 유효응답지 

는 360표이다.

하는 음'의 그룹으로 분류할 수 

있다. 이 결과는 지역 주민들의 마음속에 내재되어 있 

는 음풍경의 이미지이므로 음풍경의 연출시 고려해야 
할 중요한 자료로써 활용할 수 있다고 판단된다.

표 3. 계절 • 시간대별 분류

구분
계절별 분류 시간대별 분류

봄 여름 가을 겨울 새벽 아침 낮 저녁 밤

(19)상여소리 ⑴)사람말 (17)피리소리 (5) 사람말소리 (4) 꾀꼬리소리 (23)상여소리 (8)사람발소리 (10)피리소리 (14) 피리소리 (3) 방아찧는소리
(17)사람말 (6) 바람소리 (11)사람말소리 (4) 바람소리 (3) 닭소리 (11)사람말 (7)시냇물소리 ⑺새소리 (11)사람말소리 (3) 귀뚜라미
(9)새소리 (6)시냇물소리 (10)빗소리 (4) 절의종 (2)피리소리 (4) 민요 (4)꾀꼬리소리 (6) 절의종소리 (10) 절의종소리 (3) 샘물쏘는소리
(9)꾀꼬리소리 (6)거문고 (5) 바람소리 (3 피리소리 (2)사람말소리 (2)시냇물소리 (4)피리소리 (4)시냇물소리 (8)새소리 (3) 시윮는소리
(8)바람소리 (5)피리소리 (5)시냇물소리 ⑶천둥번개 (2) 절의종소리 (1) 바람소리 (3) 매미소리 (4)거문고 (8)새 냇물소리 (3) 풍악소리
(8) 빗소리 (4)상여소리 (5)새소리 (2) 빗소리 ⑵시냇물소리 (1)음악소리 (3)새소리 (4) 바람소리 (8) 바람소리 (2) 꾀꼬리소리
(7)시냇물소리 (4)새소리 (5) 갈매기울음 (2) 시냇물소리 (2)빗소리 (1)웃음소리 (2) 민요 (3) 꾀꼬리소리 (7) 빗소리 (2) 옥소리
(6)거문고 (4)꾀꼬리울음 (4)거문고 (2) 귀뚜라미 (2) 북소리 (1) 함팔때소리 (2)거문고 (3) 밧소리 (6)기러기소리 (2) 다듬질소리
(4)절의종소리 (4)빗소리 (3) 절의종 ⑴새소리 (2)까마귀소리 ⑴퉁소소리 (2)꽹과리 (2) 민요 (5)거문고 (2)휘 바람소리
(4)피리소리 (4)풀벌레울음 (3) 민요 (1) 옥소리 (2) 폭포소리 ⑴마차소리 (2)빗소리 (2)옥소리 퉁소소리 (2) 절구방아찧는소리
(4) 음악 (3)절의종 (3) 퉁소소리 ⑴기러기울음 ⑵국악기 (2)비파소리 (2) 학울음소리 (5) 음악 (2) 약찧는소리

송 H (3) 북소리 (3) 민요 (3) 옥소리 ⑴꾀꼬리울음 ⑴바람소리 (1) 바람소리 (2)수레소리 (4)풀벌레울음
(3) 두견새울음 (3) 베틀소리 (3)기러기울음 (1) 북소리 (2) 다듬질소리 (4)책읽는소리
(3) 제비소리 (3) 평과리 (3) 대나무바람 (1) 까마귀울음 ⑵목탁소리 (3) 북소리
(2) 천둥번개 (2)두견새울음 (2) 꾀꼬리울음 (1) 비둘기 ⑵북소리 (3)갈매기 울음
(2)까마귀 울음 (2) 퉁소소리 (2)풀벌레울음 (1) 깨지는소리 (2) 비둘기소리 ⑶천둥번개
(2)비둘기소리 (2) 폭포소리 (2) 폭포소리 (1) 낙엽 밟는소리 (2) 방울소리 (3) 두견새울음
(2)갈매기 울음 (2) 매미울음 (2) 북소리 (1) 눈보라
(2) 민요 (2) 학울음 (2)까마귀 울음 (1) 풀피리
(2)풍악소리 (1) 북소리 (2) 방아찧는소리 (1) 동물소리
(2) 목탁소리 (1)처둥버개 位) 개구리옴음 (1)나막시소리

3.4.2 음과 주변환경의 관계

그림3은 음과 환경과의 관계에 대한 평가를 클러스 

터분석한 결과이다. 음은 55종류의 음을 대상으로 이 

들 음풍경이 주변환경과 어떤 관계를 이루고 있는가

3.4.2 지역주민의 음에 관한 인식특성 

설문조사의

이 갖고 있는

보존, 활용의

내용중 사운드스케이프의 입장에서 지역 

음에 대한 의미를 고찰하고, 또한 제어, 

입장에서 검토해야할 소리를 조사하기

표 5. 지역주민의 음에 대한 인식

가장 없애고 싶은 소리 보존해야할 소리 지역에 어울리는 소리 상징적 소리 없어¥ 위기의 소리 추억의 소리

응답순위
비율 
빈도

응답순위
비율 

(빈도
응답순위

비율 
(빈도

응답순위
비올 
빈도

웅답순위
비율 

(빈도
응답순위

비을 
(빈도)

자동차경적 18.8(87) 16.8(68) 34.3(105) 35.2(56) 풀벌레울음소리 11.8(16) 다듬질소리 14.1(21)
오토바이소리 12.7(59) 풀벌레울음소리 8.9(36)

가'금소리 6.9(21) 10.1(16) 상여소리 8.8(12) 찹쌀떡에밀묵장사소리 6.0( 9)
도로자동차소리 10.8(50) 국악소리 7.2(29) 국악소리 6.9(21) 농악소리 7.5(12) 새소리 8,1(11) 물레방아도는 소리 4.7( 7)
건설공사장소음 7.5(35) 6.9(28) 6.2(19) 국악소리 6.3(10) 다듬질소리 5.9( 8) 시员물 흐르는 소기 4.0( 6)
이동판매확성기 5.2(24) 5.2(21) 皆，소리 4.2(13) 6.3(10) 개구리울음소리 5.1( 7) 개구리 울음소리 4.0( 6)
기차소리 5.0(23) 개구打울음소리 3.5(14) 3.9(12) 3.8( 6) 판소리 5.1( 7) 학교의 종소리 3.4( 5)
바닥충격음 3.4(16) 시냇물소리 3.5(14) 并소리 3.9(⑵ 장구소리 3.1( 5) 자연의 소리 3.7( 5) 풀벌레 울음소리 3.4( 5)
고양이울음소리 2.8(13) 3.5(14) 方수대 물소리 2.9( 9) 2.5( 4) 물레방아소리 3.7( 5) 엿치는 소리 3.4( 5)
개짖는소리 2.6(12) 3.5(14) U 냇물소리 2.3( 7) 참새소리 3.7( 5) 상여소리 3.4( 5)
자동차공회전 2.6(12) 가야금소리 3.2(13) 令제의 소리 2.0( 6) 까치소리 2.9( 4) 소쩍새 울음소리 2.7( 4)
싸우는소리 2.4(11) 2.5(10) 낙엽밟는 소리 2.9( 4) 새울음소리 2.7( 4)
구급차사이렌 2.2(10) 자연& 소리 2.5(10) 매미소리 2.9( 4) 낙엽밟는 소리 2.7( 4)
술주정하는소리 2.2(10) 장구소리 2.2( 9) 농악소리 2.2( 3) 장작불 타는 소리 2.0( 3)

낙엽밟는 소리 2.0( 8) 사람 말소리 2.2( 3) 아이들 노는 소리 2.0( 3)
학교의 종소리 2.0( 8) 풍경소리 2.2( 3) 뻐꾸기 울음소리 2.0( 3)

제비소리 2.2( 3) 두부장수의 종소리 2.0( 3)
78.2% 73.4% 73.5% 74.8% 73.4% 62.5%
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위해서 자유응답형의 질문을 하였다. 이것은 지역의 

입지환경, 기능과 역할, 이용자의 목적과 특징, 배경이 

되는 문화와 역사 등 다양한 내용이 관련되어 있기 때 

문이다. 표5〜표6은 각 질문항목에 대한 분석결과이다.

Rescaled Distance Cluster Combine

CASE 0 5 10 15 20 25

Label Num +-------+------- +-------+--------+----------+

절의종소리 

절의풍경 

절의목탁

눈보라소리 

바람소리 

다듬이 돌 

빗소리 

닭울음소리 

소울음소리 

매미 울음 

학교어 린이 
하교종소리 

농악소리 

축제의 소리 

교회종소리
소

방

리

 레
 금
의
 물

의

리

 소
 밟
 물
지
 소
 

치

레

구

벌

야

곡

수

악

소

 구

엽

냇

새

도

 

까
물
 개

풀

가

 계
분
 국
판
 장
 낙
 시

참

 파

차의 공회전 

차의 크락숀 

바닥충격음 

오토바이음 

판매 확성기 

옆집의전축 

자동차통과 

건설공사음 

고속도로음 

공장의 기계
으

口 음
 음
 

리

과

 음
 렌
 

울
드
르
-

」리

소

통

개

이

 

의

떠

리

소

 종

기

번

사

 

이

이

달

어

인

운

등

급

 

아

아

말

상

초

경

천

구

성
 악
 으

口 으

口 예
 으

口 리
 

웅

음

진

사

개

울

소

 

가

의

터

행

의

이

는

 

점

점

꽃

회

창

양

짖

 

상

상

불

집

문

 고
 개

그림 3. 음풍경고F 환경의 관계에서 본 덴드로그램

1) 가장 없애버리고 싶은 소리
가장 없애버리고 싶은 소리는 자동차 경적, 오토바 

이 소리 등의 '교통음'과 건설공사장등의 '건설소음' 등 

이 높은 지적율을 보인다n 이것은 '환경을 나쁘게 하는 

음' 또는 '불쾌하게 느끼는 음'으로써 그림3의 결과에서 

도 볼 수 있듯이 지역의 사운드스케이프 계획에 있어 

서 제어해야할 소리로써 고려할 필요가 있겠다.

2) 보존해야 하는 소리

보존해야 하는 소리는 판소리, 국악소리, 가야금소' 

표현하는 '국악음'과 풀벌레 울음소리, 새소리, 개구리 

울음소리, 시냇물 흐르는 소리, 매미소리, 참새소리 등 

'자연음'의 지적율이 높게 나타난다. 이는 지역주민이 
중요하게 생각하는 것은 지역의 특성으로써 지역의 소 

리문화를 계승하고 자연환경을 보존해야 한다는 의미 

로써 그 중요성을 인식할 수 있다.

3) 지역에 어울리는 소리

지역에 어울리는 소리는 판소리, 가야금소리, 국악, 

창, 농악 등의 지역적 특성을 이루고 있는 '국악음이 

매우 높은 지적율을 보인다. 일부분이지만 분수대 물 

소리, 시냇물 흐르는 소리, 축제의 소리 도 지역환경과 

관련하여 어울리는 소리로 표현되고 있다.

4) 지역의 상징적인 소리
지역의 상징적인 소리는 판소리, 춘향가, 농악소리, 

국악소리 등 모두 국악의 고장이라는 인식을 강하게 

느끼고 있는 문화적인 산물에서 비롯된 '국악음'으로써 

지역을 표현하는 가장 중요한 소리임을 알 수 있다•

5) 없어질 위기의 소리
이 소리는 풀벌레 울음소리, 새울음소리, 개구리소 

리, 자연의 소리 등 '자연음'과 인간의 역사적인 생활속 

으로 흘러가버린 상여소리, 다듬질소리, 물레방아 도는 

소리, 농악소리 등 '생활음'이다. 자연환경과 전통/역사 

적 생활환경을 보존하고 계승할 필요가 있다는 점을 

인식할 수 있다.

6) 추억에 남은 소리로 다시 듣고 싶은 소리

이 소리는 5)의 없어질 위기의 소리와 유사하게 다 

듬질 소리, 찹쌀떡 매밀묵 장사소리, 학교 종소리, 엿치 

는 소리, 상여소리, 두부장수의 종소리 등의 '생활음', 

그리고 물레방아 도는 소리, 시냇물 흐르는 소리, 개구 

리 울음소리, 풀벌레 울음소리 등의 '자연음'이 포함되 

어 있다.

7) 사계절에 들을 수 있는 좋은 소리

사계절에 들을 수 있는 좋은 소리에 대한 질문은 

봄, 여름, 가을, 겨울, 전계절 등에 대해서 질문하였다. 

각 계절에 따른 특징적인 소리들이 포함되어 있는 것 

을 알 수 있으며, 새울음소리, 풀벌레 울음소리 와 물 

흐르는 소리 등의 '자연음'이 대부분 공통적으로 포함 

되어 있다. 이처럼 각 계절에 따른 사운드스케이프로 

부터 자연환경의 보존이 거주환경의 (사운드) 어메니 
티에 중요한 역할을 한다고 하겠다.

8) 남원의 좋은 소리

남원의 남기고 싶은 좋은 소리는 판소리, 농악소리, 

창소리, 가야금 소리, 국악소리, 춘향가 등 지역적 특색
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표 6. 지역주민의 음에 대한 인식

봄의 좋은 소리 여름의 좋은 소리 가을의 좋은 소리 겨울의 좋은 소리 전계절의 좋은 소러 남원의 좋은 소리 _

응답순위
비율 

（비도）
응답순위

비율 
（비도）

응답순위
비율

（브）도）
응답순위

비율 
（비도）

응답순위
버‘「율 

（비도）
응답순위

비율 
（비도）

17.5(38) 매미소리 24.5(58) 낙몁밟는 소리 242(45) 눈밟는 소리 29.1(50) 판소리 14.6(20) 판소리 27.8(96)
시以물소리 10.1(22) 시냇물소리 9.3(22) 낙겹떨어지는소리 18.3(34) 눈내려는 소리 11.6(20) 새소리 6.6( 9) 농악소리 6.4(22)
개구리소리 9.7(21) 8.0(19) 귀뚜라미 소리 8.6(16) 7.0(12) 농악소리 5.1( 7) 창소리 5.2(18)

5.1(11) 계곡물소리 7.6(18) 바람소리 8.1(15) 눈보 W 소리 7.0(12) 까』소리 5.1( 7) 가야금소리 4.9(17)
창새소리 4.1( 9) 63(15) 풀컬레 울음소리 3.8( 7) 4,7( 8) 눈밟는소리 5.1( 7) 국악소리 4.1(14)

3.7( 8) 풀벌夺울음소리 5.5(13) 추수하는 소리 3.8( 7) 찹쌀떡매밀묵장사소리 4.7( 8) 교회의종소리 4.4( 6) 분수대물소리 3.5(12)
풀©레울음소리 3.7( 8) 개구리울음소리 5.1(12) 낙겹구르는 소리 3.8( 7) 눈싸움하는 소라 4.7( 8) 시냇물소리 4.4( 6) 시냇물소리 3.2(11)
축재의 소리 3.2( 7) 4,6(11) 농 각소리 3.2( 6) 캐를송 소리 29( 5) 빗소리 44( 6) 계곡물소리 2.3( 8)
계곡물소리 3.2( 7) 분수赤물소리 4.6(11) 까치소리 2.2( 4) 계곡물소리 3.6( 5) 준향가 2.3( 8)
뻐꾸기 소리 3.2( 7) 3.0( 7) 장소리 2.9( 4)
겨을눈녹는소리 3.2( 7) 물장구치는소리 2.5( 6) 바람소리 2.9( 4)

2.8( 6) 2.1( 5) 개짖는 소리 2.9( 4)
2.8( 6) 가야금 소리 2.2( 3)

종달冇소리 2.3( 5) 축제의 소리 
국악소리

2.2( 3)
2.2( 3)

기차소리 22( 3)
분수대물소리 2.2( 3)
풍경소리 2.2( 3)
풀벌레울음 2.2( 3)
닭 울음소리 2.2( 3〕
음악 2.2( 3)

746% 盼％ 76.0% 1 71.7% 81.8% 59.7%

을 표현하는 '국악음'이 대부분이고, 여기에 더해서 시 

냇물 흐르는 소리, 계곡 물흐르는 소리 등의 자연환경 

의 매력을 포함한 '자연음'이다. 분수대 물소리는 남원 

의 야외공연장에 속해있는 음악분수대가 지역주민들의 

생활휴식처 겸 안식처로써 여겨지고 있다는 점에서 특 

히 중요한 사운드스케이프를 형성하고 있다고 판단된 

다.

사진 1. 남원시 음악분수대

4. 결론

이 연구는 사운드스케이프 및 사운드스케이프 디자 

인에 관한 개념과 사상을 고찰하고, 남원시의 사운드 

스케이프 조사를 예로 하여 지역에 있어서 거주공간의 

어메니티를 실현하는데 있어서 중요한 음의 의미와 역 
할을 파악하고자 하였다. 사운드스케이프 연구의 조사 

방법으로써 그 유효성이 확인된 청취조사（설문）, 필드 

조사, 문헌조사를 이용하여 남원지역의 음풍경을 조 

사 . 분석하고, 그 시대적, 계절적, 시간적인 음풍경의 

변화와 현상, 그리고 지역주민의 음에 관한 인식특성 

을 파악하였다. 조사결과, 지역에 있어서 자연환경을 

수복 • 보존하고 축제 등의 전통적인 생활문화를 계승 

하는 것은 지역의 사운드스케이프와 어메니티 형성에 

중요한 역할을 한다는 점을 알 수 있었다. 결국, 이러 

한 사운드스케이프 연구는 지역의 개성과 활력을 표출 

하는 어메니티 형성에도 중요한 역할을 할 것이라 기 

대한다.
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