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˚

˚를 

회전하는 것은 거의 불가능하기 때문에 회전스테이지(Turn 

table)를 제작하여 이러한 문제를 해결하였다[9]. 그림 3 은 

본 시스템에서 제작한 회전스테이지로 45˚또는 ˚씩 회전 

하며, 300kg 의 무게를 견딜 수 있다. 또한 측정자의 

안전을 고려하여 ˚회전에 약 3 초의 시간이 소요되도록 

제작하였다. 
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θ 는 회전각을 

나타낸다[13]. 
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본 논문의 실험환경은 다음과 같다. 운용 컴퓨터는 MS 

Windows XP Professional, Pentium(R) 4 CPU 3.00GHz, 

1.00GB RAM, NVIDIA GeForce 7600 GT 이며, MS Visual 

Studio 6.0 버전에서 OpenGL 과 OpenCV 라이브러리를 

이용하였다. 또한 영상입력을 받기 위해서 768*1024 

해상도, 초당 30 프레임을 지원하는 Pointgrey 사의 PGR 

Flea 1394 카메라를 사용하였다. 그림 12 는 측정자의 

영상에 계측점을 설정하고 가상의복모델을 생성(a)하여 

측정한 치수데이터를 이용하여 2D(b)와 3D(c) 뷰어에서 

시각화한 결과이다. 3D 뷰어는 측정자의 체형을 적용하여 

마네킹 보기형식으로 구현하였다. 

  
(a) (b) (c) 

그림 12 에서 확인할 수 있듯이 계측점의 위치를 얼마나 

정확하게 측정위치에 맞추느냐에 따라 가상의복의 형태가 

결정되며, 계측점을 editing 하여 형태를 바꿔봄으로써 

고객의 취향에 맞는 의복을 제작할 수 있다. 
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