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영화 속 사실감과 몰입 효과를 증대시키려는 노력 속에 컴퓨터 그래픽 사용이 보편화 되어,
실사와 그래픽 화면을 구별하는 것이 어려워지게 되었다 컴퓨터 그래픽스 분야 중 물리 기반.
애니메이션은 물리적 정확성 보다는 관객이 시각적으로 그럴듯한 효과를 얻기 위한 접근 방
법이다 물리 기반 애니메이션은 기계공학 물리학 수학 분야와 밀접하게 관련되어 있으며. , , ,
영화 속에서 실사로 재현하기 어려운 물 불 폭발 피부 머리카락 옷 등의 변형과 운동이, , , , ,
물리 방정식에 기반하여 시뮬레이션된다 이와 같은 유체나 변형체 시뮬레이션은 입자나 메.
쉬 구조로 모델링되고 고전 역학 연속체 역학 수치 해석학 및 미분 기하학 분야의 지식에, ,
기반 한다 본 강연에서는 영화 제작 속에 사용되는 물리학 수학 등의 과학 지식에 대하여. ,
영상을 중심으로 살펴 본다.




