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요  약

여러 가지 형태의 동영상을 재생하기 위해서는 특정 디코더 및 Demux가 필요하다. 필요에 따라, 

많은 개발자들이 필터 개발을 하고 있지만, 기존의 GOM플레이어나 KMP플레이어는 API가 Open되
어있지 않아, 작성된 필터 사용의 어려움이 있고, 동영상 재생에 사용되는  Codec의 선택에 대한 문
제점이 있다. 본 논문에서는 작성된 필터를 이용하여, 손쉽게 플레이할 수 있는 라이브러리를 개발하
며, 화면을 찾기 위한 Seek기능을 설계하고, 화면캡처, 전체화면, 재생화면, 확대, 축소 등 사용자 편
의성을 위한 DLL파일로 구축하여 개발한다. 본 연구는 멀티미디어 제작 S/W기술과 정보통신 발전
에 기여 할 것이다.

ABSTRACT

Various forms in order to play the video decoder and Demux specific needs. Depending on need, many 

developers to develop a filter, but KMP existing GOM player or players do not have the Open API, created 

difficulties in the use of filters and used for video playback issues are the selection of Codec. In this paper, 

written by the filter, easy to play and develop the library and search for Seek function designed to screen 

and screen capture, full screen, your screen, zooming DLL files for user convenience, such as building to the 

development. This study multimedia S/W technology and information and communication will contribute to 

the development.
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Ⅰ. 서  론

현재 국내에서 사용되고 있는 대표적인 플레이
어로는 그림 1처럼 GRETECH사의 곰플레이어, 

판도라TV의 KMP플레이어, Daum의 다음팟플레
이어 등이 점유율을 유지하며 사용되고 있다[1].

그림 1. 국내 플레이어 이용현황

개발자를 위한 SDK(Software Development Kit 
)를 공개한 플레이어는 KMP플레이어 하나뿐이
다. 또한 SDK를 공개하였지만 시스템 코덱을 사
용하지 않고, KMP플레이어에서 독자적으로 사용
하는 전용 코덱을 설치하여 사용하도록 권장하고 
있으며, 개발자가 개발한 별도의 필터를 테스트하
기 위해서는, 플레이어의 렌더러와, 연동 가능한 
인터페이스를 개발하여야 한다[2]. 

이렇게 개발된 필터는, KMP플레이어가 설치되
어 있지 않은 시스템에서는 구동의 안정성을 확
신할 수 없으며, 현재 여러 업체에서 제작하고 있
는 여러 형태에 대한 디코더의 호환성도 보장할 
수 없다[3].

본 논문에서는 개발자가 개발한 필터를 직접 
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테스트 해볼 수 있고, 시스템 코덱에 대한 셋팅 
및 환경을 직접 다룰 수 있도록 연구 개발한다. 

또한 윈도우 기반의 MFC프로젝트에서 DLL파일
로 작성하여 DLL파일을 Import만하여 손쉽게 사
용할 수 있는, 플레이어 API를 개발하고, Direct 

Show 기술을 쉽게 적용하여 시스템 코덱에 대한 
전반적인 셋팅을 손쉽게 익힐 수 있도록 한다.

Ⅱ. 관련연구

2.1. Direct-Show

  DirectShow기술은 Video Capture의 주요기술
인 VfW(Video for Window)를 모체로 하고 있다. 

Video Capture기술은 초기에는 단순히 비디오 편
집을 위해 입력된 영상을 파일에 저장하는 목적
이었으며, PC에서 멀티미디어의 요구가 늘어나면
서 단순 저장보다는 화상회의 같은 다양한 어플
리케이션 형태로 발전하게 되었다.

  하지만, VfW기술은 이러한 기술을 충족하기에
는 부족하며, 벤더들은 자사의 독점기술을 이용하
여 VfW를 구성하기 시작하였다.

  결론적으로, 시장의 표준이 무너지고 호환되지 
않는 기술들이 난립하면서 사용자의 불편이 가중
되었다. 이를 해결하기 위하여 그동안 벤더들이 
독자적으로 확장한 VfW기술을 흡수하고, 윈도우
에 흩어져있는 각종 멀티미디어 기술들을 통합하
는 DirectShow기술을 발표하게 된다.

2.2. Windows SDK

  SDK는 헤어파일, 라이브러리, 사용예제와 설명
서까지 포함되어있는, 개발도구이다. Microsoft에
서는 Windows를 새로운 발표하면서, Platform 

SDK, Windows SDK라는 이름들로, 개발도구를 
함께 발표해왔다.

  DirectShow기술 또한, Platform SDK에 포함되
어 배포되었다가, VS2005를 발표하면서, Window 

s XP와 함께, Windows SDK에 포함되어 배포되
게 된다. 최근 개발도구로 사용되어지는 VS2008
을 설치하면, v6.0의 Windows SDK가 설치되고, 

VS2008 SP1의 경우, v6.0A버전의 SDK가 설치되
게 된다. 가장 최근 발표된 SDK버전은, Windows 

SDK for windows Server 2008 and .Net Frame 

work3.5와 함께 배포된 v6.1이며, 최근 발표되고 
있는 SDK에는 모두 DirectShow에 관련된 라이브
러리가 포함되어있기 때문에, 개발의 편의성을 증
대시키고 있다.

Ⅲ. 동영상 플레이어의 설계

3.1. 동영상 플레이어 설계 분석
  본 논문에서 제안한 동영상 플레이어의 설계는 
윈도우 기반의 MFC프로젝트에서 DLL파일로 작
성하여 DLL파일을 Import만하여 손쉽게 사용할 

수 있는, 플레이어 API를 개발하고, 시스템 코덱
에 대한 전반적인 셋팅을 손쉽게 익힐 수 있도록 
한다.

3.2. 동영상 플레이어 프로그램 설계
동영상 플레이어에 대한 기본적인 프로그램 설

계는 그림 2와 같다.

그림 2. 동영상 플레이어 설계

Player User Interface의 경우, MFC SDI프로젝
트[4]로 생성하여, 플레이 되고 있는 화면을 렌더
링할 수 있는 DC를 얻어올 수 있으면 된다.

또한, 재생, 일시정지, 프레임이동, 화면캡처 등
의 기능이 기본적으로, 포함되어 있기 때문에, 몇 
가지 버튼을 추가하여, 위 기능들과 함께 테스트 
할 수 있도록 한다.

그림 3. DLL 파일 설계

시스템에서 사용하는 DLL은 총 12개의 인터페
이스를 가지고 있으며, 그림 3과 같이 위 API중 
Rewind와 Backward의 경우, DirectShow기술 자
체가 일방통행적인 미디어 스트림의 이동이기 때
문에, 뒤로 재생에 있어서는 많은 어려움이 있다
[4]. 현재 재생중인 스트림에 대해서, 메모리에 저
장하고, 뒤로 재생을 할 경우, 메모리 부족으로 
인해, 동영상 플레이를 원활히 진행할 수 없어Dir 

-ectShow 기술을 사용한 플레이어의 경우 이를 
지원하는 경우가 없다. 따라서 임의 초전, 임의 
프레임 전으로 이동을 지원함으로써 뒤로 재생을 
지원할 수 있도록 한다[5]. 

현재 존재하고 있는 여러 타입의 미디어들에 
대해서 지원하기 위해 그림 4처럼 Filter Graph를 
구성하는 Basic Stream클래스를 작성하고, 이를 
상속받아, 미디어 타입별, 각기 다른 필터를 셋팅
하도록 한다. 동영상 플레이어의 경우, 미디어의 
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특성에 영향을 많이 받기 때문에, 같은 타입일 경
우라도, 디코더가 틀리다면, 해당 디코딩을 지원
하는 Demux를 셋팅해줄 필요가 있다[6].

그림 4. Filter Graph 구성도

또한, 필터가 구성되는 단계마다 파일을 남겨, 

사용자가 필터의 구성단계를 눈으로 확인 가능하
도록 한다.

Ⅳ. 동영상 플레이어 구현 및 테스트

4.1. 동영상 플레이어 프로그램 설계
  본 논문에서 설계한 플레이어를 개발하고 테스
트하기 위한 사양은 다음과 같다.

Visual Studio 2005, Windows SDK 6.1, K-lite 

Codec Pack, Microsoft Windows XP 

Professional Version 2002 Service Pack 3, 

Intel(R) Core(TM)2 Duo CPU P8400 @ 2.26 

GHz 1.58GHz, 2GB RAM, 500G HDD

그림 5. 원시파일 구조도

작성된 플레이어의 원시파일은 그림 5와 같다. 

User Interface와 프로젝트의 실행파일인 Player.e 
xe와 Filter Gerraph를 작성하고, DirectShow Inte 

rface를 담당하고 있는 Mediaplayer. dll파일과 
MFC프로젝트라이브러리 dll파일이 존재한다. 실
제 동작에 필요한 것들은 실행파일과, Mediaplay 

er.dll파일만 필요하며, 사용자는 Mediaplayer.dll
만 로드하여, 사용하면 다른 플레이어를 제작할 
수 있다. 해당 DLL파일을 로드하는 부분을 살펴
보면 그림 6과 같다.

그림 6. DLL 함수 로드

DLL에 포함되어 있는 인터페이스를 콜백함수
로 등록하는 부분이다. 해당 DLL파일의 경로를 
가져와서, LoadLibrary함수를 이용하여 DLL파일
을 로드하고, 각각의 함수 포인터를 등록한다. 이
후에는 콜백함수를 호출하는 것으로써, DLL연동
이 가능하다.

그림 7. 실행화면

프로그램을 실행하면, 그림 7과 같은 화면이 나오
고, 미디어를 재생할 수 있다.

4.2. 동영상 플레이어 분석
  미디어 재생에 성공하면, 그림 8과 같은, 필터
그래프 파일을 확인할 수 있다. 그림 8은 Grapha 
01.grf부터, GraphFinal.grf파일까지 미디어가 재
생되기까지 필터들의 연결 과정을 나타낸다. 

그림 8. 필터그래프 구성 확인파일 

그림 9. 필터그래프 확인

작성된 필터그래프 파일을 확인하면, 그림 9와 
같다. 기본적으로 시스템에 설치되어 있는 여러 
가지 코덱을 이용하여, 필터들이 등록되고, 연결
되는 과정은 Windows에서 작동을 한다. 필터그
래프를 생성하고, 필터를 등록하는 과정은 다음과 
같다.

그림 10. 필터 등록 및 그래프 삽입과정
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그림 10은 화면 캡처를 위한, Sample Grabber

필터를 그래프에 등록하는 과정이다. CoCreateIns 

tance함수를 이용하여, Sample Grabber필터의 CL 
SID를 등록하고, 필터그래프 클래스의 AddFilter
함수를 이용하여, 필터를 등록하면, 그림 8에서와 
같이, SampleGrabber필터가 등록된 것을 확인할 
수 있다.

그림 11. AVI파일의 필터구성도

AVI파일의 경우, 그림 11과 같은 필터구성을 
필요로 한다. Splitter필터와 디코더, 렌더러는 윈
도우를 설치하면, 설치되는 기본적인 필터이며, 

각각의 CLSID는 레지스트리에 등록되어 있어, 그
림 9의 과정을 이용하면, 손쉽게 필터를 구성하
고, 미디어를 재생할 수 있다.

Ⅴ. 결  론

현재 많은 플레이어들이 사용되고 있으며, 일
반 사용자도 별 어려움 없이 미디어를 재생하고, 

편집하고 있다. 하지만, 미디어는 계속 발전하고 
있으며, 현재는 FullHD를 위한, 여러 가지 디코딩 
, 인코딩장비, 파일래퍼, 파일규칙 등이 생기고 있
는 현실이다. Sony나, Panasonic 등의 기타 유명
한 방송장비는, 고유의 파일특성을 가지고 있으
며, 해당 파일을 디코딩할 수 있는 특수한 디코더
를 개발하여, 해당 디코더가 없으면, 미디어의 재
생이 불가능하게 된다[7].

따라서 디코더나, Demux가 없는 일반 사용자
는 미디어 재생에 불편함을 갖게 되고, 이러한 불
편함 때문에 여러 가지 종류에 대한 필터개발이 
중요하게 되었다. 하지만, 재생 필터를 개발함에 
있어서, 개발의 어려움보다는 필터의 안정성 및, 

호환성을 테스트할 수 있는, 플레이어가 국내엔 
KMP SDK밖에 존재하지 않고, 해당 SDK역시, 

KMP플레이어에서 사용하는 전용 디코더를 시스
템에 설치함으로써, 원하는 결과를 얻기가 매우 
힘들다[8]. 

본 논문에서, 작성된 미디어플레이어는 사용자
가 현재 자신의 필터셋팅을 확인하고, DirectSho 

w기술에 대해 흥미를 가질 수 있게 하며, 자신이 
개발한 필터에 대해서 손쉽게 테스트 할 수 있다.

향후 연구는 3차원 동영상플레이어에 대한 연
구를 하여 현실감 있는 동영상 플레이어가 실감
형으로 재생[9]되는 연구가 필요하다.
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