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요  약

최근 Apple의 iPhone과 Google의 Android폰 출시로 스마트 폰에 대한 관심이 증가하고 있다. 그
에 따라 스마트 폰에서 사용할 수 있는 애플리케이션의 종류도 다양해지고 그로인해 스마트 폰에서 
멀티미디어 콘텐츠의 활용도 증가 하고 있다. 이미지와 동영상 콘텐츠를 위해 사용되는 대표적인 코
덱으로 JPEG과 MPEG 그리고 최근에 동영상 코덱으로 각광 받고 있는 H.264가 있다. 본 논문에서
는 Android에서 Jpeg Sequence를 각각의 Jpeg로 분할하고 시간차를 두고 출력함으로써 동영상처럼 
보이도록 한다. 그리고 이를 실제 구현을 통해서 시뮬레이션 한 결과를 보여준다.

ABSTRACT

Recently, there is increasing concern about smart phone due to the release of iPhone and 

Android phone. So, There are many kinds of application in smart phone, and applications using 

multimedia contents is increasing. The famous codecs for Image and video are JPEG, MPEG and 

h.264, which is popular recently as a vedeo codec because of its high compression ratio 

compared with the other video codecs. In this paper, we will divide Jpeg Sequence to each Jpeg 

and will display that Jpeg looks like a video continuously in Android. And we will show you 

the simulation result.

키워드
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Ⅰ. 서  론

  최근 iPhone과 Android폰이 출시함에 따라 

사용자들의 관심도 피처 폰(Feature Phone)에서 

스마트 폰(Smart Phone)으로  증가 하고 있다. 

그리고 스마트 폰에서 이미지, 동영상 등의 멀티

미디어 콘텐츠의 사용과 요구도 많아지게 되었

다.

  Android OS에서 멀티미디어 콘텐츠를 처리하

기 위해 다양한 SDK를 제공한다. 대표적으로 

Bitmap Class를 사용하면 BMP, Jpeg, PNG 등의 

이미지를 시스템의 일반적인 뷰 계층구조의 드

로잉 절차에 의해 쉽게 형태와 모습을 변환하여 

화면에 출력할 수 있다.  또 VideoView 위젯을 

사용하면 동영상도 간단히 재생할 수 있다.[1][2]

  본 논문에서는 Jpeg Sequence를 이용하여 여

러 장의 Jpeg을 연속적으로 출력해 동영상처럼 

보임으로써 좀 더 간단하게 동영상 콘텐츠를 활

용할 수 있는 방법을 제시한다.

Ⅱ. Jpeg Sequence 구조

  Jpeg Sequence를 화면에 출력하기 위해서 먼
저 Jpeg Sequence는 규격을 다음과 같이 정의 
하였다.(표 1)(그림1)
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@@@ SIZE Image Size # Jpeg Data

3byte 4byte 5byte 1byte

표 1. Jpeg Sequence Header

그림 1. Jpeg Sequence Example

 

  Jpeg Sequence 일을 핵사 에디터로 보면 여

러 장의 Jpeg 일이 header와 이미지 데이터로 

되어 있다. Header에는 처음 시작을 알리는  

‘@@@’ 3byte와 이미지의 size를 나타내기 한 

‘SIZE’의 4byte, 그리고 실제 데이터의 사이즈가 

명시 되어 있는 5byte의 Jpeg 이미지의 사이즈, 

마지막으로 header의 끝과 Jpeg의 시작을 알리

는 ‘#’ 1byte로 구성이 되어 있고 ‘#’ 뒤로 Jpeg 

이미지의 사이즈만큼의 byte로 구성이 되어 있

다. 이것이 Jpeg 일 하나의 구성이고 이러한 

Jpeg가 여러 장 있는 것이 Jpeg Sequence이다.

Ⅲ. Jpeg 분리

  Jpeg Sequence를 출력하기 해서 먼  Jpeg 

Sequence에서 각각의 Jpeg 데이터를 추출을 해

야 한다.

  그러기 해서 먼  Jpeg Sequence 일을 

1byte씩 filestream으로 읽어서 header의 ‘@@@’

를 찾아야 한다. 그 후에는 항상 일정하게 나오

므로 ‘SIZE’의 ‘E’를 찾은 다음에 그 뒤 ‘#’이 나

올 때 까지가 Jpeg 일의 사이즈이므로 일 

사이즈만큼 읽어서 byte 배열에 넣는다. 그리고 

이 byte 배열을 Integer.parseInt를 이용하여 int

형으로 변환하여 일의 사이즈를 구한다.[3]

  그런 후에 Jpeg 사이즈만큼 읽은 byte배열을 

Bitmap을 이용해 읽는다. Bitmap Class같은 경

우에는 이미지가 null이거나 정상 으로 decode

가 되지 않을 경우에 null을 반환하게 된다. null 

값이 리턴 되었을 경우 이미지의 노이즈로 인해 

이미지 데이터가 실제 명시 되었던 일의 사이

즈 보다 작거나 큰 경우가 발생한다. 이때는 

header에 명시했던 사이즈만큼 읽은 후 이기 때

무에 1byteTlr 읽어서 다시 헤더의 ‘@@@’를 찾

아야 한다. null이 리턴 되고 다시 header를 찾

았을 때 null이 리턴 되었던 일의 사이즈가 명

시 되었던 일의 사이즈보다 클 경우 2장, 작을 

경우 1장의 이미지는 버리게 된다.

  Jpeg Sequence 일을 다 읽을 때까지 각각의 

이미지를 큐에 넣는다. 큐에 넣게 되면 

FIFO(First In First Out)이므로 나 에 큐에서 

읽었을 경우에 앞에서부터 차례 로 출력이 가

능하다.

Ⅳ. Jpeg 출력

  Android OS에는 2D 이미지를 출력할 수 있

는 방법에는 크게 2가지 방법이 있다.[4]

  첫 번째, 이아웃의 뷰 오 젝트에 그리는 방

법, 두 번째, Canvas에 직  그리는 방법이 있

다. 하지만 첫 번째 방법은 동 으로 바꿀 필요

가 없는 간단한 그래픽을 그릴 때 사용하는 방

법이고 두 번째 방법은 애 리 이션이 규칙

으로 스스로를 다시 그려야 할 필요가 있을 때 

좋은 방법이다.

  Jpeg Sequence를 출력하기 해서는 규칙 으

로 화면이 바 기 때문에 Canvas에 이미지를 직

 그리는 방법을 선택한다.

  Canvas는 이미지가 그려지는 실제 표면에 

한 하나의 인터페이스로써 사용할 모든 draw 호

출을 보유한다. Bitmap은 Jpeg를 추출할 때 모

두 정의 되어서 큐에 들어 있으므로 

Canvas.drawBitmap(Bitmap bitmap, float left, 

float top , Paint paint)를 이용하여 큐에서 하나

씩 읽어서 Bitmap을 Canvas로 그린다.

  이때 타이머를 이용하여 일정 시간마다 그리

게 하면 여러 장의 Jpeg를 이용하여 동 상처럼 

볼 수가 있다.(그림 2)

Ⅴ. 결 론

  지 까지 Android에서 Jpeg Sequence를 재생

하는 방법에 해 제시하고 실제 구 을 통해서 

시뮬 이션 한 결과를 보 다.

  이 논문을 통해 Jpeg을 이용하여 더욱 간단한 

동 상 콘텐츠를 처리할 수 있음을 보여 주었다. 

  Jpeg Sequence를 1byte씩 filestream으로 읽어

서 header를 찾고 이미지 데이터를 읽어오는 방

법 자체에는 문제가 없었다. 하지만 헤더에 명시

되어 있는 일의 사이즈와 실제 데이터 사이즈

가 다를 경우에 다시 header를 찾기 해 1byte

씩 읽어야 할 경우 일을 읽는데 오랜 시간이 

걸린다.

  향후 연구 방향으로 Jpeg Sequence를 일정 단

로 읽어 메모리상에 올리고 Jpeg Sequence를 
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그림 4. Jpeg Sequence 출력결과

Jpeg로 분할하는 작업을 할 계획이고 IO에 대한 
시간이 줄어들기 때문에 시간이 많이 줄어 들것
으로 예상이 된다.
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