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요  약

  차량용 인포테인먼트 네트워크인 MOST에서 네트워크 상태정보를 효율적으로 관리하는 것이 요
구된다. 현재 효율적인 관리를 위한 도구로 MOST Radar, Optolyzer가 있으나, 많은 라이센스 비용
이 들고, 국내에는 이와 같은 MOST 네트워크를 위한 소프트웨어가 존재하지 않는다. 그리고 국내 
MOST 엔지니어에 요구에 맞는 툴이 필요한 실정이며, 좀 더 직관적으로 MOST 네트워크를 진단하
고 상태를 파악할 수 있는 툴이 요구된다. 따라서 본 논문에서는 MOST 네트워크의 상태정보를 효
율적이며 직관적으로 표현할 수 있도록 MFC 2008을 이용하여 사용자 인터페이스를 설계하였다. 이
러한 사용자 인터페이스를 통해 MOST 시스템 엔지니어가 보다 쉽게 MOST 네트워크 상태를 효율
적으로 관리할 수 있다. 

키 워 드

MOST, in-vehicle network

Ⅰ. 서  론

DVD와 네비게이션, 차량용 PC까지 자동차 내
부의 디지털 기기는 빠르게 증가하고 있다. 따라
서 이들 인포테인먼트 시스템에 최적화된 내부 
통신기술이 필요하게 되었으며, MOST 기술은 이 
같은 요구에 가장 적합한 네트워크 시스템이다
[1].

MOST 기술은 오디오와 비디오 데이터의 동기
화 전송을 제공할 뿐만 아니라, 복잡성을 처리하
기 위해 아주 높은 추상화 단계에서 인포테인먼
트시스템의 인터페이스와 기능을 정의하는 애플
리케이션 프레임워크를 제공하며, 다양한 멀티미
디어 컴포넌트를 링 하나로 결합한다.  

현재 MOST에 관한 연구는 활발하게 진행 중
이며, SMSC사의 MOST 네트워크 분석을 위한 툴
로는 MOST Radar, MOST OptoLyzer 등이 있다. 

차량용 네트워크 관리 시스템에 관한 연구는 
MOST 네트워크와 센서를 활용한 차량관리 시스
템 설계[2] 등의 연구가 있다. 그러나 본 논문에
서 제안하는 차량용 인포테인먼트 네트워크인 

MOST에서 네트워크 상태정보를 효율적으로 관
리하는 방법에 관한 연구와 국내 MOST 엔지니
어의 요구에 맞는 툴에 관한 연구는 없다. 이 연
구에서는 MOST 네트워크의 상태정보를 효율적, 

직관적으로 표현할 수 있는 사용자 인터페이스를 
설계하였다.

본 논문은 2장에서는 MOST 기술연구에 대해 
설명하고, 3장에서는 MOST 네트워크 분석기능에 
대해 설명하며, 4장에서는 사용자 인터페이스 시
스템 설계를 제시하며, 5장에서는 결론을 서술한
다. 

Ⅱ. MOST 기술연구

MOST는 1998년 독일의 MOST Cooperation에 의
해 차량용 고성능 멀티미디어 네트워크를 위해 
개발되었다. 25Mbps에서 최대 150Mbps의 전송 
속도로 오디오와 압축된 비디오 데이터를 전송하
며, 우수한 신뢰성 및 손쉽게 구현할 수 있다는 
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장점이 있다[3]. 

 MOST 네트워크는 실시간 제어가 가능한 장
점을 지니고 있으며, 다양한 멀티미디어 컴포넌트
를 하나의 링(Ring)구조로 결합한다. 프레임은 버
퍼링이나 패킷 변환 작업이 필요가 없게 되어 데
이터의 전송 속도와 안정성을 향상시켜 준다.

Application Frame은 다음과 같은 세가지 상호 
작용 관점 차이로 Funtion Block으로 표현한다. 

Function Block은 MOST 네트워크에서 세부기능
을 제어하는 객체이다. CD 체인저나 오디오 앰프
와 같은 애플리케이션을 제어하는 Function 

Block이 있으며, 네트워크 관리를 위한 Function 
Block도 있다. Function Block은 복잡한 오디오 
기능을 구현하기 위해 포괄적인 도구를 제공한다. 

그 종류로는 HMI, Controller, Slave가 있으며, 각 
기능은 다음과 같다.

HMI(Human Machine Interface)는 MOST 시
스템 사용자에 대한 인터페이스로 아주 높은 추
상화 수준에서 시스템 기능을 제공한다. HMI는 
다양한 컨트롤러를 조정한다. Controller는 MOST 

시스템의 function 부분을 관리하는 애플리케이션
으로 하나이상의 슬레이브 function 블록을 제어
한다. Slave는 MOST 디바이스의 하나로서, 컨트
롤러가 통제하는 대상이다. 슬레이브는 기능블록
에 들어있는 속성과 메소드를 사용해서 기능을 
제공한다. 슬레이브에는 시스템관련 정보가 있지 
않아서, 다른 슬레이브를 제어하지 못한다. 슬레
이브는 MOST 네트워크에 쉽게 추가되고 제거될 
수 있으며, 이런 과정에서 별도의 소프트웨어 변
경이 필요하지 않으며 다른 슬레이브에 영향을 
미치지도 않아 CD 체인저나 앰프를 슬레이브로 
구현했을 경우에 다양한 자동차 플랫폼에 적용할 
수 있다. 

그림 1. MOST 계층 구조에서 일어나는 상호 작용

기본적으로 통신을 하기 위해서 네트워크 마스
터에 해당하는 장치가 클럭 정보가 포함된 데이
터 신호를 전송하면 원형의 네트워크에 연결된 
모든 장치들은 클럭을 추출하여 준비한다. 마스터 
장치는 44.1KHz, 48KHz 주기로 전송하고 모든 
장치들은 이와 같은 규격대로 데이터를 송, 수신
해야 한다[6].

Ⅲ. MOST 네트워크 분석기능

3.1 MOST Radar 

SMSC사의 MOST 네트워크 분석을 위한 툴이
다. MOST Network에 대한 정보를 분석한다. 

MOST 네트워크 컨트롤러인 OS8104, OS8805, 그
리고 INIC이 적용된 디바이스들로 MOST 

Network를 지원하고, MOST25에서 MOST150까
지 지원하는 디바이스가 개발되어 있다. 주요기능
은 MOST 네트워크의 메시지 캡쳐, 채널 관리, 

메시지 송수신 등의 기능이 있으며 그 외 노드들
의 개체 표시, Property window, Property View, 

Allocation View, Report View 등을 제공한다[5].

그림 2. MOST Radar

3.2 MOST OptoLyzer

SMSC 하드웨어 인터페이스를 위한 그래픽 유
저 인터페이스이다. 유연한 확장 개념이 존재하
며, MOST 디바이스 및 시스템의 테스트와 검증 
영역에 사용하기 위해 다양한 소프트웨어 모듈을 
통합해서 추가적인 애플리케이션을 다루도록 지
원한다. 전체 MOST 데이터 전송을 분석하기 위
해 두 가지 모드를 지원한다. 분석기능은 컴포넌
트 보기, 기록, 그래프 감시를 수행하며, 제어기능
은 하드웨어 인터페이스가 MOST 네트워크에서 
활성 노드로 동작하는 경우에 사용되며, 매개변수 
디바이스 모드, 노드 주소, 그룹 주소 설정이 가
능하다[4].

             

그림3. MOST OptoLyzer
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3.3 기존 네트워크 분석툴의 문제점

기존의 MOST Radar나 MOST OptoLyzer는 
MOST 네트워크 분석을 위한 툴이나, 많은 라이
센스 비용이 들고 국내용으로는 개발된 MOST 

네트워크 소프트웨어가 개발되어 있지 않아 국내 
MOST 엔지니어에 요구에 맞는 툴이 필요한 실
정이며, 좀 더 직관적으로 MOST 네트워크를 진
단하고 상태를 파악할 수 있는 툴이 요구된다.  

Ⅳ. 시스템 설계

본 연구에서는 MOST Network 상태정보, 기본
상태보기, 메시지전송으로 구성되어진다. 본 장에
서는 시스템의 구현 모습과 기능에 대해 설명한
다.

4.1 메인 화면

메인 화면은 MFC 2008을 이용하여 도킹기능을 
이용하여 각 창들이 개별적인 창으로 구성되도록 
하였다. 개별적인 창으로 구성하여 불필요한 메뉴
들은 생략할 수 있으며, 필요한 메뉴는 더 확대하
여 분석할 수 있도록 구성하였다.

 

그림 4. 전제구성화면

4.2 기본정보 확인 화면

MOST 네트워크의 Master/Slave 모드를 선택
할 수 있으며, 정상적인 작동모드나 RBD 작동모
드로 선택할 수 있다. 동기식 데이터 영역과 비동
기식 데이터 영역의 대역폭을 지정할 수 있는 
Boundary 정보를 확인하고, 수정할 수 있는 영역
도 있다. 또한 Node Address와 Group Address
를 변경하고 확인할 수 있으며, Node Position을 
확인할 수 있다.

그림 5. 기본정보 확인 화면

4.3 메시지 전송 화면
데이터 형식은 기본적으로 세 부분으로 나누어 

진다. DeviceID, FBlock, FBlockID, InstID를 포함
하는 주소 영역, FktID, OpType을 포함하는 주소
를 부여하는 기능, Length와 기능에 넘길 매개변
수를 위한 데이터 영역(Data)을 포함한 데이터 필
드로 나누어 진다. DeviceID는 디바이스의 주소
로 16비트이며, FBlockID는 FBlock 식별자로 8비
트의 크기를 가진다. InstID FBlock 인스턴스식별
자로 8비트, FktId는 기능식별자로 12비트, 

OPType은 Operation을 나타내면 4비트의 크기를 
가진다. Length는 데이터 필드 길이로 16비트이
며, Data는 데이터 필드를 의미하며, 0에서65535

의 크기를 나타낸다.

그림 6. 메시지 전송 화면

4.4 MOST Network 상태정보

MOST Network의 상태정보를 확인할 수 있다. 

구성한 상태정보는 NetOn State, Lock State, 

System State, NetOn Time, Lock Time, UnLock 

Time, Device_mode, PMI State, Attenuation 

State를 알 수 있다. State Update 버튼을 클릭하
면 업데이트된 정보를 나타낼 수 있다.

 

그림 7. MOST Network 상태정보 화면

Ⅴ. 결  론

본 논문에서는 MOST 네트워크의 상태정보 관
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리를 위한 사용자인터페이스를 설계하고 구현하
였다. 기존에 MOST 네트워크 분석 툴이 있으나 
막대한 라이센스 비용을 지불해야하는 단점이 있
으며, 국내 실정에 맞지 않아서 국내 MOST 엔지
니어들에게는 불편한 점이 있다. 불편함을 겪고 
있다. 이를 해결하기 위해  MFC 2008을 이용하
여 사용자 인터페이스를 설계하였다. 이러한 사용
자 인터페이스를 통해 MOST 시스템 엔지니어가 
보다 더 쉽게 MOST 네트워크 상태를 효율적으

로 관리할 수 있다. 
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