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요  약

  현재 컴퓨터와 관련된 거의 모든 업무처리가 데이터베이스에 의존하고 있을 정도로 데이터베이스 

시스템의 사용이 확산 되어 있으며 중요도도 높아지고 있다. 현재 상용화된 공개용 DBMS를 기준으

로 대용량 데이터베이스에 대한 벤치마크 테스트 결과는 많이 주어져 있지만, 각종 프로그래밍 언어

를 이용해 처리속도를 비교 분석한 연구 결과가 많이 알려져 있지 않다. 본 논문에서는 오라클을 이

용하여 Visual Basic, Visual C++, ASP 언어에 대해 데이터베이스 처리시간을 비교 분석하였다.
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Ⅰ. 서  론

  데이터베이스 시스템의 사용이 증가하면서 프
로그램의 처리시간 분석에 관한 발표는 논문연구
를 통하여 제시되기 보다는 벤치마크 테스트에 
의해 이루어진다. 오랫동안 시장 점유율이 높은 
ORACLE이 성능과 안정성에서 우수한 것으로 평
가 된다[1]. 이 논문에서는 오라클 DBMS 환경에
서 프로그래밍 언어에 따른 처리시간을 비교 분
석하였다. 기존 연구로는 소용량 데이터베이스의 
성능을 평가하여 비교하는 연구[2], 웹 데이터베
이스 비교분석 연구[3], 교육용 Visual C++로 데
이터베이스와 연결하여 비교 분석[4]하는 연구 등
이 진행 되었다. 본 논문에서는 데이터의 양에 따
라 프로그래밍 언어에 따른 처리시간을 비교, 분
석하였다. 사례 연구에서 사용하는 데이터베이스
는 ORACLE을 선택하였고 프로그래밍 언어는 소
규모 업체나 교육용의 워크로드에 적합한 소용량
의 데이터 처리에 많이 사용되는 Visual Basic, 

Visual C++, ASP를 선택하였다.

Ⅱ. 프로그래밍 언어와 데이터베이스 처리

  본 논문에서는 데이터베이스 처리와 관련한 프

로그래밍 언어로 Visual Basic, Visual C++, ASP

를 사용하였으며, 각 언어의 특징은 다음과 같다.

2.1 Visual Basic

  기존의 Basic언어가 갖고 있는 편집기, 컴파일
러 및 디버깅의 기능 이외에 GUI를 생성하여 보
다 쉽게 여러 가지 시각적인 툴을 이용해 프로그
램을 개발할 수 있도록 개발 환경을 제공한다. 부
분적인 OOP(Object Oriented Program)를 지원하
는 개체 중심 프로그램 방식으로 캡슐화, 다형성
의 특성을 통해 보다 향상된 생산성과 코드 관리
를 쉽게 할 수 있다. 본 논문에서는 ADO로 데이
터베이스를 연결 하였으며 ADODB 개체에서 참
조한 일련의 ADO개체를 만들어 데이터베이스와 
연결하고 속성을 설정하는데 사용하였다.

2.2 Visual C++

  윈도우 프로그래밍을 위한 윈도우용 통합 개발 
환경 도구로서, 다양한 윈도우 환경에서 맞는 C

언어용 표준 라이브러리인 SDK형태의 라이브러
리를 제공하며 강력한 MFC가 있어서 SDK를 이
용하여 클래스를 만들 때의 문제점을 해결해준다.

  본 논문에서는 ODBC와 관련된 클래스인 
CDatabase 클래스를 사용하였다. CDatabase클래
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스는 ODBC를 이용하여 SQL문을 바로 실행할 수 
있게 해주는 클래스로서 Open()함수를 이용하여 
데이터베이스를 열고 ExecuteSQL()함수를 이용하
여 SQL문장을 DBMS에 전달해 실행되도록 하며 
Close()함수를 이용해서 데이터베이스를 닫는다.

2.3 ASP

  Active Server Pages의 약자로, Microsoft가 개
발하였고 IIS(Internet Information Service)에서 
동작하는 server-side script이다. 사용자가 웹 문
서를 클라이언트에서 실행하기 위해 서버에 해당 
웹 문서를 요청한다. 그러면 서버는 요청받은 문
서를 IIS 웹 서버에서 검색하여, 일치하는 웹 문
서가 있을 경우 ASP.DLL을 통해 해당 요청 문서
를 실행시켜 그 결과물을 웹 서버에 돌려준다. 

ASP는 VBScript, JScript, JavaScript 등과 함께 사
용할 수 있다. 또한 Microsoft에서 지원하는 ADO

나 MTS와 같은 기술을 유용하게 사용할 수 있다.

  본 논문에서는 데이터베이스 관련 객체인 
Connection 객체를 이용하여 데이터베이스에 연
결한 후 레코드의 추가, 수정, 삭제 등의 작업을 
SQL문을 사용하여 실행하였다.

Ⅲ. 처리시간 성능 관련 요소

  3장에서는 교육용으로 많이 사용되는 프로그램 
언어인 ASP, Visual C++, Visual Basic의 데이터
베이스 처리시간 성능에 대해 평가하고 분석한다.

3.1 성능 평가 방법
  사원 정보에 관한 테이블을 하나 생성한 후 데
이터의 레코드 수를 삽입, 검색, 수정, 삭제하면서 
프로그램 언어인 ASP, Visual C++, Visual Basic

에 대해 데이터베이스 처리시간 성능을 평가하였
다. 성능평가를 수행한 테이블의 구조는 표 1과 
같다.

표 1. 고객 테이블의 구조

속성         특성 데이터형 데이터크기

사원이름  char 10
주민번호  char 15
전화번호  char 15

주소  char 50
직책  char 10

근무지  char 20

  

  성능 평가를 위해 데이터를 삽입, 검색, 수정 
및 삭제하기 위한 화면은 그림 1,2,3과 같다.   

DBMS에서 제공하는 SQL 명령어를 이용하여 테
이블을 생성한 후 그림 1,2,3에서 설계한 화면에 
서 데이터를 구성한다. 데이터의 워크로드는 표2

와 같이 구성하였다.

그림 1. 성능평가를 위한 데이터 조작화면
(Visual Basic)

그림 2. 성능평가를 위한 데이터 조작화면
(Visual C++)

그림 3. 성능평가를 위한 데이터 조작화면
(asp)
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표 2. 성능평가를 위한 워크로드

회수

명령어
1 2 3 4 5

insert 1000 2000 4000 8000 16000

select 1000 2000 4000 8000 16000

delete 1000 2000 4000 8000 16000

update 1000 2000 4000 8000 16000

insert, select, delete, update의 명령어에 대한 수
행시간을 3개의 프로그램에 대해 평가한 후 처리
시간을 분석하였다.

Ⅳ. 처리시간의 성능 평가

  그림 4는 데이터의 개수를 1000개에서 16000개
까지 2배씩 증가시켜가면서 데이터를 insert한 후 
처리시간을 측정하였다. 실험결과 Visual C++, 

Visual Basic, ASP 순으로 성능이 나타났지만 세
가지 언어 모두 별차이 없이 유사한 결과를 보여
주었다. 따라서 insert 명령의 경우에는 한 번에 
처리하는 레코드의 수가 증가하여도 시스템의 효
율성은 저하되지 않는 특성을 보여준다.

그림 4. 프로그램별 데이터량 증가에 따른
insert 처리시간 측정

  그림 5의 그래프를 보면 select의 경우에도 처
리시간에 있어서는 Visual C++과 ASP는 데이터
가 증가하여도 같은 처리시간을 나타냈고 Visual 

Basic은 데이터가 증가함에 따라 처리시간이 급격
히 증가함을 보여준다.

그림 5. 프로그램별 데이터량 증가에 따른
select 처리시간 측정

  그림 6은 delete의 경우 4000번까지는 비슷하지
만 자료가 많아질수록 ASP의 처리속도가 증가하
였음을 보여준다. 삭제하고자하는 레코드의 수가 
증가하여도 Visual C++과 Visual Basic의 처리 시
간은 완만한 증가세를 보여 가장 좋은 성능을 보
여 준다.

그림 6. 프로그램별 데이터량 증가에 따른
delete 처리시간 측정

  그림 7은 update 성능을 비교한 것이다. 특히, 

update 명령어의 경우, 레코드 개수가 1000에서 
4000개의 데이터에서는 비슷했지만 데이터의 레
코드 개수가 4000에서 16000으로 증가할 때 레코
드 개수에 따른 수행시간은 2~6배 이상 증가되어 
한 번에 갱신하는 데이터의 양이 많은 경우에는 
수행시간이 기하급수적으로 증가하는 것을 보여 
준다.



한국해양정보통신학회 2010 춘계종합학술대회

- 912 -

그림 7. 프로그램별 데이터량 증가에 따른
update 처리시간 측정

 

Ⅳ. 결론

  본 논문은 소규모 업체나 교육용에 적합한 소
용량 데이터를 처리할 경우 흔히 사용하는 Visual 

C++, Visual Basic, ASP 3종의 프로그램이 처리
시간면에서 어떤 특성을 보이는지 살펴보았다.

  4000개 이하의 데이터에 대해서는 차이가 없었
지만 8000개의 데이터에서부터 프로그램 언어에 
따른 처리시간 차이가 나타났다. 전체적으로 
Visual C++이 빠른 속도를 나타났다. Visual 

Basic과 ASP는 insert, select, update의 경우에는 
처리시간 성능은 비슷하지만 delete의 경우, 많은 
데이터를 처리할 때 ASP가 느렸다. Visual Basic

에서 많은 데이터를 select, update할 때 처리시간
이 증가하였음을 보여줬다. 전반적으로 insert 처
리시간에서는 프로그램 간에 큰 차이를 보이지 
않았지만 select, delete, update 처리시간에서는 
각각의 프로그램의 차이가 나타나는 것을 확인했
다. 따라서, 데이터 처리량에 따라 프로그램 언어
를 고려하는 것이 필요하다고 판단된다.
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