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요  약

본 논문에서는 가상무인면접 시스템을 개발함에 있어서 필요한 손동작 제어를 위한 관련 연구결
과를 보였다. 대부분의 기존 면접시스템에서는 키보드와 마우스를 이용한 형태를 취하고 있으나 본 
연구에서는 면접자의 손동작을 이용하여 자동으로 면접을 시작하고 끝낼 수 있도록 시스템을 구현하
였다. 본 논문에서는 시스템 구현과정 및 성능을 결과로 제시하였다.

 

키워드

손동작제어, 가상면접지원시스템

I. 서론
 

 대학졸업자들의 취업 경쟁률이 높아감에 따라서 
취업을 앞둔 학생들은 누구나 면접에 대한 불안
감을 갖게 된다. 따라서 요즘 많은 업체에서는 대
학을 상대로 가상 무인 면접시스템을 개발하여 
대학의 인력개발센터 등에 판매를 목표로 시스템
을 개발하고 있다.

그러나 현재까지 개발된 대부분의 시스템은 키보
드와 마우스를 이용한 형태를 취하고 있으나 이
같은 과정은 면접의 분위기가 나지 않으므로 현
장감을 살릴 수 없는 단점이 제기되고 있다. 따라
서 실제 면접과 같은 형태를 취하기 위해서는 면
접자의 자세나 손동작에 의한 면접이 자동으로 
시작되도록 해야 될 필요성이 대두된다. 

즉 면접자가 들어와서 앉게 되면 기본적으로 입
실하는 것을 자동으로 감지하고(모션감지기술), 

면접자의 기본적인 손동작으로 전체 면접 시스템 
과정을 진행할 수 있도록 할 필요가 있다. 

본 논문에서는 이를 실현하기 위하여 입실시에 
모션 감지를 통하여 면접자의 손동작을 카메라를 
통하여 인식하고 이를 시스템에 제공하여 자동으
로 면접이 진행되도록 관련 기술과 알고리즘을 
개발한 결가를 보였다.

그림 1-1 개발 시스템 구성도 

  

 

  II. 가상 무인 면접 시스템 구성

2.1 가상무인면접 시스템 개요 

가상 무인 면접시스템은 카메라, 서버, 모니터, 제
어 PC, 3D 영상용 TV 등으로 구성되어 있으며, 

입체 영상용이므로 편광스크린을 착용하고 실행
하는 것을 기준으로 연구를 수행하였다. 자세한 
구성도는 그림 2-1과 같다.
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그림 2-1 가상무인면접시스템 하드웨어 구성도

2.2 가상 무인면접 시스템 설계

가상 무인 면접 시스템은 면접학생 로그인을 시
작으로 기동되며 면접 종류와 기타 기본 사항을 
입력하면 자동으로 시작되도록 하였으며 중간 단
계에서의 모든 행위는 자동으로 통제되도록 하였
다.

그림 2-2 가상무인면접시스템 동작 과정도

2.3 모션 감지 기술 개발

모션 감지에 대한 기술개발은 기존에 많은 기술
들이 개발되어 있으나 본 연구의 플랫폼인 가상

면접시스템에서 필요한 것은 실시간 동작을 위하
여 Frame to Frame 비교 기법을 사용하여 개발
을 수행하였다.

그림 2-3 면접 입장자의 모션 감지 

2.4 손동작 알고리즘 개발

손 모션 제어를 위한 알고리즘은 히스토그램과 
통계를 이용할 수도 있지만 본 논문에서는 패턴
인식과 신경망을 이용하여 개발을 수행하였다.
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그림 2-4 손동작 예 

그림 2-5 손동작에 따른 히스토 

그램

그림 2-6 히스토그램 평면화 과정

 III. 실험 및 성능 평가

3.1 실험 환경 구성

본 연구는  .NET 개발 환경에서 C# 언어와 
.NET 3.5 Framework, 개발 도구로서 Visual 

Studio 2008를 사용하여 수행하였다. 카메라는 마
이크로소프트 vx-3000을 이용하였다.

3.2 Hand Gesture 인식 기술 성능 시험

면접자가 취할 수 있는 행동은 사전에 약속된 제
스처를 하도록 하였다. 즉 이를 위하여 사전에 손 
모션에 따른 15개의 제스처를 개발하여 훈련하는 
알고리즘을 개발하였다. 

 

그림 3-1 핸드 동작 발생 과정
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그림 3-2 인식 과정 예

 

 
 

Ⅲ. 결  론

  본 논문에서는 가상면접시스템 자동화를 위한 
손동작 인식 및 제어 알고리즘을 개발하고 이에 
대한 성능평가 결과를 보였다.

실험결과 손동작 인식은 사전에 학습한 15개의 
모델에 대해서는 비교적 양호하게 작동하는 것을 
확인하였다. 그러나 피면접자의 손동작의 명확도
에 따라서 효율은 차이가 있었다. 따라서 앞으로 
이러한 분야를 개선해야 될 것으로 판단된다. 
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