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드라마「길모어 걸스」의 스타즈 할로우 타운에 나타난

마을 만들기 수법에 관한 고찰

유해진*․강영조**․김승환**

*동아대학교 대학원 도시계획․조경학과․**동아대학교 조경학과

Ⅰ. 서론

1. 연구의 목적

드라마길모어걸스는 2000년에서 2007년까지 7번의 시즌동

안 CW방송국의 간판 프로그램으로 큰 몫을 했다.

이 드라마의 주 무대인 스타즈할로우는 북적대고 화려한 도

시가 아닌 그저 작고 소박한 마을이다. 미국의 코네티컷 주라

는 대략적인틀에서출발한 이마을은 1일 생활권내에 주인공

모녀의 조부모님이 사시는 마을과 예일대학이 있다. 또 작은

마을이지만 식료품 가게에서부터 화장품가게, 명문학교, 백화

점에 이르기까지 있을 건 다 있다.

작게는 마을내의 공간에서 벌어지는 사건에서 시작해 이를

통해 사건과 공간의 관계부터 각 공간별로 그 기능과 역할, 의

미 그리고 동선, 나아가서는 마을과 마을과의 관계, 마을과 도

시와의 관계를 알아보고, 이를 통하여 마을 만들기 수법에 대

해 고찰해 보고자 한다.

2. 연구내용

드라마속에 등장하는캐릭터나 사건, 장소의 분석을 통해서

첫 번째로는 공간별로 일어나는 사건과 마을에서 개최하는

축제를 통해 마을 내 공간의 역할, 의미와 기능을 알고 마을에

서 어떤 축제를 개최하고 진행하는지 알아본다.

두 번째로는 첫 번째에서 알아본 점들을 통해서 마을 내에

필요한 공간이나 전체적인배치 수법을 파악하고 또 축제를 통

해서 인접 거리에 사는 사람들과의 교류의 장을 제공할 수 있

는 장소나 방안을 알아본다.

세 번째로는 각 캐릭터별로 주어진 마을에서의 역할, 리더,

그리고 그를 뒷받침 하는 캐릭터를 알고 이를 통해 마을의 시

스템적인 측면에서 필요한 역할이나 체계를 알아본다.

네번째로는 스타즈할로우 내부만이 아닌 그 주변에서 일어

나는 일이나 사건 등을 통해서 주변에 위치해 있는 마을이나

도시와의 관계혹은 스타즈할로우에서 이용 가능한 서비스 지

역을 알아본다.

3. 본 연구와 관련한 선행연구

박세훈(2009)의 마을 만들기 참여 거버넌스의 비교분석에서

는 주민 역량을 강화하여더욱자율적인참여 거버넌스를 구축

하는 것을 강조했다.

동재욱(2009)의 도시경관 중심의 주민참여 마을 만들기 방

안에 관한 연구에서는 민간기구 중심으로 추진하되 정부의 다

각적 지원과 지역 주민의 적극적 참여가 중요하며, 경관중심

마을 만들기를 파급시켜야 한다고 했다.

원세용(2008)의 주민자치에 의한 마을 만들기 사례분석에서

는 지역 특성 강화와 저예산 사업의 지속적 추진으로 많은 주

민 참여와 관심을 유도할 필요성이 있다고 했다.

목정훈(2008)의 마을 만들기 운영사례 비교연구에서는 다양

한 정비방안들을 마을 만들기 계획으로 수입하여 이를 토대로

마을 만들기 사업을 발굴해가는 방식으로 추진방법 개선이 필

요하다고 보았다.

전원식(2008)의 주민참여 마을 만들기 사업의 사업주체 및

추진주체분석에서는 사업 초기 주민 공감대 형성과 주민 자치

조직 구성을 통한 사업의 지속성 확보를 위해 행정, 시민단체

등 간접 주체의 역할과 지원이 필요하다고 했다.

대부분의마을만들기에 관한연구는참여의 중요성과 사업주

체에 관한 것이 대부분이었으며, 이에 대한 구체적인 부분은

미흡하였다. 또 마을 만들기 전반에 관해서 다루지는 않았던

것으로 보였다. 따라서 본논문에서는참여유도 방안과마을만

들기 전반에 관해 좀 더 포괄적으로 살펴보고자 한다.

Ⅱ. 드라마 길모어 걸스의 개요

1. 길모어 걸스의 사건과 축제들

1) 줄거리

17세에 아이엄마가 되어버린 로렐라이길모어, 그리고 현재

17세가 된 그녀의딸로리길모어의 이야기로부터 이 드라마는

시작되게 된다.

자신이 가지고 있었던 부유한 환경과 상류층의 생활을 거부




34

하던 로렐라이는 로리를 임신하는 것을 계기로 하여 자신만의

삶을 개척하게되지만 로리를 사립학교에 보내기 위한, 경제적

이유로 멀리 지냈던 그녀의 부모와 다시 왕래하기 시작한다.

주인공 모녀의 소소한 이야기들과 사랑, 부모의 인생과 아이의

성장 그리고 한마을에 사는 사람과 주변인들이 주된 소재이다.

이런 사람이 있으면 저런 사람도 있듯, 평범한 사람이 있는

가 하면 조금은 다른 로렐라이 부모의 상류층 생활이 오히려

실제와 더 비슷하다고 느껴진다.

어쩌면 로렐라이와 로리 역시 상류층의 한사람으로 연결 끈

을 지니고 있고 그것을 적당히 이용해가며 살아가고 있는 것인

지도 모른다. 하지만 그런배경이 있음에도 불구하고 평범하게

살아가고 있는 모녀의 이야기가친밀감 있게다가오는 것은 주

인공 모녀를 우리와 동일시하면서 거리감이 느껴지는 상류층

인 부모와괴리감을 느끼는두모녀의 모습때문인지도 모르겠

다. 다시 말해 평범한 모녀와 상류층 부모님 사이의 괴리감을

마치 우리와 그들의 거리만큼 이라고 느끼게 되는 것 같다.

2) 마을의 주요 행사 및 축제

• 마을의 기념일

스타즈 할로우 전쟁 재현: #108

스타즈 할로우 마을탄생 기념일: #116

추수감사절: #309

불빛 축제 기념일: #413

• 마을의 구성원의 기념일

테일러 가족 단합회: #315

포우 작품 낭송회: #317

로렐라이의 생일 주간: #318

스타즈 할로우 명예 아이스크림 여왕: #401

반지의 제왕 테마파티 모텔 오픈 행사: #403

미스패티의 쇼인생 40주년 기념: #508

• 마을의 축제

스타즈 할로우 광란의 늦여름 축제: #301

댄스 마라톤: #307

살아있는 미술 축제: #406

건초더미 미로: #718

• 마을의 행사

바구니 경매: #213

스타즈 할로우 영화제: #219

스타즈 할로우 마을대표 선거: #502

뜨개질 마라톤: #709

2. 스타즈 할로우 타운의 여러 장소

스타즈할로우마을의 구성에 있어서 가장 높은 점수를 주고

싶은 것은 바로 마을 중심에 위치한 스타즈 할로우 타운 스퀘

그림 1. 스타즈 할로우 마을 내부지도

자료: http://www.geocities.com/ltlstargg/ 참고제작

어이다. 마을 중심에 오픈스페이스가 위치하고 둘레에 상점가

를 배치함으로서 마을사람들의 동선을 이곳에 겹치게 하고 이

를 통해 서로얼굴을 보고 인사를 나눌만한 기회를 제공함으로

서 친밀감을 높이는데 기여함과 동시에 마을 축제나 행사 등

필요할 때에 넓은 공간을 제공 할 수 있다.

공원이 오픈스페이스로서의 역할과 주민들의 만남의 장을

제공하는 것만은 아니다. 마을구성원들을 공원 조성이나 관리

의 과정에 참여시킬 수 있다. 자신이 살고 있는 지역의 공원조

성에 구성원들의참여를 유도함으로써얻을 수 있는 효과는 다

양하다. 공원조성이나 관리에 직접 참여함으로서 마을의 이미

지와 그 곳만의 문화를 담아낼 수 있으며, 주민들 스스로에게

우리가 만든장소라는 자긍심을갖게함으로서 공원에 대한애

착과 만족감을 상승시키는 효과를 가져올수 있으며 이는 공원

뿐만이 아니라 자기가 사는 지역에 대한 애정을 가지게 된다.

스타즈 타운 스퀘어의 중심에는 gazebo라는 것이 위치하고

있어 마을의 랜드마크적 역할을 해주고 있다. 마을 사람들은

언제나 이곳에앉아서쉬어가기도 하며 이야기를 할 장소가 필

요할 때면 스타벅스를 찾는 것이 아니라 이 곳에 찾아간다. 또

마을 중심에 위치해 일종의 상징성을 가지게되는데 이러한랜

드마크를 만든다는 것은 그 마을을 좀 더 기억하기 쉽고 인상

적으로 만들어 줄 수 있는 계기를 제공한다.

3. 스타즈 할로우 타운 주민의 역할

테일러는 모든마을일에 있어서 중심적인 역할을 한다. 마을

의 장인 동시에 회의를 주최하거나 마을의 축제 구상과 행사

등을 추진하며 커크는 테일러가 하는 대부분의 일에 긍정적인

반응을 보이며 모든일에 적극적으로참여한다. 그러나 미스패

티는테일러옆에앉아 약간은 회의적인 태도로 중립적으로 때

론테일러 편에서 때론마을구성원 편에서 의견을 대변하는 모

습을 보인다.




35

그림 2. 다이어그램으로 본 인물 역할

그림 3. 스타즈 할로우와 주변과의 관계

4. 스타즈 할로우 타운의 배경

1) 코네티컷 주

․미국 북동부 뉴잉글랜드 지방에 있는 주

․면적: 1만 2996km
2

․인구: 340만 5565명(2000)

2) 하트퍼드

․미국 코네티컷주(州)의 주도

․면적: 44..8km
2

․인구: 123,836명(2006년 기준)

3) 뉴헤이븐

․미국 코네티컷주(州)에 있는 도시

․위치: 미국 코네티컷주(州)

․인구: 125,030명(2006년 기준)

4) 예일대학

․미국 코네티컷주(州) 뉴헤이번에 있는 사립 종합대학

․교지 면적: 약 1,174km
2

․전임교원수: 1,792명

․학생수 대학: 5,278명, 대학원 5,688명(2000)

5) 가상의 마을 스타즈 할로우

․미국 코네티컷주에 위치

․하트포드와는 시간상으로 30분 거리(기준이 명확치 않음)

․우드 버리 워싱턴과 유사하다고함

․인구 9973명

Ⅲ. 결과고찰

1. 스타즈 할로우 타운의 프로그램의 특질

1) 마을 기념일을 통해 대한 애착고취

마을의 탄생 기념일과 같은 마을에 대한 기념일을 다양하게

만들어 마을에 대한 애정을 고취시키고 자부심을 심어준다.

2) 마을 구성원의 기념일

개인의 기념일이나 행사도 마을 주민들이 많이 참여해 마을

의 행사처럼 된다. 이는마을 구성원 간의 유대감이 높아 가능

한 일이다.

3) 마을 구성원의 참여가 높고 재미있는 프로그램

시즌4 에피소드6의 살아있는 미술축제는 마을 사람들이 직

접 분장을 하고 미술작품속의 인물이 되어 그림을 만드는 것이

다. 직접참여하여 즐기는 축제를 만드는 것이다. 시즌7 에피소

드 18의 건초더미 축제의 경우 타운스퀘어에 건초더미 미로를

만들어놀이공간을 만든축제였다. 마을 사람들의 단순히 재미

를 위한 특별한 이벤트였다.

4) 마을의 행사를 통해 자금 마련

시즌7 에피소드9의 뜨개질 마라톤 행사는 오래된 다리 재건

축을 위한 행사였는데 뜨개질을 통해 기금을 마련하고자 하는

것이었다. 이처럼 마을의 행사를 통해 자금을 마련한다.

2. 스타즈 할로우 타운의 마을 공간구성

형태상으로는 격자형+중앙형의 형태를 취하고 있지만 구조

상으로는 방사형+중앙형의 형태를 취하고 있다. 격자형과 중

앙형의 형태를 취함으로서 마을 내를 정돈되고 안정된 느낌을

주면서 방사형과 중앙형의 구조를 가지고 있다.

역사적으로 우리나라의 도시계획은 국토 전반에 걸쳐 도로를

건설하고 철도를놓는 산업과 경제개발을 위한 개발 위주였다고

평가된다. 물리적인측면, 즉항만, 철도, 도로등의정비가중심이

었는데이런사업에서는지역주민의참여나마을사람들간의친

밀감이나유대감형성에까지영향을미치게하는것은불가능한

일이다. 거시적인시각도물론중요한것임에는틀림없다. 하지만

도로나항만등의건설은국가적차원에서이미행하여왔고행하

여지고있다. 하여국지적시각으로도시와마을을살핌으로서마

을 주민의 생활권생활환경을 중심으로 살펴보자는 것이다.

3. 스타즈 할로우 타운 구성원의 역할

마을의 지도자는 주도적으로 일을추진해 나간다. 그의 지지

자는 지도자에 대한 다소맹목적인 지지를 보내며 중간자는 이

둘과 마을구성원들의 사이에서 서로의 뜻을 대변하고 조율하
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a: 격자형+중앙형 b: 방사형+중앙형

그림 4. 마을 구조다이어그램

그림 5. 다이어그램으로 본 구성원 역할

도시화 지역 경계
지구경계
근린지구 경계

중앙지구의 중심

지구 중심

근린지구 중심

도시 유닛간의 연결

그림 6. 도시공간 구조의 개념

자료: 오윤표와 신제철(2003). 신편 도시계획. p. 95

는 역할을 이행하고 있는 것으로 보였다.

4. 스타즈 할로우 타운의 주변마을과 도시와의 관계

기본적으로는 도시공간 구조의 개념과 동일하지만코네티컷

주의 특이점이 있다면쌍둥이에 가까운주도의 개념이다. 코네

티컷의 주도는 하트퍼드이지만 뉴헤이븐 역시 지구 중심을 이

루고 있어 과밀화가 다른 곳보다는 적은 편이라고 보였다.

5. 스타즈 할로우의 마을 만들기 수법

1) 물리적 측면

첫 번째, 효과적인 마을 배치와 구성

두 번째, 오픈스페이스

세 번째, 랜드마크

네 번째, 적절한 마을의 색채구성

기본적으로는 물리적인 것부터 정비하여야 할 것이다. 일정

한 근린생활권 내에 오픈스페이스를 제공함으로서 공원의 역

할은 물론 인근마을 주민들이 함께 만나고 쉴 수 있는 공간을

마련해친밀감을 높이도록 하자는 것이다. 사실 스타즈할로우

처럼굳이 주변상가형성 까지는 필요 없을 것이다. 오픈스페이

스나 근린공원 주변에 유동인구가 있으면슈퍼같은 간단한 시

설정도는 생기게될 것이기 때문이다. 공동체의 행사에참여하

는 것을꺼리는 현대인에게도 자연스레 이웃에 어떤사람이 있

는지 알 수 있도록 공간과 시간을 제공해 주는 것이다.

다음으로색채에 관한 것이다. 스타즈할로우의컬러는 그린

그레이이다. 마을에컬러를 부여한다는 것, 즉색채이미지를 입

힌다는 것은 손쉽게 마을의 이미지를 전달해줄 수 있다. 더군

다나 부수거나 새로 짓지 않아도 되니 더 없이 매력적인 요소

가 아닐 수 없다. 마을의 이미지에 적합한 컬러를 부여하여 마

을의 이미지를 만드는데 활용하는 것도 좋은 방안일 것이다.

2) 비물리적 측면

첫 번째, 리더의 적극적인 활동과 효과적인 주민의 역할

두 번째, 이웃 간의 지속적인 교류의 장

세 번째, 주민의 참여를 유도하는 프로그램

네 번째, 적극적인 주민의 참여

두번째는 비물리적인 차원에서의 발전이다. 시민참여를 유

도함으로써 마을에서 일어나는 일에 대해서 어느 정도의 책임

감을 느끼고 즐겁게 즐길 수 있도록 하는 것이다.

이두가지를 연계한다면굳이마을을 만들지않더라도마을

이 생기는 효과를누릴수 있음과 동시에 지역 주민 간의 유대

감도 생길 것이다.

6. 맺음말

마을을 조성하는데 있어 기본이 되는 것은마을의 구성과배

치일 것이다. 하지만 같은 붓과 물감이 주어져도 파레트에서

다른 색이 탄생되듯 그 속에 있는 요소들이 섞여서 다른 색을

만들고 다른 느낌을 만들어 내게 된다. 마을의 배치나 구성이

아무리 짜임새 있게 구성되어 있더라도 그 속에 살고 있는 사

람들이 삶의 터전인마을을 아끼지않는다면 어떤멋진마을이

라 해도 그 가치는 현저하게 떨어질 것이다. 결국마을의 가치

는 그 마을에서 살아가고 있는 사람들이 얼마나 잘 이용하고

애정을 가지는 지에 비례 관계를 가지게 될 것이다. 불만을 품

고 투덜대기만 하기보다는 지금 내가 살고 있는 곳에 더 관심

을 가지고 애정을 가지는 것이 중요한 것이다.
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