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 요약

인터넷 보급률이 증가함에 따라 동시 접속자 수가 크게 증가한 요즘 기존에 소규모 시스템 및 소수의 사용자에게 적합한 클라이언

트와 서버 방식인 2-티어 환경에서의 시스템은 성능저하의 요인이 되었고 이는 대규모 프로젝트 수행시 좀더 높은 성능으로 처리

하게 되었다. 본 논문에서는 대규모 프로젝트의 최적의 성능 및 유지보수 편의성을 제공하기 위해 닷넷 리모팅 서비스와 스마트 클

라이언트를 기반으로 한 3-티어 환경에서의 학사시스템 아키텍쳐를 설계하였다.

 

Ⅰ. 서론

  

  본 논문에서는 학사시스템 아키텍쳐를 설계하면서 초

기 2-티어 시스템에 의한 사용자 수 증가에 따른 성능 

저하, 애플리케이션 분산에 따른 유지관리의 어려움 등

의 문제에 해결방안으로 대규모 프로젝트 수행시 최적

의 성능 및 유지보수 편의성을 제공하는 클라이언트와 

서버 사이에 미드웨어를 둔 3-티어 환경을 요하게 되었

고 이는  닷넷 리모팅 서비스와 스마트 클라이언트를 

기반으로 한 3-티어 환경에서의 좀 더 효율적인 학사시

스템 아키텍쳐를 설계하고자 한다[1].

Ⅱ. 관련기술

1. 2-티어 아키텍쳐

  2-티어는 클라이언트가 서버에 있는 데이터를 액세스 

하는 방식이다. 클라이언트에 사용자 인터페이스와 비

즈니스 로직이 위치하게 되는 클라이언트를 fat client

라고 한다. 처리가 클라이언트에서 이뤄지기 때문에 클

라이언트에 부하가 크고 많은 사용자의 동시 접속에 의

한 성능이 저하되는 단점이 있다[1].

▶▶ 그림 1. 2-티어 아키텍쳐

2. 3-티어 아키텍쳐

  2-티어 구조에서는 여러 문제가 발생할 수 있는데 이

러한 문제의 근본적인 이유는 클라이언트와 서버가 논

리적으로는 일 대 일의 서비스 관계를 유지해야 하기 

때문이다. 이러한 문제를 개선한 구조가 3-티어 클라이
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언트-서버 모델인데, 3-티어 구조에서는 응용 처리를 

전담하는 중간계층을 두고 클라이언트는 모든 서비스를 

중간계층에게 요구하고 중간계층은 데이터베이스 서버

와 같은 최종 서버와 통신을 한 후 그 결과를 클라이언

트에게 전달한다[2].

  3-티어 구조는 서비스 확장성과 안정성, 그리고 효율

면에서 유리하므로 대용량 서비스에 적합하고, fat- 

Client 보다 서버에 부하가 적기 때문에 성능이 좋아지

고, thin-Client 보다 프리젠테이션 로직에 어플리케이

션로직이 포함 안 되므로 관리가 보다 쉽게 된다[3].

▶▶ 그림 2. 3-티어 아키텍쳐

Ⅲ. 아키텍쳐 설계

  3-티어 아키텍쳐는 재사용성과 유지보수를 위해 비즈

니스 로직 계층을 별도의 서버에 둔 것이다. 이렇게 둔 

경우 비즈니스 로직 변경시 분리된 비즈니스 로직 계층

만 변경하면 되고 시스템 자원을 보다 효율적으로 관리

할 수 있다. <그림 3>은 3-티어 아키텍쳐가 적용된 학

사 시스템에 데이터 전송방식이다.

▶▶ 그림 3. 학사 Application 아키텍쳐 시나리오

1. 아키텍쳐 특징

  독립 실행형의 스마트 클라이언트로 구현하고, 닷넷 

리모팅은 IIS에 호스팅되는 바이너리 방식의 닷넷 리모

팅으로 구현한다. 비즈컴포넌트는 닷넷 컴포넌트로 구

성된다. 트랜젝션의 관리는 System.Transaction으로 

구현한다. 비즈니스 로직은 주고 스토어드 프로시져에 

포함된다.

2. 계층구분

  <표 1>은 실제 학사 시스템에 구현되는 아키텍쳐 계

층에 적용된 기술을 구분하였다.

표 1. 학사 Application 아키텍쳐 계층

프리젠테이션 계층 UI(User Interface)

미들웨어

· Remoting(.Net Remoting)

· Biz(Business Service Layer)

· DAL(Data Access Layer)

데이터베이스 DataBase(MS_SQL 2008)

2.1 프리젠테이션 계층(User Interface)

  데이터의 조회/입력/수정/삭제 등의 이벤트 처리를 

담당한다. 폼베이스를 상속받아 구현하고 입력 데이터

의 유효성을 체크한다. 공통에서 제공하는 리모팅 개체

를 통해서만 서버상의 비즈 컴포넌트를 호출할 수 있

다. 개발자가 개발을 담당하는 부분이다.

2.2 미들 웨어(Business Layer)

2.2.1 Remoting(.Net Remoting)

  사용자 인터페이스와 통신하는 계층으로 사용자의 요

청을 비즈니스 컴포넌트로 전달하는 역할을 한다. 개발

자가 개발을 담당하는 부분이다.

2.2.2 Biz(Business Service Layer)

  비즈니스 컴포넌트와 직접 연관되는 데이터 엑세스 

코딩은 DAL의 호출로 구현한다. 트랜잭션 관리를 위해 
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System.Transaction을 사용하고 필요한 부분만 트랜잭

션 처리를 하도록 최소화한다. 개발자가 개발을 담당하

는 부분이다.

2.2.3 DAL(Data Access Layer)

  스토어드 프로시져만 호출 가능하다. 데이터베이스 

커넥션 정보는 암호화 되어 있다.

2.3 DataBase(Stored Procedure)

  MS_SQL2008 스토어드 프로시져를 사용하고 비즈니

스 로직의 변경 및 추가의 경우에 있어서 모듈 재컴파

일 및 배포의 과정이 필요 없어 유지보수 관리가 보다 

수월하다. 산술적인 로직 구현은 중간계층을 활용한다. 

SQL보다 C#언어가 훨씬 성능이 뛰어나기 때문이다.

Ⅳ. 결론

  본 논문에서는 C# Visual Studio 2008과 MS_SQL 

2008 기술을 이용한 학사관리 시스템 프로젝트에 초점

을 맞추어 아키텍쳐를 설계하였다. 대형 프로젝트에 맞

는 아키텍쳐 구현을 제시하고 닷넷의 데이터셋 개념을 

사용해 서버의 부하를 줄이고 개발에 편이성을 중심으

로 설계할 것이다. 

  향후에 3-티어에 환경에서, 더 나은 시스템 환경을 

구축하고 동시에 개발에 대한 편이성 연구가 이루어져

야 할 것으로 생각한다.
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