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Ⅰ. 서론
  
  가상현실은 현실에서 실현 가능하거나 불가능한 어떤 
특정한 환경이나 상황을 컴퓨터로 제작하고, 그것을 사
용하는 사람이 마치 실제 주변 상황이나 환경과 상호작
용을 하고 있는 것처럼 만들어 주는 인간과 컴퓨터 사
이의 인터페이스를 의미한다. 그리고 최근에는 이러한 
가상현실을 더욱더 현실감 있게 체험하거나 시뮬레이션
하기 위하여 3D를 필수적으로 사용하고 있다. 특히 건
축 관련 시뮬레이션에서는 3D 기술을 사용하여 다양하
고 직관적인 볼거리를 제작하고 사용자로 하여금 높은 
관심과 호응을 받고 있는 것[5]이 사실이다. 그러나 대
부분의 가상체험 시스템들은 사용자가 직접 상호작용성
이 가능하게 참여할 수 있는 기능보다는 단순히 관람만 
하는 기능에 그치는 경우가 대부분이다. 그러므로 본 
논문에서는 3D 가상공간에서 건축물의 실내 인테리어를 
사용자가 직접 참여하여 사용자의 취향에 맞게 인테리

어 시뮬레이션이 가능한 시스템을 구현하고자 한다.
  본 논문의 2장은 시스템의 전체적인 구성도, 3장은 
사용자 인터페이스 설계 및 구현, 마지막으로 4장은 본 
논문에서 제안한 방법에 대한 결론을 내린다.

Ⅱ. 시스템 구성도
  3D 가상공간을 구축하기 위해서 본 논문에서는 
VRML[1,2]를 기본적으로 사용하였으며, 가상공간에 배
치할 객체들은 구글 스케치업[3]으로 모두 제작하였다. 
그림 1은 전체적인 시스템의 구성도로서, 구글 스케치
업으로 모델링된 객체들을 VRML과 Script로 프로그래
밍된 결과[4]를 웹서버에서 가동시켜주면 사용자들은 
사이트에 접속하여 상호작용적인 사용자 인터페이스가 
구축된 가상공간을 항해하며 실내 인테리어 시뮬레이션
을 체험할 수 있도록 한다.
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▶▶ 그림 1. 시스템 구성도

  물론 VRML로 프로그래밍된 결과물을 웹 브라우저에
서 보고 시뮬레이션하기 위해서는 VRML Viewer인 플
러그인을 별도로 설치해주어야 하는데, 본 논문에서는 
제안한 시스템을 구현하기 위해 Parallelgraphics의 
Cortona3D를 설치하여 사용하였다.

Ⅲ. 사용자 인터페이스 설계 및 구현
  본 논문에서 구현하고자 하는 실내 인테리어 시뮬레
이터는 수 개의 방들로 구성된 대표적인 견본 주택의 
단면도를 모델링하여 실험에 사용하였으며, 사용자 인
터페이스는 그림 2와 같이 문자와 그림(이미지) 등으로 
구성하였다.

▶▶ 그림 2. 사용자 인터페이스의 초기화면

  사용자 인터페이스의 초기화면은 그림 2와 같이 왼쪽 
부분에 문자 이미지로 표현된 대표적인 5개의 주 메뉴

와 오른쪽 위의 3D로 보여주고 있는 미니맵(Mini Map)
으로 구성되어진다. 5개의 주 메뉴는 그림 3과 같이 구
분되어지며, 각각은 서브 메뉴들을 가지고 있다.

▶▶ 그림 3. 사용자 인터페이스의 메뉴 구성도

▶▶ 그림 4. 상호작용적인 사용자인터페이스를 
사용하여 실내 인테리어 시뮬레이션 진행 화면

  그림 3과 같은 서브 메뉴들로 구성된 사용자 인터페
이스는 그림 4와 같이 주 메뉴를 선택하게 되면 문자 
이미지와 2D 혹은 3D 객체들로 구성된 서브 메뉴들을 
보여줌으로서 사용자로 하여금 상호작용적인 시뮬레이
션이 가능하도록 하였다. 특히 본 시뮬레이터는 그림 4
와 같이 사용자가 특정 객체를 선택하고 원하는 장소로 
이동 배치할 수 있다는 장점을 가지고 있어 사용자 주
문형 주택의 인테리어 시뮬레이션용으로 매우 유용하게 
사용될 것으로 판단된다.

Ⅳ. 결 론
  본 본문은 3차원 가상공간에서 실내 인테리어를 시뮬
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레이션 해볼 수 있는 시스템 개발을 제안하였으며, 기
존의 관련 시스템에 비하면 인간과 시스템간의 상호작
용적인 사용자 인터페이스의 도움으로 주문형 견본 주
택을 시뮬레이션 해볼 수 있는 매우 유용한 시스템이라
는 것을 알게 되었다. 향후에는 아파트, 단독주택, 연립
주택 등 모든 주택을 구분하고, 주택의 규모도 사용자
가 직접 선택하여 시뮬레이션 해볼 수 있는 확장된 시
뮬레이터를 개발하면 더욱더 많은 사용자층을 확보하여 
의미가 클 것으로 예상된다.
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