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1. 서론 

1.1. 연구 배경 및 목적 

디자이너에게 있어 디자인 프로세스 중 가장 중요한 

단계는 아이디어 창출과 아이디어 구체화를 위한   

전개과정이다. 이 과정에서 디자이너는 사물에 대한 

추상적인 Concept 을 구체적인 형태로 표현해야 하며, 

이때 디자이너에게 ‘조형성과 창조성’을 요구한다. 

하지만 이때 디자이너는 아이디어 발상의 한계점을 

극복하기가 쉽지 않음으로써 디자인 작업의 효율성을 

가지지 못한다. 이러한 면을 고려해볼 때 디자이너가 

창조적이고 효율적인 디자인 개발을 하기 위해서는 

이를 뒷받침해줄 수 있는 새로운 디자인 프로세스의 

개발이 필요하다. 따라서 아이디어 창출과 아이디어 

구체화 과정에서 시각적으로 컴퓨터의 지원을 받을 수 

있는 시스템이 개발된다면 디자인 개발에 커다란 힘이 

될 것이고, 제품개발 시 시간과 비용 등을 절약할 수 

있을 것이다. 따라서 본 연구는 디자인 과정 중 많은 

시간과 노력이 요구되는 아이디어 전개 과정에서 

‘창조적 디자인 사고를 돕는 컴퓨터 시스템 개발을 

하기 위한 기초 선행 연구로, 앞으로 연구할 창조적 

형태발상 시스템 구축에 이용하고자 한다. 

 

1.2. 연구 방법 

본 연구에서는 창조적 형태발상 법으로 Non-Visual 

Process 와 Visual Process 로 기존의 형태발상 

방법론이나 System 들을 나누어 보았다. Non-Visual 

Process 에는 아이디어 발상법을, Visual Process 에는 

기존의 형태발상 시스템에 관하여 이론적 고찰을 

하였고, 이에 대한 장·단점을 파악해 앞으로 연구할 

창조적 형태발상 시스템 구축에 이용하고자 한다. 

 

표 1. 연구방법 

 

 

 

 

2. 이론적 고찰 

2.1. Non-Visual Process 

2.1.1. 아이디어 발상법 

아이디어발상법은‘경험법(experiencemethod)', ’

분석법(analysis method)', ‘요행법(serendipity 

method)', '유추법(analogy method)', '상징법(image 

method)' 으로 크게 다섯 가지로 나뉜다. 이들 분류 

별 기법은 아래 표 2 와 같다. 그러나 표 2 과 같은 

아이디어 발상법은 개념적이고, Non-Visual 방법론에 

의해 형태인식이 쉽지 않고, 개인의 조형 감각과 

창의적 역량에 의존하는 형태발상에서의 구체적인 

해결안을 제시될 수 없다.  

 

표 2. 아이디어 발상기법의 분류 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2. Visual Process 

2.2.1. Snow blowing system 

제품의 이미지를 사용자가 최종 원하는 결과물 

도출을 위하여 몇 가지 주요 특징적 요소를 n*m 의 
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적용할 Cell 이미지 분해, 재결합하여, 새로운 형태발상 

이미지를 발생할 수 있는 디자인 Support System.  

 

표 3. 기존 Snow blowing system 의 장·단점 

 
장점 

기존 Scripting 을 이용한 아이디어 발상법의 
스토리발상의 한계에서 벗어난 이미지 도출에 의한 
사용자 Feed-back 이 가능. 

 
 
단점 

n*m 의 Cell 에 의한 공간으로 정의하고 분할된 
공간 내의 부분 이미지를 무작위 조합한 것으로 
제품의 요소조합의 부조화에 의한 경우의 수가 
많음. 또한 제품의 기존 외곽형태(Contour)만의 
발상으로 모든 제품에서 사용할 수 있는 조형의 
한계가 있음. 색, 질감 등을 표현 할 수 없음. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

그림 1. Snow blowing system 

 

2.2.2. PDS (Proportion Distortion System) 

비례자율변형 시스템’으로 아이디어를 창출할 때 

머릿속에 파생적으로 그리는 다양한 형태들을 PDS 를 

통하여 구체화된 형태로 표현해준다. 사용될 사용자 

이미지에 비례요소의 적용 및 Layer 활용으로 다양한 

입체적 표현이 가능한 제품이미지 창출이 가능하다. 

 

표 4. PDS 의 장·단점 

 
장점 

다양한 Layer 활용 및 투명도가 가능하여 
기존발상시스템의 한계인 다양한 Color 및 
제품이미지 활용이 가능. 

 
단점 

심미성요소의 하나인 비례 형태에만 적용한 국한된 
형태로써 다른 심미성요소의 적용이 고려되어야 
하며, 4th Wall 이 가능한 입체적 표현의 부재로 
인해 다양한 각도의 이미지발생이 불가능. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

그림 2. PDS system 

2.2.3. ERM (Element Reconstruction Method) 

요소재구성방법으로 디자이너의 형태발상에 있어 

발산적 사고를 돕기 위한 방법이다. ERM 의 원리는 

기존발상시스템의 제품이미지를 몇 가지 요소로 

분해하는 것은 동일하나 하나의 디자인이 아닌 여러 

개의 다른 디자인을 같은 기준에 의해 여러 요소를 

나뉘어 형태의 모든 경우의 수를 재결합하여 새로운 

조형을 창출하는 방식이다. 

 

표 5. ERM 의 장·단점 

장점 다양한 심미적 요소의 활용 및 적용이 가능. 
단점 제품의 형태나 비례가 맞지 않은 제품은 사용이 

불가능. 

 

 

 

 

 

 

 

그림 3. ERM system 

 

6. 결론 및 향후 연구 

디자인프로세스 중 첫 단계라 할 수 있는 아이디어의 

구체화를 위한 단계에서 기존 아이디어 발상법과 

형태발상 시스템으로는 창조적 아이디어를 발상하고, 

다양한 아이디어발상을 하는 데는 많은 제약이 있다. 

향후 연구로 모든 제품에서 사용할 수 있는, 조형요소 

의 다양한 실험이 가능한 연구가 필요하고 또한 형태와 

함께 사용자 감성적 욕구에 맞춰 Color, Material, 

Depth 가 가능한 새로운 아이디어 형태 발상 시스템이 

필요하다.  
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