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패턴언어를 통한 LandscapeUrbanism의 공간 설계 방법

김인엽*․박봉우**

*강원대학교 대학원 조경학과․**강원대학교 조경학과

Ⅰ.서론

현대의 도시환경은 물리적 변화와 가치관의 변화,탈장르화

를 거치며 도시구조의 내․외적 변화를 보이고 있다.유동적

도시변화의특성에따른새로운도시구조가요구되고있으며,

도시 네트워크와 교통,산업 방식과 도시 구조의 변화에 따라

탄력적이고유기적으로대처할수있는새로운유형의도시공

간 구조를 요구하고 있다(김은주,2008).

유럽의 도시재생프로젝트를 시작으로,현대 도시의 급속한

변화에 대해 유기적으로 대응할 수 있는 지속 가능한 개발의

요구와도시경관을새롭게인식하는실천적설계방법들이제

시되었다.이러한 현상은 1997년 일리노이 대학교 심포지엄의

개최를 통해 랜드스케이프 어바니즘이라는 설계 개념으로 제

시되었다.이심포지엄에서찰스왈드하임은‘경관을종래의회

화적,양식적 관점에서 벗어나 도시의 인프라스트럭쳐와 시스

템으로이해할것’이라선언하였다(배정한,2004).새로운이론

의 전개 아래,유럽과 미국에서 실험적 작품들의 설계가 진행

되었다.

한편으로 랜드스케이프 어바니즘 설계에 대한 새로운 견해

도나타나게되었다.랜드스케이프어바니즘은그개념과대상,

실천이 광범위하고 모호하며,또 그 실천 방법과 내용에 있어

서도 매우 다양하기 때문에 도시를 대상으로 랜드스케이프가

갖는 다의적 성질 중 특히,생태,판,작동,과정,경관 인프라

등의 기본 개념만 공유하고,그 범주나 실천 내용,방법 등에

대해 무엇이라고 단순히 정의하기보다는 작가 스스로 만들어

가는 자유 방임적 성향을 보인다(조세환,2010)는 것이다.

본 연구는 이러한 견해에 주목하여 랜드스케이프 어바니즘

의 5가지 주요 개념에 따른 전략적설계 후에 형성되는 실체적

공간에 초점을 맞추고 있다.실체적 공간은 결국,실제 이용자

가현실에서느끼고체험하는환경으로서,인간의시각에비춰

지는한계에의한실체적단위공간이기때문이다.이러한공간

은 랜드스케이프 어바니즘의 주요개념과 설계전략 하에 체계

적이고전략적인단위공간으로구성되어야하며,실제이용자

의 요구또한 충분히 반영된 공간으로 구성되어야 한다.

본 연구는 랜드스케이프 어바니즘의 주요개념과 설계전략

연구를토대로자유방임적성향을체계화할수있는공간설계

방법을 제시함에 있어,크리스토퍼 알렉산더의 패턴언어를 활

용하고자한다.패턴언어는전문디자이너와그와관련된사용

자를위해유용한접근방법에대해디자인지식을통해제공하

는 방법으로 건축과 도시 디자인에서의 사용을 목적으로 창안

된것으로,각각의패턴들은유기적인결합원리에따라하나의

언어로 파악되고,그 언어 속에서 다양한 조합을 가능하게 함

으로써다음패턴과의상호관련성을제시(김희권,2005)하고있

어,공간의 체계적 설계방법으로 적용할 수 있다.

Ⅱ.연구방법

공간설계 방법은 랜드스케이프 어바니즘의 주요 개념을-본

연구에서는 제임스 코너의 주요 개념에 한정함-파악하기 위해

주요개념 5개를 살펴보고 이에 대한 설계전략을 파악한다.랜

드스케이프 어바니즘 공간 설계전략 체계화를 위해 사례분석

을 통한 설계전략을 고찰 후,실체적 공간설계를 위한 패턴언

어 추출과정을 살펴본다.추출된 패턴언어는 랜드스케이프 어

바니즘의 주요 개념에 대한 단위 공간 설계언어로서,공간 설

계 시 패턴언어로 적용한다.연구의 순서는 다음과 같다.

①랜드스케이프어바니즘의주요개념고찰과설계전략고찰.

② 랜드스케이프 어바니즘의 설계사례 분석을 통한 공간 설

계전략 고찰 및 목록화.

③주요개념목록과설계전략목록관계에따른개념별목록화.

④ 주요 개념별 요구사항 목록과 패턴언어 253개와의 관계

에 따른 패턴언어 추출.

Ⅲ.연구결과

1.LandscapeUrbanism주요개념이해

랜드스케이프어바니즘은“경관의재발견”으로경관을사물

과공간뿐만아니라그사이를관통하는역동적프로세스와사

건을 아우르는 신경조직과 같은 매트릭스로 파악하며,도시의

진화와 생성을 수용하는 불확정적인 장으로서 경관을 조절하

고,미래의 변화를 예측하는 촉매제(배정한,2004)라고 설명할

수 있다.
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구분 주요개념

수평성

(Surface)

개념
․수평적 판이 수행하는 조건과 물성의 세심한 배려

․대상(Object)에서 장(field)으로,단수보다는 복수의 네트워크 강조

전략 ․수평적 판의 분할,배치,구성과 시스템 속 공간의 유연한 이동 체계를 마련

인프라스트럭쳐

(Infrastructure)

개념 ․경관을 도시의 생성과 진화를 수용하는 가시적,비가시적 인프라스트럭쳐로 파악

전략 ․미래의 개발과 변화 가능성을 수용하는 시스템과 프로세스 전략 /․열린 인프라스트럭쳐의 마련

프로세스

(Process)

개념 ․도시와 경관의 시,공간적 관계의 프로세스 중시

전략 ․도시와 경관의 작용과 수행의 전략 /․변화를 포용하며 생태의 천이를 예견 /․시간적 설계초점에 주목

테크닉

(Technique)

개념 ․영역 간 네트워크에 바탕을 둔 실천

전략 ․분야별 전문가의 테크닉과 결합한 전략적이고 실용적인 테크닉 구축

생태

(Ecology)

개념 ․도시와 경관 속에서 발견되는 여러 과정을 생태적으로 이해

전략 ․도시를 구성하는 인프라스트럭쳐로서의 경관을 생태계로 이해하는 전략 /․경관과 경관생태학의 공통 분모적 전략

*자료:배정한(2004).필자 재작성

표 1.랜드스케이프 어바니즘의 주요 개념과 설계전략 목록

이러한 랜드스케이프 어바니즘의 주요 개념은 수평성,인프

라스트럭쳐,프로세스,테크닉,생태 등 5가지이다(표 1참조).

2.사례분석을 통한 설계전략 목록화

본 연구에서 활용한 사례분석은 랜드스케이프 어바니즘의

현대도시에대한비결정성과유동성의새로운탐색(김영민역,

2007)이라는 개념과 성격이 반영된 공원 및 설계 공모작을 선

정하였다.이러한 사례들은 현대도시의 유동적 변화(물리적,

비물리적)에따른새로운도시공간(Area)의생성에주목하며,

도시의 브라운필드(Browmfield),랜드필(Landfill),도시기반

시설체계,도심공용지,공장이전지(Post-IndustrialSite)에 대

한도시재생과치유에관련된사례들이다.연구에서살펴본사

례는 브라운필드의 경우는 다운스뷰파크와 FlightForum;랜

드필의 경우는 프레쉬킬스;도시기반시설의 경우는 요코하마

국제 여객선 터미널과 이스트 스켈트를 살펴보았으며,도심공

용지의경우는쇼우브르흐플레인;공장이전지에대한것은뒤

스버그-노드와개스웍스파크이다.사례를통하여목록화된설

계전략은 총 46개로 브라운필드 21개,랜드필 5개,도시기반시

설9개,도심공용지3개,공장이전지8개이며,세부사항은표2

와 같다.

3.주요개념 목록과 설계전략 목록 관계에 따른 개

념별 목록화

앞서 목록화된 설계사례 설계전략들의 분석을 통해 주요 개

념별요구사항을목록화하기위하여그관계를분석한결과,표

3과 같이 중복항목을 포함하여 수평성 15개,인프라스트럭쳐

11개,프로세스 21개,테크닉 9개,생태 12개로 분석되었다.

4.LandscapeUrbanism 요구사항에 의한 단위 공간

설계 패턴언어 추출

랜드스케이프 어바니즘의 주요 개념 요구사항에 대한 패턴

언어추출은패턴언어253개(한근배역,2010)중 요구사항관

계 분석을 통하여 패턴항목을 추출하였다.1)수평성:표면의

분할,배치,구분,구획,순환과 흐름을 고려한 공간의 이동과

요구사항에 관련하여,전원지대 등의 57개의 패턴언어를 추출

하였으며,2)인프라스트럭쳐:도시를조율하고미래변화에대

처할수있는하부기반시설과요구사항에관련하여,도시분포

등 52개의 패턴언어를 추출하였다.3)프로세스:시간적,공간

적 프로세스와 역동적 경관 및 요구사항에 관련한 하위문화의

모자이크 등 34개의 패턴언어를 추출하였고,4)테크닉:분야

별 협업의 네트워크와 기술적 지원전략과 요구사항에 관련하

여,자립지역 등 7개의 패턴언어를 추출하였다.5)생태:경관

생태학적 관점의 유기적 시스템과 요구사항에 관련하여,농업

계곡 등 23개의 패턴언어를 추출하였다(표 4참조).

Ⅳ.결론

본 연구는 랜드스케이프 어바니즘의 자유방임적 설계 경향

에 대한 시각에서 출발하여 비결정적이고 다의적이며,광범위

한 설계 방법에 대한 체계적,상호 연관적,보완적인 설계방법

을 모색하기 위한 방법으로 패턴언어에 주목하였다.랜드스케

이프어바니즘의 주요개념5개에대한고찰 후,랜드스케이프

어바니즘의 전략적 개념설계 하에 생성되는 단위공간의 체계
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구분 설계전략 비고

브라운필드

(BrownField)

다운스뷰 파크

식생 천이에 대한 상세한 전략 제시(1),문화 및 레크레이션 시설과 야생초지의 결합을 통한 새로운 경관

생성(2),문화시설 및 건물들이 지속적으로 변형될 수 있는 유연한 건축 전략(3),대상지의 유연한 경계

(4),경관과 건축의 흐릿하고 애매한 구분을 통한 유동적 경관 전략(5)

(배정한,2002)

넓은 면적을 가로지르는 산등성이를 통한 스포츠 활동 공간 계획(6),생태적 목적과 다양한 레벨을 통한

조각적 지형 전략(7),다양한 레벨을 적용한 조각적 지형의 새로운 경관 전략(8)
(배정한,2002)

공공장소와 지역커뮤니티 활성화를 위한 결절점의 네트워크화 전략(9),도시와 지역에 열린 생태적 구조

전략(10),형태보다 시스템에 의한 역동적 유동성 전략(11)
(이진형,2005)

FlightForum
건축 밀도조절을 통해 건축의 클러스터화의 기능적 표면전략(12),2개의 접근로의 입체적 교차를 통한 유

연한 이동성과 접근성 전략(13),동선의 커브형태 디자인을 통한 이동 경관의 연속성 전략(14)
(이진형,2005)

HighLine

콘크리트 모듈조합을 통한 주변 상황과 시간의 흐름에 유연하게 대처하며 다양한 경관 연출(15),소프트

한 표면과 하드한 표면의 배율변화를 통한 다양한 표면경관 연출(16),인접한 공원의 맥락을 고려한 독특

한 프로그램으로 다채로운 경험의 공간생성(17),부지의 생태계의 조화로운 결합을 도모하는 다양한 식생

전략(18),주변 지역과의 조화로 새로운 경제활동 창출과 지역경제 보조 전략(19),공원의 접근을 원활히

하는 다양한 접근방법 도입(20),다양하고 흥미로운 커뮤니티 공간 조성(21)

(정욱주,2005)

랜드필

(Landfill)
프레쉬 킬스

자연 생태계와 조화로운 연계유도 시스템 전략(22),생태적 기능의 지형 전략(23),광역적 생태계와의 재

연결하는 시스템 디자인(24),대상지 자체를 부분으로 인식하고 주변 컨텍스트와 연결하여 동일한 개념

적용(25),두 단계의 단계적 시간에 따른 변화의 설계(26)

(정욱주,2005)

도시기반시설

요코하마

국제여객선

터미널

모든 공간이 연결되어 생태적 공간의 유동성 확보(27),동선의 다양한 레벨과 지형디자인을 통한 유기적

이동의 흐름 전략(28),공간의 형태와 동선연결의 유기적 전략으로 대상지의 생태적 유동성 전략(29),다

양한 레벨의 지형으로 경관의 역동성 표현 전략(30),경관과 건축,조경의 혼성적 설계전략(31),도시기반

시설을 통한 문화 공간조성 전략(32)

(이진형,2005)

이스트켈트
흑백의 홍합껍데기를 사용한 새로운 재료사용으로 특색 있는 경관 연출(33),도로 기반시설을 활용한 이

동의 역동적 경관연출(34),조류의 휴식처 제공으로 유연한 생태적 설계전략(35)
(이진형,2005)

도심 공용지
쇼우브르흐

플레인

도시의 열린 구조와 공간의 가변성 전략(36),광장의 무대화를 통한 도시민 스스로 만드는 새로운 경관

창출(37),자유로운 이동과 새로운 재료를 통한 경계의 확장(38)
(이진형,2005)

공장 이전지

(Post-

IndustrialSite)

뒤스버그-

노드

장소와 사회에 대한 시민들의 기억을 새롭게 해석(39),공장 구조물을 놀이공간과 미술관/음식점/영화관으

로 재사용(40),부분적 폐쇄와 단계적 환경정화방법을 통한 지역적/기후적 생태맥락 고려(41),60피트 높이

의 언덕(Greatmound)을 통한 다양한 경관 연출(42),비워두기를 통해 열린 공간의 다양한 프로그램의 혼

용(43)

(기효순,2009)

개스웍스

파크

단계별 오염의 정화 전략(44),모든 이용자를 위한 공간과 체험시설(45),공장 구조물을 이용한 등반시설/

콘서트장/맥주가든/철길 산책로 등의 다양한 공간 도입(46)

(LisaDiedrich,

2003)

표 2.사례분석과 설계전략 목록

1 2 3 4 5 6 7 8 910111213141516171819202122232425262728293031323334353637383940414243444546

1 ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

2 ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

3 ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

4 ● ● ● ● ● ● ● ● ●

5 ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

표 3.주요 개념과 사례분석 설계전략의 관계

화된 설계방법으로 패턴언어의 활용을 제시하였다.주요 개념

5개의개념과설계전략을이해하고,선진사례분석을통해,사례

별공간설계전략을살펴본후,주요개념과사례의설계전략관

계에따른주요개념별요구사항을도출,목록화하였다.각각의

주요 개념별 요구사항과 연관되는 관계분석을 통해 수평성 57

개,인프라스트럭쳐 52개,프로세스 34개,테크닉 7개,생태 23

개의 패턴언어를 추출하고,목록화 하였다.추출한 패턴언어는

랜드스케이프 어바니즘의 단위공간 설계 시 패턴언어 종합화
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구분 패턴언어

수평성

(57개)

전원지대(7),하위 문화권(8),중심을 벗어난 핵(28),산책로(31),세대의 혼합(35),공공성의 정도(36),녹지가로(51),차․보도의 네트워크화(52),주

요통로(53),횡단보도(54),높여진 보도(55),자전거통로와 보관소(56),도시의 어린이(57),축제(58),조용한 후면(59),접근이 용이한 녹지(60),공유

지(67),연쇄놀이터(68),공공 옥외실(69),고요한 물가(71),지구 스포츠(72),모험놀이터(73),개인상점(87),노상카페(88),길모퉁이 잡화점(89),버

스정류장(92),음식판매대(93),복합건물(95),동선영역(98),주 건물(99),보행자 가로(100),건물 간 통로(101),건물입구군(102),부지의 정비(104),

정연한 옥외 공간(106),연결된 건물(108),입구의 전환(112),자동차와의 연결(113),공지의 계층화(114),활기 띤 중정(115),아케이드(119),보행로

와 목표물(120),보행로의 형태(121),보행자 밀도(123),단상의 사면(169),수목이 있는 곳(171),야생정원(172),정원 담(173),격자울타리의 산보로

(174),정원의자(176),채소밭(177),의자의 위치(241),현관 벤치(242),앉을 수 있는 벽(243),따듯한 색(250),다양한 의자(251)삶의 징표(253)

인프라

스트럭쳐

(52개)

도시 분포(2),띠 모양의 전원도로(5),분산된 작업장(9),도시의 마력(10),지구교통구역(11),하위문화의 경계(13),공공수송망(16),순환도로(17),

상점가망(19),평행도로(23),중심을 벗어난 핵(28),환상 밀도(29),활동의 절점(30),환승지점(34),공공성의 정도(36),군상주택(37),연립주택(38),

단상주택(39),대상 공업지(42),시장과 같은 대학(43),소도시 시청사(44),상점가 시장(46),보건센터(47),사이에 있는 주택(48),루프모양의 지구

도로(49),T자교차로(50),녹지가로(51),차․보도의 네트워크(52),주요통로(53),횡단보도(54),자전거 통로와 보관소(56),버스정류장(92),복합건

물(95),층수(96),주 건물(99),자동차와의 연결(113),공지의 계층화(114),옥상정원(118),건물의 정면(122),보행자밀도(123),활동의 주머니(124),

중앙부 초점(126),중심지의 공동구역(129),휴식공간의 연결(142),노천계단(158),수목이 있는 곳(171),기둥이 있는 장소(226),포석 블럭(247),

부드러운 타일과 연와(248),집중(249),광선의 집중(252)

프로세스

(34개)

하위문화의 모자이크(8),도시의 마력(10),7,000인의 사회(12),하위문화의 경계(13),학습네트워크(18),상점가망(19),평행도로(23),수변에의 접근

(25),생애주기(26),남과 여(27),활동의 절점(30),세대의 혼합(35),노인은 어디든지(40),작업 커뮤니티(41),녹지가로(51),차․보도의 네트워크

(52),주요통로(53),도시의 어린이(57),축제(58),접근이용이한 녹지(60),높은 곳(62),가로 춤(63),공유지(67),연쇄놀이터(68),공공 옥외실(69),

지구스포츠(72),가족(75),복합건물(95),층수(96),가려진 주차장(96),동선영역(98),보행자 가로(100),단계적인 보강(208)

테크닉

(7개)
자립지역(1),도시 분포(2),하위문화의 모자이크(8),도시의 마력(10),작업커뮤니티(41),형식적이 아닌 서비스(81),복합건물(95)

생태

(23개)

농업계곡(4),농촌도시(6),전원지대(7),순환도로(17),학습네트워크(19),생애주기(26),녹지가로(51),접근이 용이한 녹지(60),연못과 개울(64),

공유지(67),고요한 물가(71),동물(74),부지의 정비(104),공지의 계층화(114),옥상정원(118),과수(170),수목이 있는 곳(171),야생정원(172),채

소밭(177),퇴비(178),효율적인 구조(206),단계적인 보강(208),덩굴식물(240)

표 4.랜드스케이프 어바니즘의 주요 개념과 추출된 패턴언어

의 과정을 거치며,공간의 상호보완,체계화,시나리오에 기반

을 둔 전략적 계획으로 활용할 수 있을 것으로 기대한다.

본 연구는 랜드스케이프 어바니즘의 단위공간 설계에 패턴

언어를 활용하고자 하는 연구의 초기 단계로서 새로운 가능성

에 대한 모색이다.연구를 진행함에 있어,요구사항에 따른 패

턴언어추출과정에서객관적논리가다소부족한점은디자인

의주관성에서비롯된것으로,향후추출방법의논리성에대한

추가적인 연구가 필요하다고 본다.
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