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요  약

2012년 교육과학부의 만 5세 유아교육과 보육의 공통과정이 리과정이다. 첨단 기술로 다가올 미

래와 로 시 의 주역이 될 유아들에게 국가인재의 조기교육과 창의성 교육을 하여 교육로 을 사

용한다. 이  링크구조를 갖춘 리과정 교육로 의 개발과 제작에 한 연구가 필요하다. 본 논문

에서는 링크구조를 갖춘 리과정 교육 곤충로 을 개발 제작한다. 본 논문 연구를 통해 국가인재의 

조기교육과 창의성 교육을 통해 국가교육발 과 국가의 로 신을 통한 국가경쟁력 향상에 기여할 

것이다.

ABSTRACT

The common process of full 5 three infantile department of pedagogy nurtures of 2012 department of 
pedagogy department is world process. For the early rising department of pedagogy originality education of the 
national talented man it uses the educational robot. The research is necessary in about development and 
production of the world process educational robot which equips a duplex link structure. Development it produces 
the world process educational insect robot which equips a link structure from the present paper. The present 
paper research it leads and early rising department of pedagogy originality education of the national talented 
man leads and will contribute in the national competitive power improvement which a national education 
development and the robot renovation of the nation leads.

키워드

리과정로 , 링크구조 나비로 , 로 교육, 창의성교육

Ⅰ. 서  론

21세기 고속통신망과 자유무역 경쟁으로 인

한 국가간에 로벌 경쟁이 국력을 좌우한다. 따

라서 정부에서 국가인재의 조기교육과 창의  인

재육성을 하여 유아교육 장에서도 유아들이 

직  체험하고 조작하면서 과학  사고력과 창의

력을 신장하는 교육의 필요성이 두되고 있다.
창의성 교육은 교육기 에서 이루어지고 있는 

교육이 지식교육에 한 것에서 오는 다양한 

교육  문제 을 해결하고 차 변화하는 세계에

서 자주 인 역할을 할 수 있도록 하는 방안으로 

인식되고 있다. 그림 1. 만5세 교육‧보육의 요성
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그림 1처럼 정부에서 추진하는 리교육과정도 

창의성 교육을 한 정부의 정책이며, 교육로 도 

창의성 교육정책의 하나이다. 
리과정의 교수‧학습 방법은 유아 주도 원리, 

놀이 심의 원리, 통합의 원리, 흥미‧몰입 심 원

리, 상호작용의 원리 등으로 정리되어진다. 
링크구조를 갖춘 곤충로 은 이러한 측면에서 

유아들이 직 체험하고 제작한 로 을 매개체로 

생활주변의 기계의 운동에 한 이해를 도울 뿐

만 아니라 흥미로운 곤충의 세계를 탐구하고 함

께 게임하고 놀면서 래들과 상호작용하는 통합

교구이다. 
따라서 링크구조를 갖춘 리과정 교육로 의 

개발과 제작에 한 연구가 필요하다.

Ⅱ. 련연구

교육과학기술부와 보건복지부는 리교육과정

을 지원하기 하여, 유치원과 어린이집으로 이원

화되어 있는 교육보육과정을 통합하여 새로운 국

가수 의 공통교육과정을 제정하 다. 유아학비 .
보육료 지원정책 외에 유치원과 어린이집에서 함

께 사용할 일원화된 공통교육과정을 제정. 시행한

다는 요한 내용을 담고 있다.
2.1 유아교육법

유아보육이란 보호자가 근무 는 질병 기타 

사정으로 인하여 보호하기 어려운 아  유아

를 심신의 보호와 건 한 교육을 통하여 건강한 

사회성원으로 육성함과 아울러 보호자의 경제 ·
사회  활동을 원활하게 하여 가정 복지 증진에 

기여함을 목 으로 한다[1].
유아 보육 사업은 유아보육법을 기본법으

로 하며, 동시행령 ( 통령령)  동 시행 규칙 

(보건 복지부령)에서 개별 이고 구체 인 사항

을 규정으로 한다[2].
2.2 리교육과정

‘5세 리과정’은 유치원과 어린이집에 다니

는 만 5세 어린이들이 어느 곳에 다니든지 동일

한 내용을 배울 수 있게 한 과정이다. 지 은 만 

5세 교육과정과 보육과정이 유치원과 어린이집으

로 나뉘어 있는데, 리과정은 이를 통합해 만든 

새로운 공통 과정이다. 학부모는 유치원, 어린이

집  편한 곳을 선택해 아이의 교육을 시키면 

된다[3].
5세 리과정 도입 이후에는 기 마다 천차만

별이었던 유치원과 어린이집의 1일 운 시간을 

표 과정 3~5시간, 이후 자율과정 시간으로 편성

한다. 자율과정 시간에는 어린이집  유치원 원

장이 각 기 의 실에 맞게 유연하고 탄력 으

로 교육과정을 편성할 수 있다. 유치원이든 어린

이집이든 표 과정을 제외하고는 당국의 간섭을 

이고, 원장의 운 권을 확 하는 방향으로 시행

하는 것이라서 결과 으로 유치원  어린이집을 

충실히 운 할 수 있는 여건을 마련한 것이다. 유

치원, 어린이집이 학부모 심의 탄력  운 을 

통해 학부모의 교육, 보육서비스 이용 만족도를 

높일 수 있을 것으로 기 하고 있다[4].
2.3 교육용 로

교육용 로 은 크게 교구로 과 교사로 으로 

나뉘는데, 교구로 이란 로  제작이 교육의 소재

가 되는 경우이며, 교사로 은 로 이 교육 콘텐

츠를 제공하여 교육자의 역할을 하는 경우이다

[5].
교육용 로 은 교사를 보조하거나, 사용자와 

화하며 교육을 담당하는 '교사보조로 '과 창의

성을 육성하기 해 로 을 사용자가 직  제작

하는 '교보재 로 '으로 분류되는 지능형로 이다

[6].
교보재 로 의 표 인 로 덴마크의 고사

의 '마인스톰'이 있으며, 국내에는 SRC사의 '휴나

로보', 로보티스사의 '올로(OLLO)'와 로보로보사

의 제품들이 있다. 유진로 이 최근 출시한 어

교육 로 도 있다[7].
국내의 교육서비스산업이 매우 큰 것을 고려할 

때, 로 을 이용한 교육은 매우 효과가 있을 것으

로 기 한다.

Ⅲ. 링크구조 리과정 교육 곤충로  설계

IT융합기술을 도입한 유아용 곤충로 이 리

과정 교육내용을 충실히 반 하면서 유아 주도성 

놀이 심의 통합교육방식으로 실감하고 체험하

면서 학습하도록 설계하 다.
3.1 리과정 교육 곤충로  분석

리과정의 주제, 소주제  주요 교육내용을 

선정한 후, 이에 합한 로 을 연계하여 교육활

동에 균형 있게 반 하 다. 우선 계 에 따라 볼 

수 있는 곤충들을 분석하고, 리과정 다섯가지 

역인 신체운동, 건강, 의사소통, 사회 계, 술

경험, 자연탐구의 교육내용을 충실히 반 하면서 

창의, 인성교육 내용을 포함할 수 있도록 활동을 

구성하고 용하 다.
3.2 링크구조 리과정 교육 곤충로  설계

복잡한 기계의 운동도 분석하면 간단한 운동의 

조합으로 구성되어있다. 가장 유용하고 일반 인 

기구 의 하나인 운동변환장치 링크구조를 이용

하여 곤충다리의 동작원리를 학습하고, 유아의 생

명에 한 존엄성과 호기심과 탐구심을 키울 수 
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있는 생활주변의 곤충을 로 으로 제작해본다.

그림 2. 크랭크-로커기구 링크구조

 그림1은 크랭크의 회 운동으로 로커가 왕

복운동을 하게 되는 링크구조이다. 이러한 링크구

조의 원리를 이용하여 모터의 회 운동을 다리의 

왕복운동으로 변환하여 곤충의 다리를 제작하여 

동작시켜 으로서 복잡한 기계의 구조를 재미있

고 쉽게 이해한다.
그림 3 나비 로  활동놀이 처럼 리과정 교

육활동을 지원할 수 있는 보조 자료 게임을 개발

하여 교육 장에서 교수‧학습활동에 쉽게 활용할 

수 있게 하여. 자기주도  체험형 수업으로 교사

의 수업 효율성과 편이성을 돕는다.

그림 3. 나비 로  활동놀이

3.3 곤충로  작동 로그램 설계

곤충로 의 작동은 start버튼을 러 원하는 

로그램을 선택할 수 있으며 로그램 선택 모드

의 변화는 도~라까지 소리로 식별한다.
* 선택모드‘도’는 직  작성한 로그램 선

택하는 모드 : 이미 장된 로그램을 사용하는 

것이 아니라 GUI환경에서 유아가 직  원하는 

로 로그램해서 사용하는 모드이다. R-로직 

로그램 칩을 카드로 제작하여 카드-놀이방식으로 

로그램학습을 시킨 후 카드-놀이에서 배운 

로 컴퓨터로 실행 한다.
* 선택모드‘ ’는 리모드 : 어떠한 조작없이 

후좌우 방향으로 움직이는 모드이다.
* 선택모드‘미’는 리모컨모드 :무선리모컨으로 

유아가 직  로 을 조정할 수 있는 모드이다.
* 선택모드‘ ’는 스토커모드 : 외선센서

가 장착되어있어 센서가 감지되는 방향으로 따라

가도록 하는 모드이다.
* 선택모드‘솔’은 어보이드모드 : 장애물을 만

나면 피하도록 하는 모드이다.
* 선택모드‘라’는 라인트 이서 모드 : 그림 4

처럼 검은색 선을 따라 주행하는 모드이다.

그림 4. 나비 로  라인트 이서

Ⅳ. 링크구조 리과정 교육 곤충로  제작

4.1 리과정 교육 곤충로  제작목표 설정

유아들의 곤충로 학습활동에 운동변환의 기본

구조인 링크구조와 게임의 형식을 목시켜 학습

자의 재미와 흥미를 끌어 교육  효과를 높이는 

방안을 제시하고자한다.
1) 문제인식단계에서는 활동주제에 유아들의 

생각을 끌어올리기 한 다양한 활동을 제

시하 다 

2) 어떤 문제를 해결하기 하여 유아 스스로 

문제를 악하고 창의 으로 사고하여 해결

해 가도록 함으로써 창의  문제해결력을 

신장시키고자하 다.
3.) 확장활동를 통한 체험과 게임의 재미를  로

학습에 도입하고 유아 스스로 로 을 제

작하고 로그래 을 할 수 있도록 지도함

으로써 로 제어와 과제해결, 창의 인 로

 로그래  설계  실행의 과정으로 진

행함으로서 도 탐구정신을 넓  수 있도

록 하 다.
4.2 링크구조 리과정 교육 곤충로  제작
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그림 5. 나비 로  본체용 콘트롤러 제작

그림 5처럼 로  본체용 블록을 비해서, 그

림과 같은 순서 로 조립하고 모터와 콘트롤러를 

연결한다.

그림 6. 나비 로  곤충 몸체 제작

그림 6처럼 곤충의 배쪽에 링크구조다리를 연

결하기 한 축을 연결하고 등에는 배터리 이스

를 조립한다.

그림 7. 나비 로  링크구조 제작

그림 7처럼 기어, 축, 부쉬 등을 사용하여 링크

구조 다리2개를 조립한다.

그림 8. 나비 로  날개 본체 제작

그림 8처럼 모터축의 양쪽에 만들어 놓은 링크

구조다리 두 개를 연결하고 더듬이와 날개 등 블

록을 조립해서 나비  로 을 완성한다.

  그림 9와 같이 완성한 로 에 선과 원을 

연결해서 작동한다.
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그림 9. 나비  로  완성 후 작동 비 상태

4.3 교육 곤충로  작동분석

(활동주제 :나비들의 놀라운 사회생활)
1단계 :과제 악

 - 나비의 사진, 수컷과 암컷, 나비의 꽃에서 

꿀을 얻고, 꽃가루 뭍 서 퍼트리는 역할에 

해. 교재 는 CD를 보고 이야기 나 기 

활동을 통하여 학습주제에 한 생각을 끌

어올린다.
2단계 : 탐색 

- 나비의 한 살이를 상상하여 다양한 몸짓과 

표정으로 재 하는 과정에서 창의  사고

를 하도록 돕는다.
- AR시스템으로 실제 완성된 모습을 3D화면으

로 보여 으로써 호기심과 학습동기 유발

시킨다.
3단계 : 해결 

- 로  만들기 : VR로 조립 체험하기, 실제 

로  만들기

4단계 : 용

- 로 작동 : 로그램학습을 통한 직 로그

램입력 는 이미 장된 로그램을 선택

하여 작동시킨다.
5단계 : 정리

- 나비 로 을 작동시켜 다함께 게임하기 : 제

작한 로 을 가지고 활동놀이 에서 게임하

면서 확장 활동을 실행한다.
- 활동 후에 자신과 친구의 나비 로 에 해  

느낀 을 이야기한다.
리과정 곤충로  콘텐츠가 유아들의 창의성

에 어떻게 용 되는가 비교분석 하 다.
* 민감성 -새로운 탐색 역을 넓히는 능력

움직이는 로 을 보고 심을 갖는 과정으로 

용 제작되었다.
* 유창성-특정한 문제 상황에서 가능한 한 많

은 양의 아이디어를 산출하는 능력을 갖게한다.
문제해결을 한 로 설계과정으로 용 제작

되었다.
* 융통성-특정한 문제 상황에서 가능한 한 많

은 양의 아이디어를 산출하는 능력을 갖게 설계

하고, 로  제작과정으로 용 제작되었다.
* 독창성-기존의 것에서 탈피하여 참신하고 

독특한 아이디어를 산출하는 능력으로 기능개선

을 한 창의  설계과정으로 용 제작되었다.
* 정교성-다듬어지지 않은 기존의 아이디어를 

보다 정교한 것으로 발 시키는 능력으로 설계 

 논리  오류발견을 용하여 제작되었다.

Ⅴ. 결  론

리과정은 생애 기단계인 유아기에 한 

국가 책임의 강화라는 측면에서 도입된 국가수

의 유아교육보육공통과정이다. 
첨단 기술로 다가올 미래사회의 주역이 될 유

아들에게 창의·인성 교육내용과의 체계 인 연계

성을 확보하기 해 교육용 곤충로 의 도입은 유

아교육과정 내에 도입하고 유아교육 장에 정착

시켜 유아교육선진화  교수·학습의 효과를 극

화 할 수 있다.
향 후 연구로는 유아 교육과정의 곤충로 에 

한 교재연구와 교구재의 장 응에 한 효

과 연구가 필요하다.
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