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요  약

본 논문에서는 최근 많은 사람들이 이용하고 있는 스마트폰에서 작동하는 게임 앱 개발에 해 제시한

다. 게임은 모바일 랫폼 에서 동작하는 많은 어 리 이션들  주요한 한 분류를 차지하고 있다. 본 

논문에서 제안하는 게임은 스마트폰  아이폰에서 작동하도록 iOS 기반으로 개발되었고 기존 PC 환경에서 

동작하는 포트리스 게임을 벤치마킹하여 사용자들이 친숙하게 다가올 수 있는 게임을 개발하 다.

ABSTRACT

This paper proposes development of a game application playing on smartphones. Game 

applications occupy an important classification among many applications on mobile platform. The 

proposed game application is developed on the iPhone and benchmarks Fortress based on PC 

platforms.  
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Ⅰ. 서  론

본 논문에서는 최근 많은 사람들이 이용하고 

있는 스마트폰에서 작동하는 게임 앱 개발에 

해 제시한다. 게임은 모바일 랫폼 에서 동작

하는 많은 어 리 이션들  주요한 한 분류를 

차지하고 있다. 본 논문에서 제안하는 게임은 스

마트폰  아이폰에서 작동하도록 iOS 기반으로 

개발되었고 기존 PC 환경에서 동작하는 포트리스 

게임을 벤치마킹하여 사용자들이 친숙하게 다가

올 수 있는 게임을 개발하 다.

모바일 게임은 부분 인공지능과의 이를 

하게 되는데 이것에는 한계가 있고 쉽게 질리는 

경향이 있는데 이를 해결하기 해 다른 사람과 

을 하여 짧은 시간에 간단하게 즐길 수 있는 

게임을 제작 해 보았다. 따라서 인터넷 게임이 생

기기 에 한 컴퓨터에서 여럿이 게임을 즐기던 

것에 창안하여 한 단말기에서 여러 사람이 즐길 

수 있는 턴 방식 게임을 제작하게 되었다.

Ⅱ. 게임 앱 설계  구

(1) 동작기능
본 논문을 통해 제작한 어 리 이션은 1:1 방

식으로 진행되며 게임을 시작하면 그림 1과 같은 

메인화면이 나오고 게임 시작 버튼이 나타나게 

된다. 이 버튼을 클릭함으로서 게임이 시작된다. 

이 어 리 이션에서 화면은 cocos2d라는 임

워크를 사용하 지만 화면의 터치를 감지하여 처

리하는 부분은 아이폰 개발 라이 러리에 포함 

된 코코아 터치라는 임워크를 사용하 다. 그

것이 가능한 이유는 cocos2d가 c언어 기반으로 

작성되어 있는데 아이폰 개발을 하는데 사용되는 

objective-c라는 언어도 c언어 기반으로 되어있어 

매우 이식성이 좋기 때문이다. 하지만 코코아터치

가 아닌 cocos2d에서 터치이벤트를 처리하는 방
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법 한 가능하다.

그림 1. 시작화면

게임이 시작되면 무작 로 먼  공격 할 사람

이 정해지게 되고 그 후에는 번갈아가며 차례가 

돌아가게 된다. 매 턴 탱크 에는 재 어떤 

이어의 공격 차례인지 알 수 있도록 화살표로 

표시를 해 주고 그 표시에 따라서 사용자는 자신

의 차례를 알고 조작을 통해 상 방을 공격 할 

수 있다.

사용자는 하단에 존재하는 인터페이스를 통해 

탱크의 미사일을 발사하는 각도, 발사하는 힘 등

을 정할 수 있고 미사일이 발사되어 상 방에게 

되면 상 방의 체력이 깎이게 된다. 하단의 

인터페이스는 사용자의 모든 입력을 받는 동시에 

재 차례인 사용자의 정보도 보여주게 된다.

그림 2. 게임 진행 화면

마지막으로 상 의 체력이 모두 고갈되면 게임

에서 승리하게 된다. 게임이 종료되면 게임이 종

료되었다는 알림이 화면에 나타나게 되고 확인을 

하면 게임이 종료되어 처음 화면으로 돌아가게 

된다.

그림 3. 게임 종료 화면

(2) 구
본 논문을 통해 구 한 게임은 아이폰 개발 

임워크  하나인 cocos2d 라는 2D 그래픽 제어

를 한 라이 러리를 사용하 다. cocos2d는 아

이폰 개발환경 뿐만 아니라 자바나 안드로이드 

개발환경 에서도 구동되는 버 들이 개발되어 

있어 여러 랫폼 에서 그래픽 주의 로그

램들을 개발하는데 사용되고 있다. 이는 openGL 

기반으로 작동하며 스 라이트 기능을 제공하여 

고속의 이미지 표시가 필요한 게임을 개발하는데 

많은 이 이 있다. 본 논문을 통해 제작한 게임은 

cocos2d에 포함 된 chipmunk라는 물리 엔진과  

아이폰 개발에 기본 으로 제공되는 임워크

들을 융합하여 구 하 으며 아이폰 개발을 하는 

objective-c가 c언어로 된 cocos2d와 융합이 잘 되

어있어 추가 변형이나 확장성이 매우 좋다.

Ⅲ. 결  론

본 논문에서는 아이폰 게임 어 리 이션을 개

발하는데 가장 많이 쓰이는 라이 러리인 

cocos2d를 이용하여 요즘 가장 이슈가 되고 있는 

스마트폰 게임 앱을 개발 해 보았다. 아이폰 어

리 이션을 개발하기 한 objective-c언어는 c언

어 기반이기 때문에 c언어로 제작 된 cocos2d와 

매우 잘 융합이 되었고 때문에 필요한 변형이 매

우 용이하 다. 

본 논문에서 제작한 어 리 이션은 앞으로의 

확장성이 매우 기 되기 때문에 여기서 그치지 

않고 많은 사람들에게 향수를 불러일으키며 즐길 

수 있는 게임으로의 발 이 기 된다.
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