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요 약 

본 논문에서는 홈 엔터테인먼트를 한 스마트 홈 랫폼 설계에 해 제안하 다. 스마트 폰, 스마트 

TV와 개인용 컴퓨터는 랫폼 설계에서 가장 요한 장치이다. 이에 개인용 컴퓨터를 이용하여 설계하

다. 이 랫폼 환경에서 디바이스 간의 상호 작용과 통합의 높은 수 을 제공한다.  설계된 랫폼은 

클라우드 컴퓨 환경에서 통 인 방식보다 안 성  경제성 더욱 좋다.
ABSTRACT

   In this thesis propose a conceptual design of a platform for better home entertainment experience. Smart 
phone, smart TV and a personal computer are the most important devices in this platform design. The platform 
was designed and proposed by a personal computer. The platform provides a high degree of interaction and 
integration among devices within the environment. The clouds are better than the traditional approaches and it 
is more acceptable in terms of security and economy
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Ⅰ. 서  론

최근 들어 웹과 TV가 결합된 형태의 스마트 TV가 

IT 산업의 주요서비스 기술로 등장하게 되어 스마

트 기기에 한 심이 증가하고 있다. 이러한 기

기는 가정의 미디어 서비스를 제어하는 콘텐츠 허

로 발 하고 있으며, 홈 랫폼 개념으로 정의할 

수 있다. 본 논문 핵심은 스마트 홈 환경에서 홈 

엔터테인먼트가 어떻게  개선할 수 있는가 이다. 
따라서, 스마트 홈 환경에서 엔터테인먼트를 향상

시킬 수 있는 방법과 다른 오락을 통합하는 랫폼 

개념 설계를 제안한다.

Ⅱ. 련 연구

2.1 스마트 홈 서  시스템

Perumal가 [3] 스마트 홈과 같은 다양한 시스템이 

보안, 조명, 디지털 엔터테인먼트, 화, 인터넷 등 

스마트 홈 환경에서 다섯 서 시스템으로 나 어 

있다.
① 보안 시스템 "감시  액세스"

② 디지털 오락

③ 홈 자동화 시스템

④ 보조 컴퓨   의료

⑤ 에 지 리 시스템과 생 보건.
2.2 지그비(zigbee)
근거리 통신을 지원하는 IEEE 802.15.4 표   

하나를 말한다. 가정·사무실 등의 무선 네트워킹 

분야에서 10∼20m 내외의 근거리 통신과 유비쿼

터스 컴퓨 을 한 기술이다.
2.3 AMI(Ambient Intelligence)
AMI는 인간을 컴퓨 과 네트워킹으로 감싼다는 

것으로 유비쿼터스 컴퓨 과 유사한 개념이다.
2.4 OSGI
가정 정보 기기  보안 시스템과 같은 인터넷 장

비의 표  연결 방법을 해 OSGi 단체가 제안한 

산업체 표 안이다. 
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Ⅲ. 홈 엔터테인먼트 랫폼

3.1 OSGI 생성  송

OSGI 정보의 생성을 해 홈 랫폼에서 다양한 방

송 콘텐츠  멀티미디어 콘텐츠 정보의 취득이 필

요하다. 이러한 콘텐츠 정보를 기반으로 콘텐츠에 

따른 OSGI를 생성한다. 생성된 OSGI 정보는 OSGI 
Manager를 통해 리되며, 모바일 단말로의 송을 

해 최 화 된다. 그림 1은 OSGI 생성엔진의 구조

를 나타내며, 생성된 OSGI는 네트워크 인터페이스

를 통해 송된다.

그림 1. OSGI 생성 엔진의 구조

그림 2는 홈 랫폼과 개인용 컴퓨터의 소 트웨

어 구성도  데이터 인터페이스를 나타낸다. 그림 

1의 OSGI 생성 엔진에서 OSGI 정보가 생성되면, 
이를 리  제어하는 OSGI Manager를 거쳐 개

인용 컴퓨터로 송된다. Bundle 1부터 Bundle n
까지는 속  서비스를 리하는 모듈이며, 외부 

단말과의 인터페이스를 해 HTTP 인터페이스를 

사용하 다. 개인용 컴퓨터의 기기정보  콘텐츠 

소비 정보 등의 송을 해 SOAP 인터페이스를 

용하 다. 

그림 2. 홈 랫폼과 개인용 컴퓨터간 인터페이스

개인용 컴퓨터에서 OSGI Service Client Module이 

OSGI 정보를 수신하면, 이 정보는 CUI를 통해 사

용자 화면에 표시된다. Information Gathering 
Module은 개인용 컴퓨터의 기기 정보, 로컬 콘텐

츠 정보 등을 취득하는 모듈이며, Metadata 
Encoding Module은 사용자 정보에 한 Metadata
를 생성하여 홈 랫폼으로 송하는 모듈이다.
3.2 하드웨어 구성 요소

제안된 랫폼의 주요 아이디어는 기존 장치 기반으

로  하는 것이다, 스마트 홈 엔터테인먼트 환경에서 

더 많은 스마트 서비스를 제공하는 랫폼을 고려한

다. 디자인 요구 사항에 따르면, 랫폼 구 에 한 

제안하는 장치는 다음과 같다

스마트 폰, 스마트 TV, 개인용 컴퓨터 (PC), 라우

터, 서버, 송 매체(지그비), 이블, 디지털 카메

라, 사운드 시스템, 센서, 게임 콘솔 등이다.
3.2.1 소 트웨어 구성 요소

본 랫폼에게 정확한 소 트웨어 요구 사항에 한 

구축 시작할 때의 디자인 요구 사항에 따라 별도의 

s/w가 필요하다. 아 치, 리 스, PHP, SQL, 데이터

베이스 (SQL), OS 리 스, 웹 서버 등이다.
3.2.2 코어 서버 랫폼

설계된 랫폼은 핵심 컴퓨터에 요한 부분이다. 
핵심 컴퓨터는 다른 장치 등록 작업  사용자 등록

을 제공하는 책임이 있는 서버이다. 서버환경 내에

서 통합 된 사용자  장치 등록 데이터베이스가 있

다. 마찬가지로 웹 서버는 클라우드 컴퓨  내용과 

장치를 제공하는 핵심 부분이 구 된다. 웹 서버는 

스마트 홈 외부환경에서 기기와 콘텐츠에 한 액세

스를 제공한다.
그리고 그래픽 사용자 인터페이스를 통해서 비 

랫폼 구  스키마는 리 스 시스템에서 운 하고 

SQL 데이터베이스  집 는 어디서나 클라우드에

서 호스 하는 웹 서버에서 CORE 컴퓨터가 된다. 
3.3 기존 랫폼과 제안된 랫폼의 비교

설계된 랫폼  기타 련 기존 설계 비교에 해 

설명한다. Ciau의[7] 설계된 랫폼은 외부장치와 

많이 연결할 수 없다. Perumal는[3] 설명 된 기본 

연결의 상호 운용성은 랫폼을 제어 부분 문제  

연결 문제를 일부분 해결 하 다. 그런데 장치와 서

비스 간의 원활한 상호 작용도 많이 필요로 한다. 특
기는 엔터테인먼트 상  연결 부분이  선택기능 

부분 있어야 된다.  Perumal가 제안한 소 트웨어 

엔진이 응용 로그램 게이트웨이에 포함되어 제안

하 다. 동시에 포함된 리 서비스, 장치, 사용자, 
시스템  클라우드 서 시스템 소 트웨어 엔진은 

서 시스템 기능  리를 제공한다. Baker[6]는 

장치간의 상호 작용을 제공하고 스마트 홈 환경에서 

모든 작업을 제어할 수 있다. 본 논문에서 설계된 

랫폼은 클라우드 컴퓨  환경에서 외부 장치와의 통

신모듈을  제공한다. 그림 3에서는 이  랫폼간의 

상호 제어 계와 제안하는 새로운 랫폼과의 비교

를 나타낸다.
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그림 3. 기존 랫폼과 제안 된 랫폼의 비교 

Ⅳ. 결  론

본 논문에서는 홈 엔터테인먼트를 한 스마트 홈 

랫폼 설계에 해 제안하 다. 제안된 랫폼 환

경에서 디바이스 간의 상호 작용과 통합의 높은 수

을 제공한다. 한, 랫폼은 실행을 하기 해 

소 트웨어의 개발이 필요하고 엔터테인먼트를 강

화하기 해 스마트 TV와 스마트 폰이 핵심 장치

이다. 이러한 스마트 기기는, 클라우드 컴퓨  환

경에서 엔터테인먼트가 더욱 효과 이다. 최종 사

용자한테는 상호 운용성  쉬운 사용자 인터페이

스를 제공하다.
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