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● 요   약 ●  

터치 디스플레이 기술이 발달함에 따라 이를 이용한 스마트 폰을 비롯한 스마트 테이블, 스마트 월 등 다양한 HW 플랫폼들이 

대두되고 있다. 특히, 터치 디스플레이의 대형화가 가능해짐에 따라 이를 기반으로 다양한 서비스가 제공될 것으로 예상된다. 이
를 이용하는 서비스들은 멀티 터치를 기반으로 한명 이상의 사용자 입력을 필요로 할 수 있다. 이에 따라 터치 디스플레이의 

주요 입력 도구인 가상 키보드 역시 마찬가지의 요구사항이 있다. 본 논문에서는 리눅스 환경에서 차세대 윈도우즈 매니저

(Wayland/Weston)을 기반으로 가상 키보드 등록, 생성 및 사용 과정에 대해 분석하고, 멀티 가상 키보드를 지원하는 윈도우 

매니저를 설계 및 구현한다. 

키워드: 대형 멀티 터치 디스플레이(large multi touch display), 가상 키보드(virtual keyboard), 윈도우 컴포지터(window 
compositor), 다중 입력(multi input)

I. 서 론

터치 디스플레이를 이용한 스마트폰의 성공은 스마트티비를 비

롯한 스마트테이블, 스마트월 등 다양한 형태의 플랫폼 등장을 예

고하고 있다. 더구나 컴퓨터 비전을 이용한 제스쳐 인식 장치들이 

여러 형태로 선보이고 있으며, 터치 디스플레이의 대형화에 따라 

이를 이용한 다양한 연구 개발이 이루어지고 있다. 그러나 기존의 

윈도우 매니저를 이용하여 사용자가 요구하는 서비스를 지원하는

데 많은 제한이 따르고 있다. 이에 본 연구에서는 차세대 사용자 

서비스를 지원할 수 있는 플랫폼 요소 기술을 제안하고자 한다.

II. 관련 연구 및 배경

차세대 사용자 입출력 장치가 다양한 형태로 선보임에 따라 이

들을 활용한 다양한 연구가 활발히 진행되고 있다[1][2][3]. 이러

한 장치들 지원하기 위한 윈도우즈 매니저 Wayland/Weston의 가

상 키보드의 동작 과정은 다음과 같다[4]. 

그림 1. 가상 키보드 등록 및 생성 과정

먼저, input method 등록 및 input panel suface 생성 과정은 

keyboard process가 실행되면 input method와 input panel의 등

록이 요청되고 keyboard surface를 input panel surface로 변경 

요청하여 화면의 toplevel로 등록하게 된다. 
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그림 2.  가상 키보드 요청 및 입력 과정

가상 키보드 요청 및 입력 과정은 그림 2와 같다. text input 
manager를 등록하고 text input을 생성하고 활성화하면 input 
method context가 생성된다. 그리고 가상 키보드를 이용하여 키 

입력하게 되면 commit string이 전달되고 text input을 통해 

editor에게 commit string이 전달된다. editor는 해당 commit 
string을 처리하게 된다.

III. 본 론

본 논문에서는 멀티 터치 디스플레이에서 클라이언트 요청에 

따라 하나 이상의 키보드가 호출될 수 있도록 다음과 같이 설계 

및 구현하였다. 기본적으로 윈도우 매니저 계층에서 각각의 윈도

우 별로 독립적인 가상 키보드를 동작할 수 있도록 하였다. 제안 

플랫폼에서는 차세대 사용자 경험 (User Experience)을 고려하여 

기존의 wayland 프로토콜과 달리 compositor 없이 동작하도록 

설계하였다. 이에 따라 제안 플랫폼에서 가상 키보드 요청과정은 

다음 그림 3과 같다. 
text input manager를 등록하고 text input을 생성하고 활성화

하면 input method context가 생성된다. 각각의 가상 키보드 별로 

input method context를 개별적으로 생성함으로써 다수의 요청을 

처리한다. 

그림 3. 제안 플랫폼에서의 가상 키보드 동작 과정

그림 4. 제안 플랫폼에서 멀티 가상 키보드 활성화 상태

그림 4는 제안 플랫폼에서 두 개의 터미널이 활성화되었을 때, 
각각 터미널 별로 가상키보드가 활성화되어 동작하는 모습을 보여

준다. 각각의 키보드는 사용자 입력의 위치에 상관없이 편이하게 

입력받을 수 있도록 구현하여 향후 대형 멀티 터치 디스플레이의 

다양한 서비스를 지원할 수 있도록 하였다. 

IV. 결 론

본 논문에서는 차세대 대표적 입출력 장치인 대형 터치 디스플

레이를 위한 차세대 윈도우 매니저를 설계하였으며, 다중 입력 요

청에 따라 멀티 가상 키보드를 지원할 수 있도록 설계 및 구현하

였다. 
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