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● 요   약 ●  

남녀노소 누구나 게임을 좋아한다. 복잡하거나 어려운 게임이나 또는 쉽고 단순한 게임을 누구나 즐겨한다. 이러한 고객의 욕구

를 반영해, 기존에 있던 초성퀴즈들의 단점들을 보완하여 보다 쉽고 재미있는 게임을 만들었고 누구나 쉽게 접근할 수 있도록 

웹기반으로 제작하여 별도의 설치나 어려운 회원가입 없이 빠르고 간단하게 게임을 즐길 수 있도록 게임시스템을 개발하였다.

키워드: 초성퀴즈(Initial Quiz), 게임(Game), 스프링(Spring) 

I. 서 론

라온제나 초성퀴즈는 게임의 한 장르인 ‘초성’을 이용하여 데이

터베이스를 기반으로 문제를 무작위로 출제하고, 사용자는 그 문

제를 풀며 점수를 획득하여 재미를 느끼는 게임입니다.  기존 웹기

반의 초성퀴즈 사이트는 없으며(서비스 중지), 어플리케이션 등으

로만 존재하고 있다. 어플리케이션 같은 경우 커뮤니티 기반의 채

팅과 문제를 동시에 푸는 앱이거나 단독으로 혼자 앱에서 문제를 

푸는 시스템인데, 두 가지 모두 단점을 가지고 있어 사용자로 하여

금 큰 재미를 느끼지 못하고 있는게 현실이다.  따라서 본 시스템

음 이러한 단점들을 분석하여 사용자에게 큰 재미를 느끼게 하고 

많은 프로그램들의 실패의 원인을 분석하고 해결하여 사용자에게 

가깝고, 흥미를 느낄 수 있는 게임 프로그램을 개발하였다.

II. 본론

1. 시스템 업무 적용범위

표 1. 시스템 업무 적용범위

업무 내용

관리 사용자, 게시판, 문제, 상점을 관리할 수 있다.

게임 시스템이 문제를 제출하고 사용자는 문제를 푼다.

게시판
관리자-사용자, 사용자-사용자 간의 커뮤니케이션을 할 수 

있다.

상점 사용자가 아이템이나 캐릭터를 구매할 수 있다.

게임정보 사용자가 본인의 게임기록을 확인할 수 있다.

2. 시스템 구성

그림 1. 사용자 구성도

그림 2.  관리자 구성도
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그림 3. ERD

그림 4. DFD

3. 개발환경

그림 5. 개발환경

4. 실행화면

그림 6. 메인화면

그림 7. 게임화면

III. 결 론

본 개발 게임은 웹을 기반으로 하여 별도의 프로그램 설치 없이 

브라우저에서 간단한 회원가입 만으로 서비스를 이용할 수 있으

며, 사용자들의 의견이 반영됨에 따라 사용자들을 장기간 유지 시

킬 수 있다. 완성된 시스템을 약 2주정도 테스트한 결과 기존의 

기존에 있던 동류의 게임들에 비해 몇 가지 기대효과를 볼 수 있

었습니다.
1. 문제의 난이도를 두어 처음 게임을 접하는 사람들도 쉽게 접

근할 수 있도록 하였다..
2. 아이템 및 캐릭터를 이용하여 사용자들이 더욱 재미있게 즐

길 수 있도록 하였다.
본 시스템의 사용자와 관리자 모두 만족할 수 있는 쉽고 편한 

관리가 가능하도록 개발하였다.
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