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본 논문에서는 스마트폰의 확산으로 각광받고 있는 안드로이드 앱을 구현하기 위해  앱 인벤터라는 비주얼 프로그래밍 툴을 활

용하는 법을 제안한다. 스마트폰 앱을 만드는 과정에서  컴퓨터 전공 초보 학생들이 느끼는 프로그래밍 언어 문법의 어려움을 

최대한 덜어주고 문제해결능력과 논리 교육을 우선시함으로써 프로그래밍에 대한 재미와 흥미를 느끼게 해준다. 이로 인해 학생

들의 중도탈락을 예방하고 전공 취업률을 높이는 효과를 기대할 수가 있다. 본 논문에서는 앱 인벤터를 통해 학생들이 구현한 

간단한 예제를 살펴보고 교육적 효과와 활용 방안을 제안한다. 

키워드: 앱 인벤터(app inventor), 안드로이드 앱(android app), 비주얼 프로그래밍 툴(visual programming tool)

I. 서 론

일상생활에 깊숙이 파고 든 스마트폰은 기본적인 커뮤니케이션 

기능 외에도  다양한 스마트폰 애플리케이션을 사용함으로써 생활 

속 작은 컴퓨터로 활용되고 있다. 스마트폰이 TV, PC, 인쇄 매체 

등의 전통적인 미디어를 대체하는 속도가 빨라지고 있고, 연령별

로 선택한 매체를 살펴보면 10대와 20대는 각각 45.9%와 50.7%
가 스마트폰을 필수 매체라고 답했다[1]. 스마트폰의 보급률도 눈

에 띄게 증가하고 있으며 57.5%의 보급률을 기록해 전년도 

27.1%에 비해 2배 이상 늘어난 수치이다[1]. 이렇듯 스마트폰의 

영향력이 커지면서 스마트폰 애플리케이션을 만드는 교과목은 전

공과목으로 대부분 가르치고 있으며, 비전공 학생들도 스마트폰 

애플리케이션에 본인의 전공을 연계하는 것에 많은 관심을 보이고 

있다.  하지만 논리적 사고에 대한 훈련과  컴퓨터 관련 지식이 

부족한 학생들이 프로그래밍언어 문법을 배우고 활용하여 애플리

케이션을 생성하는 과정은 적지 않은 학생들에게 중도에 포기하거

나 좌절하게 만든다. 이를 극복하기 위해 비주얼 프로그래밍 툴, 
로봇 활용등 다양한 연구들이 진행되고 있다[2]. 안드로이드 플랫

폼에서 애플리케이션을 만드는 과정은 자바를 기반으로 하고 있으

므로  자바의 기본 개념이나 기초 컴퓨터 교육이 되어있지 않은 

학생들이  초반에 좌절해 버리는 경우가 많이 있다. 
본 논문에서는 프로그래밍 언어에 대한 기초 교육이 않 되어 있

는 학생이나 비전공 학생들에게도 스마트폰 애플리케이션에 대한

초기 흥미를 유지하면서 안드로이드 프로그래밍 언어 문법에 좌절

하지 않고  애플리케이션을 만들 수 있는 앱 인벤터라는 비주얼 

프로그래밍툴의 활용을 제안한다. 

II. 본론

1. 앱 인벤터 소개

앱 인벤터는 2010년 구글에서 만들어 공개되었고 현재는 MIT
에서 관리되고 있는 비주얼 프로그래밍 툴이다[3]. 앱 인벤터는 블

록명령문들을 사용하여 논리를 구성한다는 면에서 스크래치[2]와 

비슷하지만 애플리케이션 개발에 있어서 사용자 인터페이스의 레

이아웃과 디자인을 먼저 구상한다는 면에서 실제 애플리케이션을 

만드는데 더 가까운 툴이다[4]. 앱 인벤터는 기본적으로 브라우저

에서 실행되지만 다운로드하여 실행할  필요가 있는  부분도 있다

[5].

2. 앱인벤터 화면 구성 

앱인벤터 애플리케이션 프로그래밍은 두가지 인터페이스로 구

성된다. 디자인 뷰와 블록 에디터이다. 앱인벤터의 프로그래밍은  

블록들로 구성돼 있는데, 퍼즐조각처럼 끼워맞출수 있게 고안되었

다[6].
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2.1 디자인 뷰

그림 1. 앱인벤터 디자인뷰

Fig. 1. App inventor design view

     
2.2 블록 에디터

그림 2. 앱인벤터 블록 에디터

Fig. 2. App inventor block editor

학생들은 2인 1조로 팀을 이루어 FirstInLastOut의 특징을 가

진 스택의 개념을 잘 표현할 수 있는 교육용 앱을 설계한다.  변수 

생성, 리스트 생성, 조건문, 반복문, 이벤트 핸들링에 대한 개념 및 

앱 인벤터에서의 사용 방법에 대한 교육을 받고 스택의 기능을  

구현한다. 

그림 3. 스택 구현 결과 화면 

Fig. 3. The concept of stack on block editor

     

IV. 결 론

학생들이 스마트폰 앱을 개발하기 위한 아이디어를 내고 구현

하는 과정에서 안드로이드와 같은 프로그래밍 언어의 문법에 대한 

좌절의 과정이 없이 결과를 구현함으로서 학생들에게 스마트폰 앱 

구현이 재미있고 흥미있고  스스로 구현할 수 있는 과정임을 느끼

게 할수 있다. 또한 컴퓨터 비 전공 학생들도 본인의 전공을 앱 

인벤터를 사용하여 스마트폰 앱을 쉽게 구현할 수가 있게 된다. 또
한 앱 인벤터는 화면 디자인을 먼저하고 화면의 각 위젯에 대한 

기능을 부여하기 때문에 프로그래밍 교육에서 간과되어왔던 화면 

디자인에 대한 교육도 효율적으로  전달할 수가 있다. 하지만 아직 

앱 인벤터가 개선되어야할 부분들이 있는 데 그중 한글을 지원하

지 않아 한글로 표현되어야 하는 부분들에 대한 고려가 필요하다.
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