
  콘텐츠서비스기술/정보통신시스템기술/모바일콘텐츠/콘텐츠제작기술 271

클라우드 기반 PLE 서비스를 위한 학생중심 러닝
Student-Centered Learning on the Cloud-based Personalized Learning 

Environments 

국 중 각

삼육대학교

Kook Joon-kak

Sahmyook University

 요약

오늘날, 컴퓨터와 통신기술의 급속한 발전은 교육의 질을 증진하는데 새로운 기회를 제공하고 있다. 그러나, 현존하는 코스 중심

의 학습환경이 개인적인 학습을 적절한 방법으로 지원하지 못하고 있다. 캠퍼스 밖에서도 선도적인 기술로 지원하고 도움을 제

공하는 개인별 학습지원이 필요하다. 이러한 새로운 환경에 부응하기 위하여 클라우드에 기반한 CPLE모델을 제안하고 있다. 

￭ 중심어 : 개인별 러닝환경(PLE), 클라우드 서비스, 고등교육

I. 서론

  대학교육은 전통적으로 코스 중심의 학습 환경으로 개

인적인 학습을 적절한 방법으로 지원하지 못하고 있다

[3]. CPLE(Cloud-based Personal Learning Environments)

는 새로운 접근의 클라우드 기반 서비스로[4],[5]. 개인의 

개성과 차이를 존중하는 개인별 지원이 가능한 잠재성을 

가지고 있다[1].

Ⅱ. 클라우드 기반 CPLE 제안 
 

  우리는 개념적으로 클라우드에 기반한 CPLE (Cloud- 

based Personalized Learning Environments) 모델을 제

안하고 있다. 그리고 이 모델이 어떻게 서비스를 이행하

는지 간략히 기술하고 있다.

1. 인프라(Infrastructure) 지원 

  그림 1의 하단은 컴퓨팅 자원과 스토리지(storages)를 

포함하고 있다. 운영체제, 서버와 같은 하드웨어와 물리

적인 기기들, 그리고 컴퓨팅 저장과 네트워크 서비스

(network services)와 같은 자원 풀(resource pool)로 가

상화를 구성하고 있다. 

2. 플랫폼(Platform) 지원 

  이 지원기능은 학습자에게 주요한 핵심기능 이다. 이

곳은 프로그래밍 환경을 포함하고 있다. 그리고 클라우

드 컴퓨팅에 대한 기타 시스템 관리툴로 지원하고 있다. 

프로그램 학습자 또는 개발자는 이 플랫폼의 주요한 고

객이 된다. 프로그램 테스팅, 실행, 유지와 같은 모든 플

랫폼 자원(resources)을 공급하게 된다. 

3. 응용(Application) 지원

  이 그림 1의 상단은 응용지원을 하고 있다. 대학의 아

카데믹 프로그램 서비스는 물론이고, 웹 서비스를 포함

하여, 최종 사용자인 학습자들에게 사용자 인터페이스는 

물론이고, 다양한 소프트웨어와 응용서비스를 제공하게 

된다. 

4. 가상 PLE. 

  끝으로, 학습자가 이 CPLE에 접근 할 때 일반적으로 

클라우드(cloud)에 접근하고 있는 형태이다. 가상화한 3

개 모듈: 개인별 서비스모듈, 컨텐츠모듈, 그리고 개인화 

모듈 가운데, 학습자의 선택에 따라 원하는 모듈을 거쳐, 

하부 시스템의 컴퓨팅자원을 이용하게 된다.
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▶▶ 그림 1. Cloud-based Personalized Learning Environments

Ⅲ. 결론 

  학습자는 다양한 개인의 러닝 스타일이 다르고, 개인

의 특징과 필요가 다르다. 이 CPLE 모델은 학습자 개인

별 관리로 그리고 개인별 서비스제공이 가능하다. 그러

나, CPLE 연구는 아직 초기 단계에 있으며, 설계와 개

발은 더욱 더 연구해야 할 과제이다.
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