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요  약

최근 자동차의 수요의 증가로 인해 사용자의 편의  안 에 한 요구와 의존도가 증가함에 따

라 운 자를 한 보조 시스템이 구축되고 있다. 재 운 자를 한 보조 시스템으로 

AVM(Around View Monitoring) 기술이 개발 되었다.

본 논문에서는 운 자가 차량외부의 상황을 실시간으로 인식할 수 있게 하는 AVM(Around View 

Monitoring) 기술을 조  더 실용 이고 편의성 있게 사용할 수 있도록 하는 사용자 인터페이스를 

제안한다. 이를 해 상이 보이는 화면에 다양한 버튼들을 구 하 으며,  화면상에 보이는 버튼에 

따라서 4채  상과 4채  상을 하나로 정합되어 보여주는 상 그리고 원본 상과 왜곡 상을 

따로 보여주는 다양한 인터페이스를 버튼 식으로 구 하여 운 자가 원하는 상을 상황에 맞게 제

공한다.

키워드

User Interface, AVM(Around View Monitoring)

Ⅰ. 서  론

 시 의 자동차는 통신  제어공학의 발

으로 안 성  편의성이 증 되어 운 자에게 

단순한 운송수단에서 그 의미가 확 되고 있다. 

한 이로 인해 속하게 발 하는 자동차 기술

에 있어서 사람의 생명을 보호하는 안 기술로 

최근 차량 운 자의 편의를 한 어라운드 뷰 모

니 터 링  시 스 템(A round-View  M onitoring 

System )과 같은 운  보조 시스템 시장이 활발

하게 성장하고 있으며 어라운드 뷰 모니터링 시

스템을 장착하는 차량이 한 증가하고 있다. 운

자 보조 시스템의 하나인 AVM(Around View 

Monitoring) 시스템은 여러 의 카메라를  차량

에 장착하여 차량 주변상황을 운 자에게 실시간 

상으로 제공하기 해 최근 활발히 연구되고 

있는 시스템이다. 우리나라 뿐 아니라 독일과 일

본의 여러 자동차회사도 이미 제품으로 개발하여 

출시하고 있다. 최근에는 여러 의 카메라를 장착

하여 운 자에게 하늘 에서 보는 것 같은 

Bird's Eye View를 제공하는 시스템들이 주류를 

이루고 있다[1].

본 논문에서는 시장에서 활발하게 성장하고 있

는 어라운드 뷰 모니터링 시스템을 운 자가 원

하는 상을 상황에 맞게 제공하는 인터페이스를 

버튼 식으로 구 한다.

본 논문의 2장에서는 어라운드 뷰에 련 연구

에 해서 설명하고 3장에서는 재 구 인 어

라운드 뷰의 인터페이스에 해서 설명하고 4장

에서는 해당 인터페이스가 운 자에게 어떤 식으

로 편의성을 제공하는 지에 해서 설명한다.

Ⅱ. 련 연구
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력단에서는 탑 뷰 상 보정 시스템  그 방법에 

한 것으로 보다 상세하게는 차량 주변 상을 

이용하여 탑 뷰 상을 생성하되, 차량 주변 상

의 왜곡을 변환하고, 차량 주변의 상에 표시되

는 차량 진행방향 가이드선, 차량폭 연장선 는 

사이드 라인을 조정하여 탑 뷰 상을 생성할 수 

있게 하는 사용자 인터페이스를 제공하는 것을 특

징으로 하는 탑 뷰 상 보정 시스템을 발명하

다. 따라서, 차량에 탑승하여 모니터로 출력되는 

차량의 주변 상을 일일이 확인하면서 상의 왜

곡 상을 변환할 필요 없이, 어떤 차종의 차량이

라도 해당 차량의 제원을 입력하여 탑 뷰 상의 

휨 왜곡, 원근 왜곡, 방사 왜곡 상을 간편하고 간

단하게 변환할 수 있는 사용자 인터페이스를 제공

할 수 있다[2].

그림 1. 탑 뷰 인터페이스

에서는 ㈜이미지넥스트에서 개발된 360도 

사각제거 시스템(옴니뷰)을 공 받아 차량에 장착

시키고 있으며, 르노삼성자동차는 버드 뷰를 포함, 

총 5가지의 View-mode를 지원하여 운 자에게 

편의성을 제공하고 있다[3].

그림 2. 이미지 넥스트 옴니 뷰

그리고 사각지 를 제거하기 한 연구는 해외 

유명 자동차 회사들을 주축으로 다양한 형태의 

연구가 이루어지고 있다. Nissan은 세계 최 의 

Around View Monitoring System을 개발했다. 차

량의 , 후, 좌, 우에 장착된 4 의 180° 각

(wide angle) 카메라로부터 입력된 상을 7인치 

컬러 스크린을 통해 주변 상황을 실시간으로 보

여 다. 이 시스템은 차량의 운행 속도가 시속 

10km 이하의 속일 때 동작한다[4].

그림 3. Nissan 어라운드 뷰

워싱턴 학에서는 Ford의 지원 하에 “For 

Interim Summer 98”이라는 로젝트를 수행하

다. 이 연구는 왜곡이 은 동일한 종류의 CCD 

카메라 3 를 차량의 후방 일직선상에 배치하여 

얻어진 상을 정합하여 넓은 시각 역을 생성하

여 사용자에게 제공함으로써 차량의 후방에 한 

사각지 를 제거하고 있다[5].

그림 4. For Interim Summer 98 로젝트 이미지

그 이후 Ford에서는 워싱턴 학에서 수행된 

로젝트를 용한 CamCar라는 콘셉트(concept) 

차량을 발표하 다. 이 차량에 탑재된 시스템은 

네 의 카메라를 이용해 차량 후방의 사각지

를 제거한다. 후방에 일렬로 배열된 카메라는 후

방의 사각지 를 쉽고 빠르게 정합하여 운 자에

게 제공해  수 있다.

 

Ⅲ. 어라운드 뷰 사용자 인터페이스

 본 장에서는 ·후·좌·우 4곳의 방향에 4개의 

카메라를 설치하여 상을 받아오는 어라운드 뷰 

인터페이스를 구 하 다. 그림 5는 어라운드 뷰 

로그램을 실행했을 때 최  이미지이다. 방

상, 후방 상, 좌측 상, 우측 상 4개의 버튼을 

각기 앞, 뒤, 좌, 우 방향에 맞게 치시켰으며 4

군 의 방향마다 확 /축소가 가능하게끔 만들었

다.
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그림 5. 메인 이미지

그림 5에서 Xferstart 버튼을 클릭하게 되면 아

래 그림 6과 같은 화면을 나타내게 된다. 이때는 

정합 상을 으로 볼 때를 한 화면으로 

왼편에 , 후, 좌, 우 4개의 방향에서 획득한 이

미지를 정합한 화면을 나타내어 주고 정합된 

상 오른편에는 주행 에는 조  덜 보게 되는 

방 상, 후방 상, 좌측 상, 우측 상을 오

른쪽에 치시켜 놓았다.

그림 6. 정합 상을 

그림 7은 그림 5, 그림 6에서 방 상, 후방 

상, 좌측 상, 우측 상 버튼들  하나를 클

릭하게 되면 이때는 한 방향의 화면에 더 집 을 

원할 때 사용하게 되므로 정합된 상을 오른편

에 치시키고 좀 더 집 을 원하는 한쪽 방향의 

상을 운 자가 더 보기 편한 왼편에 치시켜

놓았다. 그리고 조  더 넓은 시야 는 조  더 

좁은 시야가 필요할 때를 해 확 /축소 버튼을 

치시켜 놓았다.

그림 7. /후/좌/우 상 

그림 8은 로그램을 종료할 때 는 보조 시스

템이기 때문에 모든 상황에 필요하기 보단 사용

자가 원하는 상황과 원하지 않는 상황이 생기기 

때문에 원하지 않을 때 Reconnect 버튼을 클릭 

하게 되면 그림 5의 메인 이미지와 같이 모든 

상을 클리어하게 된다.

그림 8. Reconnect버튼 클릭 

Ⅳ. 결  론

본 논문에서는 운 자가 차량외부의 상황을 실

시간으로 인식할 수 있게 하는 AVM(Around 

View Monitoring)기술의 수요가 증가 하고 있기 

때문에 조  더 실용 이고 편의성 있게 사용할 

수 있도록 하는 사용자 인터페이스를 제안한다. 

방 상, 후방 상, 좌측 상, 우측 상의 버

튼을 이름과 같이 /후/좌/우에 맞게 치시켜

놓았으며 정합 상이 필요한 상황을 해 상의 



운전자의 편의성을 위한 어라운드 뷰 시스템 사용자 인터페이스 설계 및 구현

- 495 -

치를 운 자와 가까이 치시켜 놓았으며 /

후/좌/우  한곳의 상이 필요할 때를 해서 

버튼을 만들었으며 좀 더 넓은 시야 혹은 좀 더 

좁은 시야를 해 확 /축소 버튼을 만들었다. 

한 한 곳의 상만 필요할 때에는 한 곳의 

상을 운 자가 보기 편하게 운 자와 가까운 쪽

인 왼편에 치시켜 놓았으며 정합 상을 오른편

에 치시켜 놓아 운 자가 더 편하고 보기 좋게 

구 하 다.
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