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Ⅰ. 서  론

사물인터넷(Internet of Things)은 주변의 모든 
사물에 통신 기술을 접목시키는 인터넷 기술로써 
초기의 M2M(Machine To Machin) 방식의 기기
간 단순 통신에서 기기와 사람간의 통신으로 확
대되며 사람을 둘러싼 환경 중심의 형태로 패러
다임을 갖추게 되었다. IoT는 스마트기기, 센서 
등 다양한 단말 및 이기종 네트워크, 애플리케이
션등에 활용되며 단일 도메인 형태의 계층적 구
조에서 수평적 구조로 변경될 필요가 생겨났다.   

 

또한 대량의 다양한 데이터를 생성하고 수집하
며 실시간 모니터링, 관리 및 서비스를 위한 클라
우드 시스템이 필요하다. 이에 IoT로부터 수집되
는 대량의 데이터를 효율적으로 가공, 처리하여 

적절한 서비스가 가능하도록 하는 클라우드 컴퓨
팅 기반의 프레임워크를 제안한다.

 

Ⅱ. 본  론

사물인터넷을 구성하는 단말은 Things 단말, 

Things 단말들의 데이터를 수집하여 인터넷으로 
전송하는 게이트웨이급 단말과 그리고 수집된 대
규모 데이터를 분석 및 처리를 담당하는 서버급 
단말로 구성된다. 그림 1은 사물인터넷을 구성하
는 단말의 계층을 나타낸다.[1]

사물인터넷은 다양한 단말과 이기종 네트워크
로 연결되면서 효율성을 위해 수집된 데이터의 
통합 관리 서비스를 요구한다. 그림 2는 단일 도
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ABSTRACT

In Anywhere - anytime communication environments, communication technology that combines all the 

things around was the advent of the IoT(Internet of Things) paradigm Internet technology and Cloud 

computing is enabling the processing and service for a large data processing technology. In the convergence 

of the IoT and the Cloud computing, I propose a framework to ensure that the high reliability and high 

performance of data treatment and management.
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메인 형태의 사물인터넷의 구조에서 변형된 형태
의 구조를 보여준다. [2][3]

그림 1. IoT 서비스에서 단말 계층도

그림 2. From vertical to horizontal integration 
model

사물인터넷에서 수집되고 활용되는 거대한 IT 

자원들을 위해 추상화, 가상화, 동적 확장이 가능
한 체계와 인터넷을 통해 사용자가 필요한 만큼 
제공하는 컴퓨팅 서비스 환경인 클라우드 컴퓨팅
을 통한 융합된 프레임워크가 필요하다. 그림 3은 
클라우드 컴퓨팅의 구조를 보여준다.[4]

그림 3. 클라우드 컴퓨팅 구조

본 논문에서 제안하고자 하는 Iot 패러다임을 
적용한 클라우드 컴퓨팅 기반의 프레임워크는 그
림 4와 같다.

그림 4 .SDSD-Manager Framework

SDSD Manager의 역할은 Security, Data, 

Service, Device-User로 영역을 나누어 각각 보안
과 데이터 통합관리, 요청에 따른 서비스 관리, 

적합한 디바이스와 유저들을 관리하는 역할을 담
당한다. 각각의 영역들은 서로 유연하게 연결되어 
정보를 주고받음으로써 프레임워크의 신뢰성을 
높이고자 한다.

Ⅲ. 결  론

본 논문에서는 사물인터넷과 클라우드 컴퓨팅
의 융합의 필요성을 설명하고 사물인터넷에서 관
리되어야 하는 거대 IT 자원들을 클라우드 환경
에서 효율적으로 통합 관리 서비스 할 수 있는 
프레임워크를 제안하였다. 향후 본 논문에서 제안
한 프레임워크의 상세설계 및 기능구현을 하고자 
한다.
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