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Ⅰ. 서  론

최근 IoT가 전 세계 주요 국가들에서 전략사업
으로 지정되었고, 연구가 활발히 진행되고 있다.  
IoT는 주변의 다양한 물리적 객체들에 통신 기능

이 부여되면서 발전하게 되었고, 이는 곧 사람과 
사물의 연결, 사물과 사물의 연결이 가능함을 뜻
한다. 세계 IoT 성장단계는 도입단계에 위치하고 
있으며 스마트 그리드 서비스/관리, 보안 통신 인
프라, 센서와 클라우드 연결 등 다양한 연구를 진
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요  약

최근, 전 세계 주요 국가에서 전략산업으로 육성되고 있는 사물인터넷(IoT : Internet of Things) 기
술은 사물과 사물간의 소통이 가능한 상황인식 기반의 미래 인터넷 환경이다. 기존의 연구에는 사람
이 직접 명령을 내려 디바이스를 제어하는 P2M(Person to Machine) 방식과 단순 센서 데이터를 통한 
단일 디바이스 제어방식이 있다. 하지만, IoT의 일종인 Machine Socialization은 각각의 디바이스들이 
디바이스 내부 기능정보를 이용하고, Device Manager를 통하여 전체적인 시나리오를 전개하는 
M2M(Machine to Machine)방식의 디바이스 협업 시스템이다.

본 논문에서는 기존의 P2M의 시스템을 M2M의 시스템으로 변화시키기 위한 Machine Socialization
의 시스템의 알고리즘을 제안한다.

ABSTRACT

In recent years, global Internet of Things is being fostered by strategic industry in major countries (IoT: 
Internet of Things) technology is the future Internet -based context-aware infrastructure capable of 
communication between objects and things. Existing technology was only a single device control via P2M 
(Puman to Machine) method and simple sensor data to someone directly control the devices down command . 
However , a kind of IoT Machine Socialization of devices, each device uses an internal feature information, and 
M2M (Machine to Machine) devices in ways that expand the overall scenario collaboration system through the 
Device Manager.

In this paper, an algorithm of the whole system of the Machine Socialization for changing the system of the 
conventional system of P2M by M2M , and analysis .
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행 중이다[1]. 국내의 사물인터넷 시장은 통신사
를 중심으로 소규모 센서 네트워크 서비스가 주
를 이루고 있으며, 일반 소비자시장에는 크게 확
산되지 못한 상황이다[2]. 현재 IoT의 발달에 따라 
기업들은 자사 시스템에 맞는 플랫폼을 개발하고 
있다. 대표적으로 퀄컴의 AllJoyn이 있다. 전 세계 
표준연구단체에서 IoT 표준화 작업을 진행하고 
있다. 그러므로 수많은 시스템이 출시되고 있지만 
동일한 플랫폼을 탑재한 기기 그룹만 소통이 가
능하고 서로 다른 플랫폼간의 소통이 불가능한 
문제를 갖고 있다[3].

이에, 본 논문에서는 서로 다른 플랫폼을 탑재
한 기기들 사이의 원활한 소통이 가능하게 하는 
Machine Socialization 환경을 구현하기 위한 알고
리즘을 제안한다. Machine Socialization의 목적은 
기기간의 Relation을 통하여 사용자 맞춤형 서비
스를 제공하는 M2M 시스템이다.

Ⅱ. 알고리즘 설계

본 절에서는 Machine Socialization 환경을 구현
하기 위한 알고리즘에 대해 기술한다. 

그림 1은 Machine Socialization 아키텍쳐를 나
타낸다.

Application 부분은 사용자와 서버간의 의사소
통 부분을 담당한다. 사용자의 명령을 서버에 전
달할 때 주로 사용된다. Network Connection 부
분은 사물과 사물이 어떠한 네트워크망으로 연결
될 지를 정한다. 보통 블루투스, wifi, wifi-direct
가 있다. 스키마는 디바이스의 정보를 저장하는 
Device_Info 부분과 디바이스의 기능과 기능과의 
관계를 갖고있는 Device_Relation 부분으로 나눌 
수 있다.

Machine Socialization 환경을 구축하기 위해서
는 다양한 방법들이 있지만 본 논문에서는 AP에 
서버를 두고 고정IP를 할당하여 서버에 DEVICE 
MANAGER을 두어 DEVICE를 설치, 관리하고 DE
VICE들의 기능들의 관계를 이용한 협업 방식의 

알고리즘을 설명한다. 그림 2는 Machine Socializa
tion 환경 구현을 위한 알고리즘 순서도 이다.

그림 2. Machine Socialization 알고리즘 
순서도

사용자가 DEVICE MANAGER에게 이벤트를 주
게 되면 어떠한 TASK를 실행해야하는지를 탐색
한다. TASK가 정해지면 해당 TASK를 실행할 수 
있는 DEVICE_GROUP을 생성하게 된다. 작업을 
행할 디바이스를 검색할 때 디바이스의 상태를 
체크하고 작업의 실행 유무를 검사한다. 상태 체
크가 끝난 디바이스들 중 우선순위가 가장 높은 
디바이스의 기능과 타 기기의 기능과의 관계로 
작업의 순서가 정해지고 작업을 실행하게 된다. 
마지막 디바이스의 실행이 완료되면 Result_MSG
를 사용자에게 보내준다.

Ⅲ. 결  론

본 논문에서는 서버에 디바이스의 ID를 등록시
키고 사용자의 행동이나 명령에 따라 서로 다른 
디바이스들의 기능끼리 관계를 맺어 작업을 실행
하는 Machine Socialization 환경 구현을 위한 알
고리즘을 제안하였다. 사물과 사물이 통신을 하여 

그림 1. Machine Socialization 아키텍쳐
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작업을 수행하는 M2M방식에서 사용자의 행동 패
턴을 인식하거나 명령을 받아 시나리오를 토대로 
사물의 기능끼리의 관계를 이용한 방식을 제안하
였다. 

기존의 동일한 플랫폼에서의 제어방식과는 다
르게 본 논문에서 제안한 알고리즘은 서로 다른 
회사의 제품들을 하나의 그룹으로 사용할 수 있
다는 장점이 있다. 이러한 기법을 활용하면 현재 
연구가 활발히 진행 중인 IoT(Internet of Things)
에 활용 될 수 있을 것이다.

향후과제로 새로운 디바이스가 통신 범위 안에 
들어왔을 때, 디바이스들 끼리 상호작용을 하여 
새로운 디바이스의 기능을 파악하여 작업에 추가
할 수 있는 방식의 연구가 필요하다.
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