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Ⅰ. 서  론

오늘날 정보통신기술이 빠른 속도로 발전하고 
있으며 이와 더불어 유무선 통신이 가능한 높은 
성능을 지니고 있는 다양한 스마트 기기들이 개
발되고 실생활에 적용됨에 따라 차세대 인터넷 
핵심기술로서 사물인터넷(internet of things)의 중
요성이 강조되고 있다. 기존의 인터넷은 사람이 
만들어 낸 데이터를 가공한 정보와 지식을 공유
하기 위한 공간으로 활용되어왔다. 하지만 IoT로 

대변되는 미래의 인터넷에서는 유무선 네트워크
를 통해 수많은 사물들이 인터넷에 연결되어 정
보에 접근하고 새로운 정보를 생산 및 공유함에 
따라 이전에 없던 새로운 차원의 응용 서비스와 
경제적 가치를 창출할 것으로 기대되고 있다[1].

인터넷은 1세대 유선 인터넷, 2세대 모바일 인
터넷 시대를 거쳐 3 세대 사물인터넷(IoT/M2M) 
시대로 진화 중에 있다고 말할 수 있다. 사물인터
넷은 정보통신기술을 기반으로 주위의 모든 사물
을 연결하여 사람과 사물, 사물과 사물 간에 정보
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요  약

최근 정보통신기술의 발전에 따라 미래인터넷의 중요성이 강조되고 있으며 그 가운데 사물인터넷
은 공공 및 민간 부분에서 활용 및 중요성이 크게 부각되고 있다. 이 기술 분야에 대한 관심은 꾸준
히 증가하고 있는 추세이며 관련 서비스도 지속적으로 등장하고 있다. 따라서 사물인터넷을 기반 선
행 연구들을 문헌적 분석을 실시하였다. 또한, 본 연구는 2010년 이후 국내 학술지에 게재된 연구 
중 사물인터넷과 관련된 연구 34편의 연구논문을 대상으로 하였다. 분석결과 사물인터넷 관련 연구
들은 2014년-2015년 사이에 대부분 이루어지고 있다는 것을 알 수 있었다. 문헌분석에 가장 많은 포
함된 논문은 한국통신학회지로서 8편이었다. 이러한 결과는 사물인터넷이 정보통신기술을 기반으로 
하고 있다는 것을 말해주고 있다. 결과를 바탕으로 연구의 한계와 시사점을 제시하고자 한다.

ABSTRACT

Recently, with information communication technology becomes advanced, the importance of future internet is 
emphasized and in part of that, internet of things is magnified in terms of importance and usage in public and 
private sector. Because of that, as the interest in this area out focused, many kinds of technology and new 
service are being exploited in this field. Therefore, we conducted a review research based on the internet of 
things. Also, this study was targeted a total of 34 research papers that are setting up the related internet of 
things among the research papers published in domestic academic journals since 2010. In this review, the 
studies related internet of things showed that the most is studied between 2014 and 2015. This study suggests 
practical and theoretical implications based on the results.
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를 교류하고 상호 소통하는 지능형 인프라라 정
의할 수 있다[2]. 사물인터넷의 주요서비스로는 
스마트홈, 스마트카, 헬스케어, 원격검침 등이 있
다. 최근에 들어서 이러한 사물인터넷을 우리나라
를 포함한 각국에서 적극적으로 추진하게 된 배
경으로는 휴대폰 포화, 탈 통신, 솔루션 시장 성
장 등의 통신사업 환경 변화와 Korea Smart Grid 
2030 같은 Green ICT 정책 추진과 사회 안전망 
수요 증대를 들 수 있다. 이러한 사물인터넷이 전 
세계 시장에서 성공적으로 활성화되기 위하여 
ITU-T, ISO 같은 국제 표준화 기구뿐만 아니라 
3GPP, ETSI, IEEE, oneM2M, IETF 등 다양한 사실 
표준화 기구에서 사물인터넷을 위한 표준화 노력
을 진행하고 있다. 국내에서는 TTA 사물지능통신 
프로젝트 그룹(PG 708)과 M2M/IoT 포럼에서 국내 
표준을 개발 중에 있다. 앞으로 다가올 미래 사회
를 한마디로 예상하기는 어렵지만, 21세기 미래 
디지털 사회 인프라로 사물인터넷이 중요한 역할
을 할 것이라는 점은 분명하다[2]. 

Ⅱ. 선행연구

사물인터넷은 각종 사물을 인터넷에 연결하여 
다양한 서비스에 활용할 수 있는 융합 기술로 마
크 와이저가 1991년 언급한 유비쿼터스 개념과 
흐름을 같이 한다고 볼 수 있으며 MIT의 캐빈 애
시턴(Kevin Ashton)은 1999년 사물인터넷이라는 
용어를 “인간과 사물, 서비스 세 가지 분산된 환
경요소에 대해 인간의 명시적 개입 없이 상호 협
력적으로 센싱, 네트워킹, 정보처리 등 지능적 관
계를 형성하는 사물 공간 연결망”이라고 정의하
였다. 캐빈 애시턴의 정의처럼 사물인터넷은 사물 
공간 연결망으로써 사물 및 센서에 대한 연결성 
기술 중심으로 많은 연구가 진행되고 있다[3].

사물인터넷 플랫폼 오픈소스 동향에 관한 연구
에서 글로벌 표준단체 및 산업체 컨소시엄을 중
심으로 이뤄지고 있는 오픈소스 기반 사물인터넷 
플랫폼 개발 동향을 알아보고, OCEAN 연합체를 
중심으로 2015년 1월 공개된 oneM2M 릴리즈1 기
술규격에 기반 사물인터넷 공통플랫폼 Mobius, 
&Cube 개발 및 오픈소스 공개 내용과 향후 추진
방향에 대해 보고하고 있다[4]. 사물인터넷 플랫
폼 기술 및 국제 표준화 동향에 관한 연구에서 
각종 사물을 인터넷에 연결하여 다양한 서비스에 
활용할 수 있는 융합 기술인 사물인터넷은 기업, 
국가, 학계 등의 다양한 참여를 통해 연구되고 있
다. 또한, 다양한 사물인터넷 플랫폼 기술 동향을 
국제 컨소시움, 국외 업체, 국내 업체에 따라 분
류하고 각 플랫폼의 특징 및 동향을 살펴보고 있
다[3]. 사물인터넷 산업의 경제적 파급효과 분석
에서 사물인터넷 산업의 경제적 파급효과를 계량
적인 측면에서 분석하고 산업 구조적 특성을 규
명하기 위해 산업연관표를 이용하여 사물인터넷 
산업과 타 연계산업과의 관계를 분석하고자 하였

다. 분석결과에 의하면 사물인터넷 산업의 생산유
발효과 및 부가가치유발효과, 고용유발효과는 각
각 4,746억 원, 3,147억 원, 3,628명 등으로 나타
났다고 하였다[5]. 사물인터넷 기반의 비즈니스 
어프로치를 6 가지 측면에서 제안함으로써 사물
인터넷 시장의 활성화와 그에 따른 관련 기술 및 
학술적 연구의 단초를 제공하고자 한다. 6 가지 
비즈니스 어프로치는 다음과 같다. (1) 애프터마
켓형 제품을 출시하라. (2) 네트워크 효과를 이용
하라. (3) 새로운 기능을 제공하기 보다는 구체적
인 혜택을 제공하라. (4) 디바이스를 서비스와 연
계하라. (5) 스몰데이터를 이용하라. 그리고 (6) 데
이터를 합성하라. 마지막으로, 사물인터넷 개념을 
바탕으로 서비스를 생성하는 과정에서 고려해야 
할 사항들에 대해 소개하고 있다[6].

사물인터넷 사용에 대한 초기 이용자의 탐색적 
유형연구에서 사물인터넷 이용자들이 어떠한 만
족을 얻고 어떻게 인식하고 있는지 이해하고 그 
유형을 발견하는데 있다고 하였다. 제 1유형인 매
력적 사물인터넷 이용자는 긍정적 프라이버시형
은 사물인터넷 사용에 대해서 긍정적이나 프라이
버시 보호장치의 보완이 필요하며, 사물인터넷을 
언제 어디서든 공간의 제약 없이 다각적으로 편
리하게 활용한다. 제 2유형인 반감적 사물인터넷 
이용자는 반감적 프라이버시형은 사물인터넷 사
용에 대해서 부정적인 성향과 프라이버시 침해를 
문제로 들고 있으며 디지털적인 이로움보다 사생
활 침해에 대한 반감이 더 크다. 제 3유형인 제한
적 사물인터넷 이용자는 오류방지 제시형은 사물
인터넷 사용에 대해서 긍정적이나 부정확한 정보 
전달에 대한 방지가 필요하다고 인식하며 ‘원격
제어’, ‘원격사용’에 대한 편의성에 긍정적으
로 인식하고 있다. 제 4유형인 부정적 사물인터넷 
이용자는 사생활 신중형은 부정적인 인식과 사생
활 침해의 요소가 많은 기기로 인식하며, 공공의 
이익과 사생활 침해의 대립, 실제 사용영역의 한
계를 문제점으로 들고 있다. 이러한 연구결과는 
사물인터넷 이용 및 만족도 향상을 위한 구체적
인 발전 방안을 마련해 줄 것이라고 하였다[7]. 
사물인터넷이 구현된 광고의 소비자 인지욕구에 
따른 광고태도 연구에서 인지욕구가 높은 소비자
의 경우 인지욕구가 낮은 소비자보다 더 긍정적
인 광고태도를 보였다고 하였다[8].

Ⅲ. 문헌분석

본 연구에서는 이러한 선행연구 문헌분석을 통
해 사물인터넷의 개념과 함께 각 표준화 기구에
서 진행 중인 표준화 동향에 대하여 살펴보고자 
한다. 국내 사물인터넷에 대한 문헌분석 연구논문
을 수집하기 위해 사회과학 논문 데이터베이스인 
RISS와 DBpia 및 eArticle에서 “사물인터넷”의 
키워드로 이용하여 검색하였다. 검색을 통해 RISS 
498편, DBpia 340편, eArticle 228편 중복을 포함
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하여 총 1051편의 논문이 검색되었다. 검색된 연
구 중 사물인터넷 관련 연구를 조망할 수 있는 
연구 34편의 논문을 문헌분석에 사용하였다. 다음 
표 1과 표 2는 문헌분석에 사용된 논문의 저자 
및 학회지 논문 주제이다. 대부분의 연구논문들은 
사물인터넷에 대한 이해와 개념, 사물인터넷의 특
징 및 전망 그리고 표준기술 동향에 관한 연구들
로 보고되고 있다. 다음으로 사물인터넷 보안과 
사생활 보호 관련 연구도 일부 찾아볼 수 있었다. 
문헌분석에 가장 많은 포함된 논문은 한국통신학
회지로서 8편이었다. 이러한 결과는 아마도 사물
인터넷이 정보통신기술을 기반으로 하고 있다는 
것을 말해주고 있다. 다음으로는 디지털융합연구
가 3편의 연구가 포함되었고 보안공학연구논문지, 
전자공학회지 그리고 정보보호학회지 각각 2편의 
연구가 포함하고 있다. 표 1을 자세히 살펴보면 
대부분의 연구가 2014년-2015년 사이에 국내 학
회지에 게재된 것임을 알 수 있다. 이러한 결과로 
볼 때 사물인터넷은 최근 급속한 정보통신기술의 
발달과 무선인터넷 기술의 확산 그리고 다양한 
스마트 디바이스 빠른 보급의 영향으로 해석할 
수 있겠다.

표 1. 문헌분석에 사용된 논문의 저자 및 학회지

표 2. 문헌분석에 사용된 논문의 주제
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