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Ⅰ. 서  론

최근 다양한 서비스가 멀티 플랫폼
(Multi-platform) 환경에서 제공되면서, 서비스에 
대한 QoS 문제가 대두되고 있다. 이 문제를 해결
하기 위해 네트워크를 효율적으로 활용하고, 콘텐
츠 품질을 향상하기 위한 시스템이 필요하다 
[1,2].

이에 본 논문에서는  네트워크의 채널 상태와 
동적 자원 사용량에 따라 상위 계층 응용
(application) 프로그램이 적응적으로 반응하도록 
함으로써 유무선 네트워크 환경에서의 QoS와 미

디어 서비스에서의 QoS 향상 문제를 통합하여 
End-to-End(ETE) QoS를 향상시키기 위한 핵심 
기술 개발내용 중 하나인 Adaptive Streaming과 
TCP, UDP를 동시에 적응적으로 사용하는 듀얼 
스트리밍 시스템에 대해 설계 및 분석 한다. 또한 
기존 TCP와 UDP 중 하나의 프로토콜을 사용한 
스트리밍 시스템과의 차이점 및 효율성에 대해 
분석 한다. 시스템의 설계는 2장에서 기술하고 3

장에서는 결론 및 향후 연구에 대해 설명한
다.[3-5].
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요  약

최근 들어 UCC(User Created Contents) 및 VoD(Video on Demand) 등 멀티미디어 컨텐츠들이 늘
어나고, IP-TV, Smart TV, OHTV(Open Hybrid TV) 등 다양한 서비스가 멀티 플랫폼(Multi-platform) 
환경에서 제공되면서, 서비스에 대한 QoS 문제가 대두되고 있다. 이 문제를 해결하기 위해 네트워크
를 효율적으로 활용하고, 콘텐츠 품질을 향상하기 위한 시스템이 필요하다. 

이에 본 논문에서는 네트워크의 채널 상태와 동적 자원 사용량에 따라 멀티미디어 데이터의 전송
을 TCP와 UDP를 적응적으로 사용하는 듀얼 스트리밍 시스템에 대해 설계 및 분석 한다. 또한 기존 
TCP와 UDP 하나의 프로토콜을 사용한 스트리밍 시스템과의 차이점 및 효율성에 대해 분석한다. 이
는 재난 및 의료분의의 응급시스템, 유비쿼터스 분야에 활용될 것으로 사료된다.  

ABSTRACT

Recently, UCC (User Created Contents) and VoD (Video on Demand), and multimedia content are growing, 
IP-TV, Smart TV, OHTV (Open Hybrid TV) various services such as multi platform (Multi-platform) environment, 
services and QoS issues. To solve this problem, the network efficiently, and improve the quality of content is 
necessary for the system.

In this paper, the network of channels State and transmission of multimedia data based on dynamic resource 
usage, TCP and UDP, Adaptive dual-streaming system used for design and analysis. In addition, the existing TCP 
and UDP streaming system using a single protocol for analysis and verification of the effectiveness of the 
difference between and. This is a disaster, and medical/first aid system will be utilized in the field of feed, are 
ubiquitous.
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Ⅱ. 시스템 설계

2장에서는 TCP와 UDP를 적응적으로 사용하는 
듀올 스트리밍 시스템 기법에 대해 설명한다.

그림 1. 시스템 구성도

그림 1은 전체 시스템을 모듈별로 나타낸다. 

DS Server의 주요 기능은 3가지이며 Bit Rate 

Conversion, Create Transfer Data, Create MPD 

Document가 있다. Bit Rate Conversion은 영상의 
비트를 전환하고, Create Transfer Data는 변환 
데이터를 생성한다. 생성된 변환 데이터는 곧바로 
HTTP Server로 전송하거나, Create MPD 

Document를 거쳐 MPD 문서를 생성하고, 생성한 
MPD 문서를 HTTP Server로 데이터를 전송한다. 

HTTP Server에서는 UDP와 TCP를 동시에 사용
하여 DS Client로 데이터를 전송하게 된다. DS 

Client의 주요 기능은 3가지이며 MPD Parsing, 

Transfer Data Control, Player가 있다. MPD 

Parser에서 Parsing을 진행한 뒤 변환 데이터 제
어부로 가거나 HTTP Server에서 바로 변환 데이
터 제어부로 데이터를 전송한다. 그 뒤 변환 데이
터 제어부에서는 영상 플레이어로 데이터를 전송
한 뒤 플레이어에서는 변환이 완료된 영상을 재
생한다.

PlayerData ControllerMPD ParserHTTP Server (UDP + TCP)MPD DoucumentDS Server Transfer Data

1 : \Send Information\ 
2 : \Create\ 

3 : \Create\
4 : \Send Data\ 

5 : \Parsing\ 

6 : \Send Data\ 
7 : \Send Data\ 

8 : \Transfer\ 

그림 2. 시스템 시퀀스 다이어그램

그림 2는 전체 시스템의 시퀀스 다이어그램이
다. 전체 시스템은 DS Server, HTTP Server, DS 

Client로 나눈 뒤 그림 와 같이 실행된다. DS 

Server에서 영상의 비트를 변환하는 것을 시작으
로 변환 데이터를 생성하고. MPD 문서를 생성한 
뒤 HTTP Server로 데이터를 전송하거나 변환 데
이터를 생성한 뒤 바로 HTTP Server로 데이터를 
전송한다. HTTP Server에서는 UDP와 TCP 2가지 
프로토콜을 사용하여 DS Client의 MPD Parser와 
변환 데이터 제어부 둥 중 한곳으로 데이터를 전
송한다. DS Client에서는 MPD Parser로 수신된 
데이터를 Parsing 한 뒤 변환 데이터 제어부로 
Parsing 된 데이터를 전송하고, 변환 데이터 제어
부에서는 변환된 데이터를 제어하는 작업을 진행
하고, 플레이어로 변환된 영상 데이터를 전송하게 
된다.

Ⅲ. 결  론

콘텐츠 제공 시스템들은 정상적인 서비스를 지
속적이고 안정적으로 제공하기 위해 서버나 네트
워크 장비를 구축 및 도입하여 스트리밍서비스를 
제공하고 있다. 하지만 네트워크 품질 및 제공되
는 영상의 품질향상에 대한 문제는 지속적으로 
대두되고 있는 실정이다. 이런 문제를 해결하기 
위해 네트워크를 효율적으로 활용하고, 콘텐츠 품
질을 향상하기 위한 시스템이 필요하게 되었다. 

유튜브, 후루와 같이 기존 동영상 콘텐츠를 제공
하는 업체들은 서버와 클라이언트 간 하나의 프
로토콜을 사용하는 단방향의 스트리밍 서비스를 
제공하고 있다.

이는 TCP를 활용할 경우 서버와 클라이언트 
간 통신이 원활하지 않을 경우, 영상의 재생 지연
이나, 버퍼링 등과 같은 문제점이 생길 수 있고, 

UDP를 활용할 경우 일부 영상의 손실이나, 영상
의 깨짐 현상 등과 같은 문제점이 발생할 수 있
다. 예를 들어, 전통적 방식으로 구축된 스트리밍 
시스템이 타 시스템이나 프로토콜과 연동하기 위
해서는 별도의 시스템이나 추가 개발 및 연동을 
필요로 한다. 

이에 본 논문에서는 네트워크의 채널 상태와 
동적 자원 사용량에 따라 상위 계층 응용
(application) 프로그램이 적응적으로 반응하도록 
함으로써 유무선 네트워크 환경에서의 QoS와 미
디어 서비스에서의 QoS 향상 문제를 통합하여 
End-to-End(ETE) QoS를 향상시키기 위한 핵심 
기술 개발내용 중 하나인 Adaptive Streaming과 
TCP, UDP를 동시에 활용한 적응적 듀얼 스트리
밍 시스템을 설계 및 분석하였다. 이는 향후 실시
간 부가데이터를 필요로 하는 재난정보, 의료, 방
송 분야에 활용될 것으로 사료된다.
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