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Ⅰ. 서  론

오늘날 스마트기기 시장은 성장기를 지나 성숙
기에 머물고 있으며, 스마트기기의 보급으로 사용
자들의 편의성과 일상에 도움을 주기 위한 수많
은 애플리케이션이 등장하고 있다[1][2]. 

본 논문에서는 아침기상이 힘든 현대인들을 위
한 단체 음성 모닝콜 시스템을 제안하고, 안드로
이드(android) 플랫폼 기반[3] 다자간 그룹 통신
을 이용하여 모닝콜 시스템을 구현한다. 즉, 기존
의 모닝콜 시스템은 스마트기기에 내장된 음악이
나 벨소리 등의 알람소리를 이용하지만, 제안하는 
시스템에서는 직접 사람의 목소리를 통해 효과적
으로 기상을 돕는 것이 주요 기능이다. 

Ⅱ. 관련 요소 기술

본 논문에서 제안하는 다자간 그룹 통신 기반
의 모닝콜 시스템을 구현하기 위해 UDP, JAVA 

NIO, JSP, MySQl, DBMS Pool, GCM( Google 

Clude Message) 및 JSON(JavaScript Object 

Notation) 기술들을 융합하였고, 관련 요소 기술
은 그림 1과 같다.

그림 1. 관련 요소 기술
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In this paper, the android platform based on the morning call system using multi-point group 

communication is proposed. Implemented multi-point group communication was applied by fusing a variety 

of techniques such as JAVA NIO, JSP, MySQL, DBMS Pool, GCM and JSON. Some experiments are 

conducted so as to verify the proposed method, and as a result, morning-call application based multi-point 
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GCM은 안드로이드 OS상에서 구글이 지원하는 
메시지 푸쉬 서비스 API이며, 한번 등록이 되면 
앱(app.)이 꺼진 상태에서도 서버에서 메시지를 
전송하면 ‘keeping awake’ 상태가 되어 미리 작
성된 로직을 실행할 수 있다. 본 논문에서는 제안

한 응용 콘텐츠를 구현하기 위해 다수의 클라이
언트로부터 데이터를 송수신할 수 있는 방안으로  
블록킹(blocking)되지 않는 입출력 방식으로써 
JAVA NIO [4][5][6] 기술을 적용하였고, 하나의 
Thread로 다수의 클라이언트 요청을 처리할 수 

그림 2. 제안하는 시스템의 동작 다이어그램
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있는 Reactor Pattern 방식을 사용하였다. 또한 서
버와 앱 사이에서 다양한 데이터를 송수신 할 때 
XML 규격보다 빠른 JSON을 적용하였다. 그림 2

는 본 논문에서 제안하는 다자간 그룹통신 기반 
모닝콜 시스템의 동작 다이어그램을 나타내고 있
다.

Ⅲ. 제안하는 시스템 개요 및 구현

3.1 제안시스템 개요
본 논문에서 제안하는 다자간 그룹 통신 기반

의 모닝콜 시스템의 콘텐츠 실행을 위한 데이터
베이스 설계는 그림 3과 같다.

그림 3. DB 논리 ER 모델

 다자간 그룹 통신을 위한 사용자 인증 절차는 
그림 4와 같다. 앱의 초기화면에서 HTTP 

Request 방식으로 사용자의 핸드폰 번호를 웹서
버로 전송한고, 서버에서는 전송 받은 핸드폰 번
호에 대한 가입여부를 응답한다. 가입여부가 
False일 경우 메인화면에 가입하기 버튼이 생기
며, True 일 경우 메인화면에 ‘팀 생성하기’ 버튼
을 통해 팀(모닝콜 그룹)을 생성할 수 있다.

그림 4. 사용자 인증 로직

스마트기기 내에서 GCM 메시지의 수신과 음
성통신을 위한 식별자는 그림 5와 같고, WAS에
서 설정된 그룹 알람시간이 되었을 때 스마트기
기를 깨우는 코드는 ‘msg’ 인덱스 식별자이며, 

‘awake’ 메시지가 스마트기기로 전송되는 데이터
이다. 

그림 5. 데이터 송수신을 위한 식별자

그림 6은 스마트기기 내에서 GCM을 수신하는 
코드이며, 그림 7은 음성통신을 수행하는 함수로 
펜딩 인덴트(Pending Intent)를 사용한다.

그림 6. 스마트기기 내에서 GCM 수신

그림 7. 스마트기기 내에서 GCM 수신

3.2 제안시스템의 구현
본 논문에서는 안드로이드 플랫폼 기반에서 어

플리케이션을 구현하였고, 그림 8과 9는 제안하는 
시스템의 구현 및 수행 결과들이다.

(a) 메인 (b) 메뉴

 그림 8. 구현된 어플리케이션의 초기화면
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(a) 기본정보 입력 (b) 그룹 초대

(c) 초대 화면 (d) 알람 선택

(e) 날짜 선택 (f) 시간 선택

(g) 알람정보 (h) 사용자 정보

그림 9. 구현 결과 화면들

제안하는 다자간 그룹 통신 시스템은 1:1 통신
에서 매우 효과적이며, 1:N 통신에서 1-2초의 지
연문제가 발생하였지만 다자간 그룹 통신이 수행
됨을 확인할 수 있었다.

Ⅳ. 결  론

본 논문에서는 안드로이드 플랫폼 기반 다자간 
그룹 통신을 이용한 모닝콜 시스템을 제안하였다. 

제안시스템의 설계를 위해 UDP와 JAVA NIO, 

JSP, MySQl, DBMS Pool, GCM, JSON 기술들을 
융합하였고, 안드로이드(android) 플랫폼 기반 다
자간 그룹 통신을 이용하여 단체 음성 모닝콜 시
스템을 구현하였다. 제안하는 시스템은 그룹 통신
으로 직접 사람의 목소리를 통해 효과적으로 기
상을 도울 것으로 사료되며, 실험 결과 다자간
(1:N) 그룹 통신 및 음성통신이 설계 규격대로 수
행되었다. 향후, 다자간 그룹 통신에서 1~2초간의 
딜레이(delay) 문제를 해결함으로써 제안된 시스
템의 효율성을 높이고자 한다.
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