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Ⅰ. 서 론

  Drama CD는 One source multi use의 한 사

례로써 다양한 콘텐츠 사업이 잘 연계되어 있는 

일본에서는 이미 널리 활용되고 있는 콘텐츠이

며 그에 따라 수익창출도 상당한 수준이다. 또한 

일본에 이웃한 한국에도 일본의 콘텐츠 산업의 

영향을 받아 콘텐츠의 일환으로서 Drama CD가 

발표되어왔고 현재, 일반 드라마의 제작 이전의 

테스트 베드로써 활용하는 수준까지 이르고 있

다. 그러나 한국 콘텐츠 분야에서 Drama CD의 

마켓 쉐어는 일본이나 기타 해외에 비해 그 입

지가 크지 않으며, 다양한 분야에 활용될 수 있

음에도 불구하고 오락적 요소로서 주로 활용되

어 왔다. 또한 오락적 요소가 강하기 때문에 주 

연령층이 10대, 20대, 30대로 한정되어 있으며, 

영상이 아닌 소리로서 정보를 전달하는 특징에 

드라마라는 옷을 입혀 CD라는 매체를 통해 전

달하는 특징이 있다.

[그림 1] CA테크놀로지스 아태지역 애플리케
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요  약

 Drama CD는 One source multi use의 한 사례로써 다양한 콘텐츠 사업이 잘 연계되어 있는 일본에
서는 이미 널리 활용되고 있는 콘텐츠이며 그에 따라 수익창출도 상당한 수준이다. 일본에 이웃한 
한국에도 일본의 Drama CD가 영향을 미쳐, Drama CD가 발표되어왔고 일반 드라마 제작 이전의 테
스트 베드로써 활용하는 수준까지 이르고 있다. 그러나 한국 콘텐츠 분야에서 Drama CD의 마켓 쉐
어는 아직 그 입지가 크지 않으며, 또한 자체적인 잠재력에 비해 오락적 요소로서만 한정되어 활용
되어 왔다. 본 논문에서는 Drama CD가 한국 시장에 One source multi use의 한 사례로써 
Educational Content를 중심으로 가능성이 있는지에 대해 알아보고, 이와 함께 Drama CD를 활용할 
수 있는 Educational Content 사업분야와 시장성에 대해 알아보고자 한다.
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 그러나 현재 한국은 세계적으로 손꼽히는 인터

넷 인프라를 갖추고 있음과 동시 스마트폰 보급

이 빠른 속도로 확산되면서 모바일 시장의 성장

과 동시 다양한 형태의 서비스가 개발되고 있는 

가운데, CD라는 매체를 중심으로 한 지금의 

Drama CD의 발전가능성은 좋지 않다.

 더군다나 Drama CD는 대중적인 인지도도 없

기 때문에 ‘어떻게 하면 대중적으로 접근이 가능

한지’에 대해 알아보기 위해 영화, 만화 등의 분

야 中에서 가장 유사성이 많은 애니메이션을 택

하여 ‘한국 애니메이션에서 제일 대중적으로 인

기 있는 작품’들을 중심으로 살펴보고 이를 통해 

대중적인 인지도의 문제를 해결해 보고자 하였

다. 

Ⅱ. 본 론

 한국의 몇몇 애니메이션을 아래 표로 정리하였

고 각 작품들 중 앞으로 제작가능성이 높은 콘

텐츠의 경우를 참고하여 에듀테인먼트콘텐츠

(edutainment content)라는 분야에 주목하게 되

었다.

년도 작품명 장르 원작 주 연령층

2011 라바 코미디 오리지널 전체

소중한 날의 꿈 드라마 오리지널 전체

돼지의 왕 스릴러 오리지널
청소년 

관람불가

안녕 자두야 코미디 만화 전체

와라 편의점 코미디 웹툰 전체

마당을 나온 암탉
가족,모험

, 드라마
동화 전체

낙타들
드라마, 

판타지
오리지널 15세이용가

캐니멀
애니메

이션
오리지널 전체

2012 오목어
애니메

이션
오리지널 전체

치링치링 시크릿 쥬쥬 순정,연애 완구 전체

파닥파닥 드라마 오리지널 12세이용가

그림자도둑
애니메

이션
오리지널 전체

피부색깔=꿀색
다큐멘터

리, 가족
만화 12세이용가

2013 해금니
드라마,

실화
오리지널 전체

2014 넛잡:땅콩 도둑들
코미디,

가족
오리지널 전체

극장판 고스트메신저 SF 애니메이션 12세이용가

2015 노블레스: Awakening 판타지 웹툰 12세이용가

[표3] 2011年 ~ 2015年의  한국 애니메이션

년도 작품명 장르 원작 주 연령층

1957 럭키치약 CF CF 오리지널 전체

1967 쾌남 홍길동 드라마 오리지널 전체

1976 로보트 태권V SF 오리지널 전체

1987 떠돌이 까치
TV애니

메이션
만화 전체

아기공룡 둘리 모험 만화 전체

1988 달려라 하니
가족,

코미디
만화 전체

1989 머털도사
액션,

코미디
만화 전체

2020 우주의 

원더 키디

TV애니

메이션
오리지널 전체

1990 옛날 옛적에
TV애니

메이션
오리지널 전체

날아라 슈퍼보드
TV애니

메이션
만화 전체

1991 영심이
일상,

코미디
만화 전체

1999 검정고무신 드라마 만화 전체

[표1] 2000年代 이전의 한국 애니메이션

년도 작품명 장르 원작 주 연령층

2000 마시마로 코미디
플래시 

애니메이션
전체

영혼기병 라젠카 SF 오리지널 전체

2001 마리 이야기
드라마,

판타지
오리지널 전체

2003 뽀롱뽀롱 뽀로로
TV애니

메이션
오리지널 전체

2005 장금이의 꿈
TV애니

메이션
오리지널 전체

아빠가 필요해
가족, 

판타지
오리지널 전체

2006 빼꼼
3D애니

메이션
오리지널 전체

아치와 씨팍 코미디 오리지널 전체

2007 짜장소녀 뿌까 코미디
플래시 

애니메이션
전체

2008 무림일검의 사생활
액션,

멜로
오리지널 전체

2010 구름빵
컷아웃애

니메이션
오리지널 전체

꼬마버스 타요
애니메

이션
오리지널 전체

변신자동차 또봇 SF 오리지널 전체

마법천자문 극장판
교육, 

판타지
만화 전체

부릉부릉 브루미즈
애니메

이션
오리지널 전체

고스트 메신저 SF 오리지널 12세이용가

[표2] 2000年 ~ 2010年의 한국 애니메이션
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 에듀테인먼트콘텐츠(edutainment content)는 교

육(education), 놀이(entertainment), 콘텐츠

(content)의 합성어로서 “사용자가 놀이

(entertainment)를 즐기는 과정에서 스스로 교육

(education)의 효과를 얻을 수 있도록 고안된 콘

텐츠(content)” 이며 교육용 콘텐츠가 여기에 속

한다. 이는 디지털 기술과 맞물려 있는 교육용 

디지털 콘텐츠를 뜻하며 여기에는 아동용 TV 교

육 프로그램, 웹툰, 애니메이션, 만화, 도서 등의 

엔터테인먼트 요소를 가지고 있는 콘텐츠를 예

로 들 수 있다.

2-1. 한국의 에듀테인먼트콘텐츠(edutainment 

content)의 사례

‘마법천자문’과 ‘코믹 메이플스토리’ 등도 이에 

속하는데, 마법천자문(2003年~)의 경우 중국의 

고전소설 서유기(오승은作)와 한문이라는 교육컨

텐츠가 결합된 작품이며 코믹 메이플스토리 도

둑시리즈(2006年~)의 경우 넥슨을 대표하는 2D 

횡스크롤 게임인 메이플스토리와 수학, 과학, 한

자 등의 각각의 교육용 컨텐츠를 결합한 작품이

다. 이들 작품은 현재 국내 어린이 도서부분에서 

좋은 판매율을 보이고 있다. 

 또한 따로 분류되어 판매되고 있지는 않으나 

시중에 판매되고 있는 언어교재와 초·중·고등학

교의 언어교재의 부록CD에 주목할 필요가 있다. 

과거 청각 중심의 테이프·CD자료에서부터 현재 

시청각을 다양하게 만족시키는 CD·DVD·App자

료로 발전했으나 교재의 내용 이해를 돕기 위해 

본문의 Dialogue에 드라마적 요소를 넣는 것은 

꾸준히 이어져 왔다. 이는 한국에서 예전부터 에

듀테인먼트콘텐츠(edutainment content)로서 필

요에 의해 Drama적 요소를 활용해 왔다는 것을 

알 수 있다. 

 그리고 위 표에서 드러나듯이 Drama CD가 가

지고 있는 청각적 요소는 여성에게 더 효과가 

있음을 알 수 있으며, 무작정 시청각 자료를 활

용하여 교육을 하기보다 때와 상황에 맞게 각각

의 자료들을 적절히 활용해야 더 효과가 좋음을 

알 수 있다.

2-2. 외국의 Drama CD(또는 Radio drama)의 

One source multi use의 사례

 외국의 경우 Radio drama의 사용이 비교적 활

발한 나라에는 영국과 인도, 독일, 일본 등이 있

으며 Drama CD의 경우에는 일본과 독일이 있

다. 그 중 제일 사용이 활발한 나라는 일본인데 

발달된 이유로는 1925년 처음 Radio drama가 

들어서고 난 후 TV, 만화, 소설 등 스토리가 있

는 매체들이 많은 인기를 모았으며 그 이후 시

대에 맞춰 다양한 발전된 매체와 함께 Radio 

drama는 미디어 믹스 사업의 일환으로서 꾸준

히 오래 많이 활용되어왔기 때문에 자연스레 

Drama CD의 성장으로도 연결되었을 것이라 추

측된다. 

이

미

지

책

이

름

마법천자문 35권

도와라! 도울 보(補)

(최신개정판)마법

급수한자 6급-3

(개정판)마법천자

문 고사성어 2

이

미

지

책

이

름

마법천자문 퀴즈 

천자문 5

마법천자문 

한자연습장 30

마법천자문 

고사성어 

고급편③

· 보도기사 : 판매량 2000만 부·매출 1000억 원 돌파… 

마법천자문 10년의 위업 

http://www.edaily.co.kr/news/NewsRead.edy?newsid=0

1958166605958376&SCD=JC21&DCD=A00302

[표4] ‘마법천자문’의 다양한 시리즈

번호 보도 기사

1
남자 '시각', 여자 '청각·후각' 발달‥왜?
http://enews.imbc.com/News/RetrieveNewsInfo/6
9796

2

‘여성에 포위된’ 남학생들… “우리는 느리고 
답답하대요”
http://news.donga.com/3/all/20160418/77635268/
1

3
여성은 청각, 남성은 시각에 더 자극되는 까닭
http://health.chosun.com/site/data/html_dir/2012/
09/07/2012090700998.html

4 기억력을 높이는 8가지 방법
http://ppss.kr/archives/56872

[표5] 청각과 관련된 보도자료
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이미지/원작 Drama CD 타이틀

블리치

리치 라디오 DJCD BLEACH “B” 
STATION Second Season 2

블리치 라디오 DJCD BLEACH “B” 
STATION Vol.4

마법선생 
네기마!

마법선생 네기마! 드라마CD Vol.2

마법선생 네기마! 드라마CD Vol.3

[표6] 일본 미디어믹스로서의 CD활용

2-3. 현재 한국의 Drama CD(또는 Radio drama)

의 경우

1) Drama CD와 Radio drama의 제작과 소비

사이트 명 사이트 주소

애니메이트샵 http://www.animate-shop.com/

야해(夜海)-밤바다 http://www.yahe-shop.com/

Jpdvd http://www.jpdvd.co.kr/

Studio HoRak 工房好樂 http://studiohorak.cafe24.com/

[표7] Drama CD를 판매하는 인터넷 사이트

  과거 발매된 Drama CD의 구매를 위해 검색

을 해도 찾기 어렵던 때와 달리 현재에는 대표 

판매 사이트에서부터 일반 대형 인터넷 쇼핑몰

에서도 종종 인기 제품을 접할 수 있게 되었다. 

그러나 그 이상으로 다양한 판매처를 찾기 힘들

다. 제일 큰 이유로는 활발하지 못한 미디어 믹

스와 OSMU사업 현황, 그리고 CD라는 매체가 

가진 특성 때문이다. 현재 한국의 음악시장의 경

우 스트리밍서비스를 이용하는 고객층이 늘어가

고 있는 반면, CD의 경우 질적인 음악 감상을 

위한 음악팬의 구매를 제외한 경우 특정 가수와 

아티스트의 ‘화보집(사진집)’을 구매하는 소비자

가 대다수 이다. 또한 질적인 음악 감상은 CD뿐

만이 아닌 스트리밍서비스에서도 지원을 하고 

있기 때문에  진정한 음악팬이나 특정 마니아를 

제외하고는 CD를 사는 일이 드물게 되어가고 

있다. 

 

2) Drama CD와 edutainment content

사례 논문제목 지은이

교육사례➀
2009 개정 영어과 교육과정 

적용에 따른 교사용 CD-ROM 

타이틀 활용 4학년 읽기 지도 

효과

안경희

교육사례➁ CD-ROM을 활용한 영어 듣기 

능력 향상에 관한 연구
오혜은

교육사례➂
초등학교 영어 학습자용 

CD-ROM의 활용 실태 및 인

식에 관한 연구

김연실

교육사례➃
"초등학생 금융교육 '이러닝'

으로 배워요" : 교육전문가들

과 공동 제작… 전국 학교에 

동영상 CD 보급

금 융 감

독원

교육사례➄

중학교 생활일본어 교사용 전

자저작물(CD-ROM) 분석 : 

2009개정 교육과정 = 

Analysis of electronic 

teaching materials(CD-ROM) 

for Japanese language 

teachers in middle schools : 

focused on 2009 amended 

curriculum

이형태

 [표8] CD매체를 활용한 교육

 

 2-1에서도 설명했지만 그동안 한국에서는 꾸준

히 이론적인 Drama CD와 Radio drama에 관련

하여 연구가 이루어져 왔음을 알 수 있다. 이렇

게 오랜 시간동안 라디오와 CD, 그 이상의 매체

가 발명되었음에도 꾸준히 연구가 가능했던 이

유는 무엇일까.

사례 논문제목 지은이

교육사례➀ 독어수업과 연극적 텍스트 : 

라디오드라마의 예
김미란

교육사례➁

2009 개정 영어과 교육과정 

적용에 따른 교사용 CD-ROM 

타이틀 활용 4학년 읽기 지도 

효과

안경희

치료사례➀

미디어제작프로그램이 정신장

애인의 자기효능감 및 문제해

결능력 증진에 미치는 영향 : 

송파정신보건센터사례를 중심

으로

김민경

치료사례➁
예술치유 프로그램 평가 연구 

: 우리가 만드는 라디오드라마

를 대상으로

박 신 의 , 
민정아

[표9] Drama CD(또는 Radio drama)의 교육 

및 치료사례
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  Radio drama의 청각을 통하여 상상력을 자극

함으로서 '귀로부터 직접 마음에 호소하는 인상

(印象)의 누적에 의한 것'과 ‘물리학적인 기계와 

연극이라는 종래의 예술적 요소가 결합하여 이

루어진 것’의 결합과 관련하여 그 매체인 기계의 

성능이 발달하고 새로운 특질이 발견됨으로써 

라디오 드라마의 내용이나 표현 방식도 꾸준히 

달라져 왔으며 이런 독특한 점들로 인해 Radio 

drama의 표현의 방법과 다양한 분야의 활용을 

꾸준히 연구하려는 연구자들이 끊이지 않는 것 

같다.  이런 다양한 연구를 통하여 실 교육사례

와 치료사례로서 그 효과가 증빙이 된 것임에는 

틀림이 없으며, Drama CD의 활용이 교육적 콘

텐츠로서 이전부터 이루어져 왔음을 확인할 수 

있었다. 

Ⅲ. 결 론

 본 논문에서는 Drama CD가 한국 시장에 One 

source multi use의 한 사례로써 Educational 

Content를 중심으로 가능성이 있는지에 대해 알
아보았고, 이와 함께 Drama CD를 활용할 수 있
는 Educational Content 사업 분야와 시장성에 
대해 알아보았다.

 한국의 에듀테인먼트콘텐츠(edutainment 

content)의 사례를 통해 대중성과 관련된 방향성
을 알아보았으며, 외국의 Drama CD(또는 Radio 

drama)의 One source multi use의 사례를 통해 
다양한 미디어믹스로서의 Drama CD의 활용을 
접할 수 있었다. 그러나 검색의 미숙함으로 인하
여 edutainment content와 관련된 Drama CD(또
는 Radio drama)의 사례와 작품들을 찾기 힘들
었고 그와 관련된 활용에 대해서는 아쉬움이 남
는다. 그리고 현재 한국의 Drama CD(또는 
Radio drama)의 경우를 알아보면서 과거에서부
터 현재까지 Drama CD(또는 Radio drama)가 
교육적 콘텐츠로서 활용되고 있었음을 확인 할 
수 있었으며 앞으로도 관련 분야에 대해 어느 
정도 시장성이 있음을 확인 할 수 있었다. 그에 
따라 추후 논문에는 CD매체에 한정하지 않고 
Radio, App, 스트리밍서비스 등 다양한 매체를 
활용한 서비스 방법들에 대해 더 자세히 조사하
여 비교, 분석 후 그를 통해 에듀테인먼트콘텐츠
(edutainment content)와 관련된 청각중심의 
Drama작품을 직접 제작하여 추가적으로 연구해 
보도록 하겠다. 
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