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Ⅰ. 서  론

사물인터넷에 대한 관심과 기술의 발달은 다양
한 분야로 응용되어 우리의 삶에 크고 작은 영향
을 주고 있다. 그 중에서도 원격으로 제어하는 기
기들은 간단한 조작만으로 쉽게 사물들을 관리 
할 수 있게 되었다. 사물인터넷을 제어하기 위해 
조종기나 스마트폰의 앱이 필요한데 기존 시스템
은 여러 가지 제약점들을 안고 있다.

본 논문에서는 웹을 통해 다양한 사물들의 제
어를 위해 파이썬(Python) [1]과 HTML을 기반으
로 한 웹 기반 원격 액츄에이터 제어 시스템을 
구현하고자 한다. 라즈베리파이를 이용하여 서보
모터 1개와 DC모터 1개를 이용한 액츄에이터 제
어 시스템으로서 RC카를 제작하였으며, 구동방식
은 웹페이지를 이용하기 위해 SimpleHTTPServer 

[2]의 파이썬 코드로 서버를 제작하고 HTML코드
로 조작장치를 구현하였다.

Ⅱ. 시스템 구성

본 논문에서 제안한 웹 기반 원격 액츄에이터 
제어 시스템은 라즈베리파이, DC모터, 서버모터, 

모터구동을 위한 모터드라이버, 외부전원으로 구
성된다. 

그림 1. 전체 시스템 구성도
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요  약

최근 사물인터넷에 대한 관심이 높아지고 있으며, 여러 분야에서 사물인터넷을 접목한 
응용 사례들이 늘어나고 있다. 본 논문에서는 웹을 통해 다양한 사물들의 제어를 위해 서
버는 파이썬을 기반으로 한 SimpleHTTPServer를 활용하여 구현하였으며, 클라이언트에서
는 웹페이지 메시지 전송 방식중 하나인 POST 방식을 이용하여 웹 서버를 경유하여 원격
지 액츄에이터 제어 시스템을 구현하였다.

ABSTRACT

Recent people start to attention about IoT(Internet of Things) and applying IoT on many fields is rising. 

In this paper we have implemented to control things via web so we used SimpleHTTPServer with Python. 

Client was used POST, one of web request method which passes through web server and developed a 

remote control system.
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모터드라이브는 L298N을 사용하였으며, DC모
터의 속도 조절은 ChangeDutyCycle를 통해 조절
하게 하여 DC모터에 들어가는 2개의 선에 PWM

신호를 두어 제어 가능하도록 하였다.

III. 시스템 구현 결과

그림 2는 라즈베리에서 DC 모터 제어를 위한 
global 변수 선언부를 나타낸다. 함수 안에 있는 
변수를 전역 변수로 만들어 주기위해 변수 앞에
다 ‘global’명령어를 넣어줌으로 해당된 변수를 전
역변수로 선언하였다. ChangeDutyCycle의 바뀔 
수 있는 비는 0~100까지이므로 음수는 존재할 수 
없으며, 소스코드는 그림 3과 같이 구현하였다. 

그림 2. global 변수 선언

그림 3. 모터 출력값 조정

그림 4. DC모터를 사용한 모터 제어부 소스코드

RC카의 전진과 후진을 구분 하기 위해 후진의 
값을 그림 4와 같이 음수로 취해 줬으며, 마지막
에 출력될 때에는 ‘-1’을 곱함으로 문제없이 만들
었다.

그림 5는 서버모터 제어를 나타내며, 함수안의 
변수 ‘currentsteeringvalue’를 ‘global’명령어를 사
용함으로 전역변수로 주었고, 좌우로 변환하는 버
튼은 설정해놓은 크기만큼 변환 할 수 있다. 

그림 5. 서버모터 제어

본 논문에서 제안한 웹 기반 원격 액츄에이터 
제어 시스템은 RC카를 제작하여 동작 테스트하
였으며, 웹 기반 동작 테스트는 그림 6과 같이 
SimpleHTTPServer를 HTML를 사용하여 구현하
였으며, 사용자는 웹 브라우저를 통해 원격지에 
있는 RC카 제어가 가능하도록 하였다. 원격지에
서 RC카 제어를 위해 그림 7과 같이 총 9개의 
버튼을 사용하여 제어가 가능하도록 하였으며, 각
각의 버튼에 전진, 후진, 좌우, 가속, 급가속, 정위
치의 8가지의 기능을 두었다. 전진, 후진 버튼은 
누르면 설정한 최소 속도로 움직이며, ‘E’는 가속 
버튼이며 누를 때 마다 전 후진의 속도가 점점 
빨리진다. ‘B’는 급가속 버튼이며 전진을 했을 때
만 설정한 최고 속도로 움직인다. ‘C’는 RC카의 
방향을 정위치로 바꾸는 버튼이고, 좌우 버튼은 
서보모터가 왼쪽, 오른쪽으로 회전해서 설정한 각
도만큼 버튼을 눌러 최고 각도 까지 움직이게 하
였다. 정지 버튼은 한번에 멈추는 것이 아닌 누를
때마다 감속하게 된다.
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그림 6. 웹 기반 소스코드 구현

그림 7. 웹브라우저를 통한 원격 액츄에이터 제어 화면

Ⅳ. 결  론

사물인터넷의 발달로 사람들의 생활에 변화가 
오고, 그에 따라 사물인터넷은 여러 분야에 응용
된 사례들이 나오고 있다. 웹을 통해 다양한 사물
을 제어 할 수 있도록 파이썬과 HTML을 이용하
여 서버와 조작기능을 가진 웹페이지를 구현하였
다. 라즈베리파이를 이용한 RC카를 만들어 웹기
반의 원격 액츄에이터를 제작해 만들어진 웹페이
지를 이용하여 조작이 가능하게 제작하였다. 통신 
인프라가 갖춰진 곳이라면 언제, 어디서나 웹을 
이용하여 정보를 받거나 조작이 가능할 것으로 
판단된다.
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