
Ⅰ. 서  론 

광학 문자 인식(Optical Character Recognition, 
OCR)은 특정 문자의 인식이 컴퓨터 과학 분야에 
적용되며, 이 기술은 텍스트의 디지털 이미지에서 
인쇄된 문자와 손으로 쓴 문자를 구분하는 것으로 
알려져 있다. OCR은 문서의 텍스트 인식하여 디지
털 처리가 가능한 텍스트로 변환하는 것이다. 이 
기술의 세 가지 기본 원칙은 무결성, 목적성 그리
고 유연성으로 알려져 있다[1].
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테서렉트(Tesseract)는 유명한 OCR 엔진으로서, 
레이 스미스가 HP 연구소에서 1985년부터 1995년
까지 개발했다[4]. 이 엔진은 60 이상의 언어와 서
로 다른 영상 포맷을 지원한다. 그 후 문장의 인식
률을 개선하기 위한 노력이 있었고, 2006년부터는 
구글이 많은 부분을 개선했다. 현재는 정확한 오픈
소스 광학 문자 인식 엔진 중 하나이다[2].

테서렉트 엔진은 UTF8을 지원하며 많은 언어를 
인식할 수 있으며 더 많은 언어에 대한 지원이 계
속 증가하고 있고, 학습할 수 있다. 즉, 일반적으로 
지원되지 않는 새로운 언어나 글꼴을 학습하고 인
식할 수 있다[3][4]. 그러나 한글은 자음과 모음의 
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ABSTRACT

With the development of machine learning, artificial intelligence techniques are being applied in various fields. 
Among these fields, there is an OCR technique that converts characters in images into text. The tesseract developed by 
HP is one of those techniques. However, the recognition rate for recognizing characters in images is still low. To this 
end, we try to improve the conversion rate of the text of the image through the post-processing process that recognizes 
the context using the ontology.
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조합으로 구성되고, 수천 개 이상의 단어를 사용한
다. 이로 인해 테서렉트는 문장부호와 문자의 오인
되거나 누락되는 문제와 다른 언어, 기호, 숫자가 
혼합된 문서일 경우 인식률이 떨어진다. 

이에 본 논문에서는 문자 인식률을 올리기 위해 
온톨로지[5]를 이용하여 문자 인식률을 높이는 방
안을 제시한다. 적용하는 온톨로지는 단어사전의 
역할을 수행하기 위한 기술로 문장에서 단어의 관
계분석을 통해 정확도를 향상한다. 

Ⅱ. 테서렉트 아키텍처

그림 1. Block Diagram of Tesseract OCR Engine 
Architecture

테서렉트는 그림 1과 같이 단계별 블록 다이어
그램으로 표현된다. 첫 단계는 이미지 전처리로 적
응적인 임계 값으로 수행된 이진 이미지를 생성하
여 입력된다. 두 번째 단계는 연결된 요소들의 분
석과 blob 찾기를 통하여 문자들의 윤곽선을 제공
하고, 셋째 단계는 텍스트의 라인에 인접한 문자의 
수직 중첩을 통해 라인을 감지하고, 문자 자르기와 
문자 연결을 위한 단어들의 윤곽선을 통해 단어들
을 구성하기 위한 문자의 특징을 파악한다. 넷째 
단계는 단어 인식을 위해 클러스터링 및 분류 방
법을 사용하여 단어를 인식하여 인식된 단어리스
트를 산출하고, 마지막으로 인식된 단어리스트는 
최종 퍼지 공간을 통해 단어를 확정하는 단계로 
진행하는 구조를 가진다[3][4]. 이것은 학습을 통해 
텍스트의 인식률을 향상할 수 있다. 

Ⅲ. 제안시스템

제안시스템은 OCR 기법의 인식률을 올리기 위
한 연구로써 그림 2와 같은 구조를 가진다. 그림 2
는 제안하는 시스템의 블록 다이어그램으로 테서
렉트 아키텍처의 산출물에 대한 후처리 과정을 나
타낸다. 산출물에 온톨로지를 제공하여 출력물의 

정제과정을 통해 온톨로지를 갱신함으로써 출력물
의 정확도를 높일 수 있다. 

그림 2. Block Diagram of the Proposal System

이를 테스트하기 위한 실험으로 한글, 숫자, 영
문자, 부호가 포함된 이미지를 이용하여 테스트한 
결과 기존의 기법만으로 수행했을 경우 96.37%의 
정확도가 나왔으며, 제안시스템을 적용한 경우 1.12% 
정도의 향상을 볼 수 있었다. 이때 발생하는 문제
는 다음과 같다. 
 하나의 단어인데 줄이 변경됨으로써 단어로 인

식하지 못하고 단일문자로 인식돼 다른 문자로 
인식되는 경우.
예: “아”가 “oF”로 인식.

 문자의 크기 차이에 의한 발생하는 경우.
 단어에 숫자, 한글, 영문이 혼용된 경우. 

예: “15분”이 “15H”로 인식, “tion에”이 “tionOl|”
로 인식.

 한글 자체에서 발생하는 경우. 

Ⅳ. 결  론

텍서렉트는 OCR로 이미지 형태의 문서에서 텍
스트를 인식하여 문서로 생성하는 데 목적이 있다. 
이것은 기본적으로 영어를 위해 만들어졌으며, 현
재 다양한 언어들을 인식하기 위해서 확장되고 있
다. 그러나, 아직 한글, 한자와 같은 문자의 조합이
나 형성 문자와 같은 부분은 아직 부족하다. 이에 
한글의 인식률 향상을 위해 온톨로지를 이용하는 
방법론에 관해 연구하였다. 향후 이를 구현하여 정
확도의 향상을 위한 연구할 예정이다. 
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