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요   약 

 

본 논문에서는 저화질의 구작 콘텐츠를 고품질로 변환하기 위한 클라우드 기반의 미디어 변환 시스템에 대한 

구조 및 설계 방안에 대하여 제안한다. 우선 저화질의 콘텐츠를 고품질로 변환하기 위한 핵심요소기술에 대하여 

정의하고, 이러한 요소기술이 적용된 클라우드 기반 시스템의 구조설계를 제안한다. 제안한 구조에 기반하여 각각의 

요소기술이 효율적으로 결합된 통합 시스템을 제안하고 이를 통해 상용화 수준의 솔루션을 얻는 것을 목표로 한다. 

 

 

1. 서론 

 

K-POP 이나 K-드라마로 대표되던 한류 콘텐츠가 이제는 K-

영화까지 다양한 형태로 확장되어 글로벌 콘텐츠 시장을 점유해 

나가고 있다. 이러한 글로벌 한류 콘텐츠의 확산으로 과거에 

제작된 저화질의 구작 콘텐츠에 대한 국내외 수요 또한 

폭발적으로 증가하고 있는 추세이다. 이러한 수요 증가 및 시장 

변화에 따라 기존 콘텐츠 활용 제고를 위한 고품질 변환 요소 

기술의 개발 및 고도화가 필요하다. 

콘텐츠의 고품질 변환을 위한 요소 기술의 성능 고도화 

연구는 국내외에서 다양하게 수행되고 있지만, 이들 요소기술을 

통합하여 적용한 사업화 모델 기반의 변환 솔루션 개발은 

미비하여 상용화 수준의 사업화까지 진행되는데 많은 어려움이 

있다. 

본 논문에서는 상기 문제점을 해결하기 위하여 저화질 

미디어를 고품질로 변환하기 위한 클라우드 기반 시스템에 대한 

구조설계를 제안한다. 구체적으로 저화질 미디어를 고품질로 

변환하는 시스템을 구성하는 주요 요소 기술에 대하여 설명하고, 

클라우드 기반의 미디어 변환 솔루션을 제공하기 위한 시스템의 

구조 및 설계방안에 대하여 제시한다. 

 

2. 저화질 미디어의 고품질 변환 기술 

 

저화질 미디어라고 함은 아날로그 방송 수준의 콘텐츠부터 

최대 60p 수준의 SD 및 HD 방송 콘텐츠를 의미한다. 이러한 

저화질 미디어를 고품질 콘텐츠로 변환하기 위한 주요 요소 

기술로는 화소수의 증가 뿐만 아니라 더 넓은 색역을 지원하는 

WCG(Wide Color Gamut)와 더 정교한 음영 처리를 할 수 있는 

HDR(High Dynamic Range) 및 기존보다 더 높은 화면 

프레임율을 지원하는 HFR(High Frame Rate)의 지원이 

필수적이다. 이러한 주요 요소 기술에 대하여 인공지능 기반 

딥러닝 기법인 CNN(Convolutional Neural Network)을 
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적용하여 고품질의 실감 미디어 서비스를 제공할 수 있다[1][2]. 

 

그림 1. 저화질 미디어의 고품질 변환 개념 

 

3. 클라우드 기반 미디어 변환 솔루션 설계 

 

저화질 미디어를 고품질로 변환하기 위한 클라우드 기반의 

미디어 변환 솔루션은 우선 입력되는 콘텐츠에 대하여 시공간 

복잡도 등에 기반한 영상 특성을 분석한다. 분석한 영상 특성에 

맞도록 SR/HFR/HDR/WCG 등의 화질 변환 기술을 선택적으로 

적용하고, 왜곡 및 노이즈 제거를 위한 화질 개선 기술을 함께 

반영한다.  

 

그림 2. 클라우드 기반 미디어 변환 솔루션 설계 

클라우드 기반의 미디어 처리를 위하여 MPEG 표준에서 

저지연의 차세대 미디어 서비스 제공을 위한 표준으로 정의하고 

있는 NBMP(Network-based Media Processing) 기술을 

고려하고 있다[3]. 

NBMP 규격은 입력 미디어 콘텐츠에 대하여 네트워크상에 

위치하는 미디어 처리 개체로 미디어 데이터 및 미디어 처리 

동작 명세서(workflow description)를 전송하면 미디어 처리 

개체에서 그에 따라 미디어 처리 동작을 수행한다. 미디어 처리 

동작은 하나 이상의 미디어 처리 개체의 연동을 통해 이루어질 

수 있다. 

미디어 처리 동작은 입력 미디어 콘텐츠로부터 동작에 대한 

명세 뿐만 아니라 미디어 싱크로부터의 피드백을 통해 조정될 

수도 있다. 

클라우드 기반의 고품질 변환을 위하여 미디어 처리 동작 

명세서 전달을 위한 NBMP 포맷과 함께 미디어 처리 동작 명세서 

및 API 를 정의하고 설계 및 구현하여 솔루션을 제공할 수 

있도록 한다. 

  

그림 3. NBMP 레퍼런스 구조 

4. 결론 

 

본 논문에서는 클라우드 기반의 미디어 고품질 변환을 위한 

시스템을 구성하는 핵심요소기술을 정의하고 각 요소기술의 

연동을 통한 솔루션을 설계하는 것을 목적으로 한다. 향후 이러한 

연구결과를 활용한 상용화 수준의 통합 솔루션을 구축하여 기존 

콘텐츠의 활용을 제고하기 위한 기술 개발에 중요한 역할을 

하기를 기대한다. 
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