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요 약
본 논문은 식품 관리의 편리함을 위해 식품의 유통기한이 지나면 알려주는 시스템이다. 허스키렌즈의 태그

인식 기능을 사용하여 식품에 부착된 태그를 저장하고, 태그의 날짜와 정보를 입력하면 그 날짜가 되면 알림이

가는 시스템이다. 또한 저장한 태그를 다시 인식하면 저장한 정보를 볼 수 있는 작업을 수행하도록 구성하였다.

1. 서론

최근 건강에 관심이 증가함에 따라 집밥 수요가

늘고 있다. (그림 1)을 보면 집밥의 비율과 농산물,

가공식품의 구매 비율이 늘어났다. 보통 요리하고

남은 식자재와 식품들은 냉장고에 보관된다. 그렇게

냉장고에 보관된 식자재나 식품들은 모두 다른 보관

기간으로 유효기간을 관리하기가 어렵다. 또한 오랜

기간 보관이 필요한 식품의 경우 언제부터 보관했는

지, 무슨 음식인지 잊어버리는 경우도 많고 음식이

상했을 경우 처리하는 것도 번거롭다.

본 시스템은 식품 관리가 어려운 사람들의 편의

를 도모하기 위해 개발하였다.

(그림 1) 농식품 구매 변화

2. 관련 연구

2.1 아두이노 WeMos ESP8266 D1 R2

아두이노는 마이크로컨트롤러를 사용하여 만든

개발 보드이다. 아두이노는 편리한 개발을 위해 컴

퓨터 또는 주변장치와 연결하는 방법, 전원을 공급

하는 방법 등을 제공하고 있다[1].

WeMos ESP8266 D1 R2 보드는 아두이노 보드

형태로 WiFi에 접속할 수 있도록 ESP8266 모듈이

내장된 보드이다.

본 시스템에서는 ESP8266 모듈과 함께 사용하기

위해 WeMos ESP8266 D1 R2 보드를 사용하였다.

(그림 2) 아두이노 WeMos ESP8266 D1 R2
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2.2 AI 센서

본 연구는 AI 센서로 허스키렌즈를 사용하였다.

물체, 얼굴, 선, 색상 및 태그를 인식할 수 있으며

UART/I2C 포트를 통해 아두이노에 연결할 수 있

다.

본 시스템에서는 AI 센서인 허스키렌즈를 이용

하여 태그로 식자재를 AI로 인식하는 방법을 사용

하였다.

(그림 3) 허스키렌즈

2.3 서버구축

본 연구는 아두이노 WeMos로 서버를 구축하였

다. 아두이노가 웹페이지를 실행하게 되면 네트워크

를 통해 클라이언트가 아두이노에 요청을 보낸다.

연결이 완료되면 아두이노가 실행하는 코드를 받을

수 있다.

본 시스템의 서버구축 방법은 (그림 4)와 같다.

(그림 4) 서버구축 과정

3. 시스템 설계

본 시스템은 (그림 5)와 같은 디자인으로 외형으

로 제작하였다. 식품을 냉장고에 보관하기 전, 냉장

고 옆에 있는 AI를 이용한 허스키렌즈로 식품에 부

착된 태그를 인식시킨다. 이때 서버를 이용하여 구

현된 웹페이지를 통해 태그에 보관기간과 정보를 저

장한다. 시간이 지난 뒤, 저장한 보관기간이 만료되

면 LED가 켜지면서 웹페이지를 통해 알림이 뜬다.

다시 저장했던 태그를 인식하면 식품의 보관기간과

정보가 뜨고 그 정보를 수정하거나 삭제할 수 있다.

(그림 5) 설계도

4. 결론

본 시스템은 허스키렌즈를 이용한 식품 관리 시스

템으로 아두이노와 허스키렌즈의 태그 인식, 웹페이

지를 사용하여 구현하였다.

본 시스템은 남은 식품을 보관기간 안에 사용하

고 식품의 정보를 편리하게 저장, 수정 삭제하며 식

품을 편리하게 관리하는 시스템이다. 남은 식품이

음식물 쓰레기가 되지 않도록 시스템을 구축하여 향

후 환경 보호에 도움을 줄 것으로 기대된다.
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