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● 요   약 ●  

본 논문에서는 예비유아교사를 위한 그림책을 이용한 멀티미디어 수업에 관한 설계를 하고자 한다. 최근 

4차산업혁명시대를 맞아 대학에서 융복합관련 수업 및 교과목에 관한 요구는 많이 있으나 실제로 운영에는 

많은 어려움이 있다. 특히 유아교육분야는 멀티미디어 및 최신 IT 기술이 많이 접목되어 유아들의 활동에 많

이 활용되고 있으나 기술적인 부분을 포함하여 내용적으로도 융복합이 된 수업 설계가 매우 시급하다. 따라

서 본 연구는 유아교육분야에서 그림책이라는 매개체를 활용하여 멀티미디어 기술을 사용함과 동시에 주제

별학습이 되도록 한다. 이는 유아교육과 IT기술의 융복합된 수업설계로써 유아교육분야에서 다양하게 공유 

및 확산 될 수 있다. 

키워드: 그림책(picturebook), 멀티미디어(multimedia), 유아교육(early childhood education)
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I. Introduction

최근 4차산업혁명시대를 맞아 대학에서 융복합관련 수업 및 교과목

에 관한 요구는 많이 있으나 실제로 운영에는 많은 어려움이 있다. 

왜냐하면 각 전공에 대한 특성상 전공분야의 전문가가 다른 분야의 

내용을 충분히 이해하고 수업설계를 하기가 어렵다. 특히 유아교육분

야는 유아교사 및 관련 교수들이 멀티미디어 및 최신 IT 기술을 

빠르게 습득하고 이를 즉각 반영하기 어렵고, 유아교육분야 특성상 

다양한 영역과 생활주제를 포함하거나 그림책 주제를 반영한 멀티미디

어수업이 설계되어있지 않다. 따라서, 본 논문에서는 유아들의 활동에 

많이 활용할 수 있는 그림책을 선정하고, 이를 기술적인 부분을 포함하

여 내용적으로도 융복합이 된 수업 설계를 하고자 한다. 이는 예비유아

교사를 위해 IT기술을 융복합하여 수업으로 설계하되 주제에 맞는 

프로젝트수업 및 연계활동이 이루어질 수 있도록 한다.

II. Preliminaries

1. Related works

유아교육에서 그림책은 다양한 활동의 매개체 혹은 교재교구로 

활용되고 있다. 주로 이야기 나누기 등 대소집단활동에서 활용되고 

있으며, 그 외 그림책 만들기[1], 전자그림책[2], 환상그림책[3] 등의 

연구들이 이루어지고 있다. [4]는 칼데콧수상도서를 중심으로 글 

없는 그림책분석에 기초한 교육 방안을 제시하고 있다. 그러나 이런 

연구들에 있어서 멀티미디어 활용기술과 그림책 내용을 융합한 연구 

활동은 제안된 바 없다. 따라서 본 연구에서는 그림책에 대한 내용이 

반영된 주제별수업과 멀티미디어실습을 연계한 수업활동을 제안하고

자 한다.

2. Multimedia curriculum

유아교육과 학생을 대상으로 한 멀티미디어관련 교과목 및 사용되

는 주요 소프트웨어는 다음과 같다.

① 대상 및 교과목 

   대상: 유아교육과 1~2학년

   교과목: 멀티미디어활용교수법 등

② 멀티미디어소프트웨어 및 주요기능

� 파워포인트

  애니메이션(나타내기, 강조하기, 끝내기, 이동경로) 

� 포토샵

  배경제거, 배경메꾸기(도장툴), 이미지합성
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S/W file type

MS-OFFICE Powerpoint ppt, pptx

Photoshop psd

Table 1. Software & file type

III. The Proposed Scheme

유아교육에서 그림책은 다양한 영역 및 생활주제에서 이야기 나누

기 등에 활용될 수 있는 매우 효율적인 그림 자료이자 교재교구이다. 

따라서 본 연구에서는 그림책을 이용하여 주제별 수업에 기반한 

멀티미디어 활용 실습이 이루어지도록 설계, 제안한다.

1. 주제별 수업

� 그림자 활동

  레오리오니 “토끼를 만들자”

⇨ 파워포인트의 그림자효과

� 별 활동

  정진호 “별과 나”

  에릭칼 “별을 그려주세요”

⇨ 파워포인트의 도형채우기, 도형그리기

� 무지개 활동

  에릭칼 “별을 그려주세요”

⇨ 파워포인트의 도형그리기, 도형겹치기

� 가족 활동

  앤서니브라운 “우리엄마”, “우리아빠”, “돼지책”, “터널”

⇨ 파워포인트의 도형채우기, 오디오삽입

� 자아정체성 활동

  레오리오니 “물고기는 물고기야”, “저마다 제 색깔”, “파랑이와 

노랑이”

  에릭칼 “뒤죽박죽카멜레온”

⇨ 파워포인트의 애니메이션

� 나눔 활동

  레오리오니 “으뜸헤엄이”, “내 꺼야”

  마르쿠스 피스터 “ 무지개물고기”

⇨ 파워포인트의 애니메이션

2. 기능별 수업

� 파워포인트의 애니메이션&포토샵 도장툴

  레오리오니 “꿈틀꿈틀 자벌레”

  펫허친스 “바람이 불었어”

  베르너홀츠바르트 “ 누가 내머리에 똥쌌어?”

� 파워포인트의 사진앨범, 슬라이드전환

  다이엔딜런&레오딜런 “무슨 일이든 다 때가 있다”

  Harriet Ziefert “31uses for a MOM”

IV. Conclusions

본 논문은 예비유아교사를 위한 그림책을 이용한 멀티미디어 수업

에 관한 설계이다. 이는 유아교육분야에서 그림책이라는 매개체를 

이용하여 주제별 수업 및 멀티미디어 활용 실습을 하므로써 기술적 

및 내용적 융합된 수업을 제안하였다. 파워포인트와 포토샵을 이용한 

실습이 진행되며, 그림자, 별, 무지개, 가족, 자아정체성, 나눔 활동 

등을 주제별로 융복합수업을 진행하게 된다. 이는 유아교육관련 교과

목에서 다양하게 공유 및 확산이 되어 유아교육분야에 기여하게 

될 것이다.
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