
한국컴퓨터정보학회 하계학술대회 논문집 제31권 제2호 (2023. 7)

441

● 요   약 ●  

본 논문에서는 GPS 센서, Naver Map API, Geocoder를 사용하여 안드로이드 플랫폼 기반의 스마트폰

에서 실행되는 ‘HealthSchedule’ 애플리케이션을 설계하고 구현한다. 이 애플리케이션에서는 운동 소요시간, 

운동 종목, 날짜, 도착 위치를 입력하여 등록한 후, 해당 스케줄을 실행하여 사용자의 실시간 이동 좌표를 표

시하고, 이동 거리, 전체 및 현재 속도, 운동 종목별 소모 칼로리 등을 출력한다.

키워드: GPS 센서, Naver Map API, Geocoder
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I. Introduction

건강 관리에 대한 인식이 지속적으로 높아지면서 스마트 워치의 

판매량도 증가하고 있다. 일상생활을 하면서 건강관리를 위해 심전도

나 산소포화도 등을 주기적으로 체크하기 위한 것이다. IT 기기의 

센서 정확도가 높아지면서 운동량 기록을 위한 많은 애플리케이션이 

개발되고 있다. 따라서 본 논문에서는 스마트폰의 GPS 센서를 사용하

여 일정 간격마다 위치를 측정하여 네이버 지도에 출발지점, 현재 

위치 및 중간 이동 경로 등을 표시하고, 현재 및 전체 이동 거리 

및 속도, 칼로리 소모량 등을 출력할 수 있는 애플리케이션을 설계하고 

구현한다.

II. Design of HealthSchedule Application 

본 논문에서는 스마트폰의 GPS 정보를 NaverMap에 Marker로 

출력한다[1]. 이때 간격을 20m 또는 10초마다 출력하며 직전 위치에서 

현재 위치까지의 이동 거리, 소요시간을 기록하여 현재 속도, 전체속도, 

직전 이동 거리, 전체 이동 거리, 선택된 운동 종목으로 칼로리 소모량을 

계산한다. 도착지점까지의 거리가 60m 정도로 가까워지면 현재 위치

의 마크 표시가 파란색으로 변경되며 완주 버튼이 활성화된다. 활성화

된 완주 버튼을 클릭 시 이동 거리 및 소요시간, 칼로리 소모량이 

HealthSchedule 애플리케이션에 저장된다. HealthSchedule 애플리

케이션의 시스템 구성도는 그림 1과 같다.

Fig. 1. HealthSchedule 애플리케이션 시스템 구성도

III. Implementation of HealthSchedule Application

본 논문에서는 ‘HealthSchedule’ 애플리케이션 기능 구현을 위해 

Andriod Studio IDE, Java, Github, SQLite DB를 활용하였다. 

애플리케이션의 메인화면은 ‘스케줄 등록’, ‘선택한 스케줄로 운동 

시작’, ‘스케줄 삭제’ 버튼으로 구성되어 있다. ‘스케줄 등록’ 버튼을 

클릭하면 그림 2의 (a)스케줄 등록 화면이 출력되고, ‘도착 위치 

지점 설정’ 버튼을 클릭하면 그림 2의 (b)도착 위치 지정 화면이 

출력된다.
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(a) 스케줄 등록 (b) 도착 위치 지정

Fig. 2. 스케줄 등록 화면

그림 2에서 운동 소요시간, 운동 종류 및 날짜와 도착 위치를 

지정하면 해당 좌표의 주소가 Geocorder를 통해 한국 주소로 변환된다

[2, 3]. 그리고 스케줄 등록 시 SQLIite DB에 저장되고 메인화면으로 

이동하면 재조회 된다. 

(a) 운동 시작 (b) 도착 지점

Fig. 3. 선택한 스케줄로 운동 시작

그림 2에 등록된 스케줄을 선택하여 운동을 시작하면 현재 위치로 

이동하면서 그림 3의 (a) 운동 시작과 같이 출발지점이 표시된다. 

왼쪽 하단에 GPS 이미지를 클릭하면 더 빠르게 현재(출발)지점을 

표시한다. 20m 마다 계속 마크가 표시되며 직전 마크와 현재 마크의 

거리 및 소요시간을 측정하여 전체 및 현재 속도, 이동거리, 칼로리 

소모량을 계산한다. 도착 지점에 근접하면 그림 3의 (b) 도착 지점과 

같이 마크가 파란색으로 변하며 완주 버튼이 활성화된다. 완주 버튼을 

클릭하면 시작할때 선택한 스케줄로 계산된 각종 운동 정보가 저장된

다.

IV. Conclusion

본 논문에서는 GPS 센서, Naver Map, Geocoder를 활용해 안드로

이드 플랫폼 기반의 스마트폰에서 실행되는‘HealthSchedule’ 애플리

케이션을 구현하였다. 이 애플리케이션은 GPS 센서를 이용하여 사용

자의 현재 위치를 지도에 표시하고, 도착지점까지의 이동 경로를 

표시한다. 또한, 현재 및 전체 이동 거리 및 속도, 칼로리 소모량 

등과 같은 각종 운동 정보들을 기록할 수 있도록 구현하였다.
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