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● 요   약 ●  

온라인 게임에서 경매 시스템은 사용자 참여를 증가시키고 게임 내 경제 시스템을 발전시킬 수 있는 효

과적인 도구다. 사용자들은 가상의 경매장에서 선수들을 입찰하고 경쟁하며 게임 내에서 전략적인 결정을 내

릴 수 있다. 경매 시스템은 사용자 참여와 게임 내 경제 시스템에 긍정적인 영향을 미치며, 사용자들에게 맞

춤형 팀 구성과 상호작용의 기회를 제공한다. 스포츠 게임의 사용자 경험을 향상시키고 게임의 지속 가능성

을 높일 수 있다. 본 논문은 스포츠 게임에 경매 시스템을 도입하는 이유와 그 영향을 분석하여 제시한다.
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I. Introduction

온라인 게임에서 스포츠 게임은 현실적인 경험과 전략적인 결정을 

결합하여 사용자들에게 흥미로운 게임 경험을 제공하는 인기 있는 

장르이다. 이러한 게임들은 사용자들에게 자신만의 팀을 구성하고 

경기를 펼치는 기회를 주며, 경기력을 향상시키는 과정에서 선수들을 

관리하고 거래하는 요소가 포함되기도 한다.

스포츠 게임에서 경매 시스템을 도입하는 것은 게임의 현실성과 

전략성을 더욱 향상시키고 사용자 참여를 촉진할 수 있는 효과적인 

방법이다. 경매 시스템은 사용자에게 가상의 경매장을 제공하여 선수

들을 입찰하고 경쟁하는 기회를 제공한다. 사용자들은 제한된 자원과 

예산 내에서 최고 입찰가를 제시함으로써 원하는 선수를 확보하려고 

노력하게 된다. 경매 시스템은 사용자가 전략적인 결정을 내릴 수 

있는 자유를 부여하며, 선수 거래의 현실적인 시뮬레이션을 경험할 

수 있게 한다. 

본 논문에서는 스포츠 게임에 경매 시스템을 도입하였을 때 경매 

시스템의 잠재적 이점, 경매 시스템 사례 분석, 경매 시스템의 도입 

방안을 분석하여 스포츠 농구 게임 개발 단계의 경매 시스템 도입에 

도움을 주고자 한다.

II. The Main Subject

2.1 경매 시스템의 정의와 잠재적 이점

경매 시스템이란 어떠한 장소에 나온 물품을 가장 좋은 구입 조건을 

제시한 입찰 희망자에게 매각하는 절차를 말한다. 경매는 게임이론에

서 많이 사용되는 모델이다.[1]

경매 시스템의 잠재적 이점으로는 사용자 참여 촉진과 경제 시스템

의 활성화, 사용자 간 상호 작용 증가, 맞춤형 팀 구성 등 네 가지로 

정리할 수 있다.

① 사용자 참여 촉진

경매 시스템은 사용자들에게 더욱 집중하고 참여할 수 있는 환경을 

제공한다. 선수 입찰에 참여함으로써 사용자들은 게임 내에서 활발한 

상호 작용을 경험하며 자신의 전략을 발휘할 수 있다. 

② 경제 시스템의 활성화

경매 시스템은 게임 내 경제 시스템을 활성화 시킨다. 사용자들 

간의 선수 거래를 촉진하여 경제적 활동을 증가시키고 게임 내의 

가치 교환을 활발하게 만든다. 이는 게임의 지속 가능성과 경제적 

균형을 유지하는 데에 도움을 준다.

③ 사용자 간 상호 작용 증가

경매 시스템은 사용자들 간의 상호 작용을 증가시킨다. 경매에서의 

입찰이나 거래 과정은 사용자들 간의 소통과 협상을 유발하며, 커뮤니
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티 형성과 사용자 사이의 경쟁을 촉진한다. 이는 게임의 사회적 요소를 

강화시켜 사용자들 간의 연결성을 높여준다.

④ 맞춤형 팀 구성

경매 시스템을 통해 사용자들은 자신의 팀을 개인적인 취향과 

전력에 맞게 구성할 수 있다. 사용자들은 입찰 과정을 통해 자신이 

원하는 특정 선수들을 확보하거나 팀 전략에 적합한 선수들을 탐색할 

수 있다. 이는 사용자들에게 더욱 개인화된 게임 경험을 제공한다.

경매 시스템은 특히 스포츠 게임에 많은 잠재적 이점을 제공한다. 

사용자 참여와 상호 작용을 촉진하며, 경제 시스템을 활성화시키고 

게임의 재미와 다양성을 높여준다. 이는 스포츠 게임의 사용자 경험을 

향상시키고 게임의 지속 가능성을 높이는 데에 기여할 수 있다.

2.2 스포츠 게임의 경매 시스템 사례 분석

N사의 피파 온라인4의 경매 구조를 예를 들어 스포츠 게임의 

경매 시스템을 분석하였다. 피파 온라인4에서 선수 거래는 입찰 형식으

로 거래가 진행된다. 

선수 거래는 상․하한가 금액 내에서만 가능하며, 선수 구매와 판매는 

최저가(구매) 최대가(판매)에만 이루어진다. 상한가, 하한가 가격은 

시간에 따라 갱신되는 구조로 선수 가격 갱신 시간은 2시간마다 

갱신된다. 갱신 시간은 선수 별 랜덤으로 갱신된다.[2]

선수의 최소 가격 구조는 강화 단계에 따라 최소 배율로 금액 

차이를 조절한다. 배율 조절로 인해 최저 강화 선수(1강)의 가격 

증가 시, 강화 선수(2~8강)의 가격도 동시 증가한다. <표 1>은 선수의 

강화 단계에 따라 최소 배율로 금액 차이가 조절되는 것을 요약한 

것이다.

1강 -> 2강 1강의 1.4배

2강 -> 3강 2강의 1.5배

3강 -> 4강 3강의 1.6배

4강 -> 5강 4강의 2배

5강 -> 6강 5강의 2.2배

6강 -> 7강 6강의 2.4배

7강 -> 8강 7강의 2.6배

Table 1. Scale differences based on enhancement level

선수를 판매할 때 경매 시스템은 게임 경제 균형 유지 등을 위해 

유저들에게 수수료 적용을 하여 재화 회수를 실시한다. 유저가 받고 

있는 혜택 별로 유저에게 부여되는 수수료는 다르다. 다음은 수수료 

적용의 예이다. 아무런 혜택을 받고 있지 않은 유저는 판매한 금액의 

60%를 수령, 탑클래스(캐쉬)가 적용 되었을 때는 판매한 금액의 

68% 수령, PC방 적용이 되었을 때는 판매한 금액의 72%를 수령 

하게 된다. 쿠폰 (10%,20%,30%), 탑클래스+PC방 등등 많은 경우의 

수가 적용될 수 있다. 이로 인해 게임사는 경매 시스템을 통해 유저들의 

재화 회수를 할 수 있게 된다.

2.3 경매 시스템의 도입 방안

피파 온라인4의 경매 시스템을 참고하거나 새로운 시스템을 제시하

여 농구 게임에 경매 시스템을 적용할 수 있는 방안을 제시한다.

① 선수 거래 시스템

선수 거래 시스템은 피파 온라인4의 경매 구조를 참고하면 된다. 

사용자들은 경매를 통해 선수들을 입찰하고 획득할 수 있는 시스템이

다. 게임 내에서 팀의 선수 구성에 영향을 주는 주요 요소로 작용한다. 

사용자들은 원하는 선수에 대한 입찰을 진행하고, 경매에서 가장 

높은 입찰가를 제시한 사용자가 해당 선수를 획득하는 것이다. 선수의 

가치는 그들의 능력치, 인기도, 인기 팀에 대한 수요 등에 따라 변동할 

수 있다.

② 이벤트 기반 경매

일정한 주기로 특별한 이벤트를 통해 경매를 진행하는 것이다. 

이벤트에서는 농구 스타 선수, 희귀한 아이템, 특별한 경기장 등이 

경매의 대상이 될 수 있다. 사용자들은 이벤트에 참여하여 경매에 

참여하고 원하는 아이템이나 선수를 얻기 위해 경쟁할 수 있다.

③ 스킬과 아이템 경매

게임 내에서 특별한 스킬 또는 아이템을 경매로 얻을 수 있는 

시스템이다. 사용자들은 게임 플레이에 유리한 스킬이나 특별 아이템

을 경매에서 입찰하여 획득할 수 있다. 경매에서는 희귀한 스킬이나 

강력한 아이템이 경쟁의 대상이 된다.

이러한 경매 시스템 도입 방안은 농구 게임에 다양한 상호 작용과 

전략 요소를 추가하여 사용자들의 참여를 촉진하고 경제 시스템을 

활성화시킬 수 있다. 게임의 컨텐츠 다양성과 사용자 경험을 향상시키

는 데에 기여할 수 있으며, 게임의 재미와 재생 가치를 높일 수 

있다.

III. Conclusions

경매 시스템은 사용자들에게 더욱 현실적이고 전략적인 게임 경험

을 제공하며, 사용자들의 참여도와 재미를 크게 높여준다. 또한, 경매 

시스템은 게임 내 경제 시스템을 활성화시켜 게임의 지속 가능성과 

경제적 균형을 유지하는 데에 도움을 주며, 사용자들에게 다양한 

선수 들과의 상호작용을 증가시킨다. 이러한 잠재적인 이점들을 고려

할 때, 스포츠 게임 개발자들은 경매 시스템의 도입을 고려해야 한다. 

스포츠 게임에 경매 시스템을 도입을 하려면, 선수 거래 시스템, 

이벤트 기반 경매, 스킬과 아이템 경매 시스템 이 3가지의 시스템을 

사용하는게 적절하다. 경매 시스템은 게임의 현실성, 전략성, 사용자 

참여도, 경제 시스템의 활성화, 게임 컨텐츠의 다양성, 사용자 간 

상호작용, 그리고 게임의 지속 가능성과 유지 보수성 등 다양한 측면에

서 게임의 품질을 향상시킬 수 있는 효과적인 도구로 활용할 수 

있을 것이다. 
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