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1. 知能型 컴퓨터(Intelligent Computer)의 槪要  

1) 개발 背景  

工學, 통계 처리 및 문서 작성 등의 제한된 범위에서 이용되던 컴퓨터는 통신 공학 기술과 

반도체 기술의 접목으로 컴퓨터에 의한 情報通信 시대를 가능하게 하는 바, 21世紀는 컴퓨

터에 의한 情報通信 시대가 될 것으로 예측되고 있다. 컴퓨터 예약 시스템, 홈뱅킹, 유통 

서비스 등은 21세기 情報産業을 선도할 것으로 예상되는 분야로써 컴퓨터와 通信을 통합한 

시스템 통합(SI) 산업의 대표적인 예다. 이런 컴퓨터와 通信의 결합체로 제공될 수 있는 서

비스 분야는 무한할 것으로 예상된다. 최근 韓國通信은 종합 정보 통신망(ISDN)의 시범 서

비스에 착수하였는데, 제공되는 ISDN 단말기에는 ISDN-PC, 텔레라이팅, 기존 단말기를 접속

할 수 있는 터미널 어댑터 등이 있으며, 現在 개발 중인 G4 팩시밀리, TV회의 시스템도 곧 

서비스될 예정이다. 이러한 다양한 부가 서비스를 처리할 수 있는 단말기의 開發과 기술 개

발을 통해 核心技術을 확보함으로써 급변하는 컴퓨터 市場環境과 통신시장 개방 압력에 能

動的으로 대처하고 국제적인 경쟁력 회복을 목적으로 현재 韓國電子通信硏究所를 중심으로 

지능형 컴퓨터의 개발이 進行되고 있다.  

2) 연구 개발 目標  

知能型 컴퓨터의 개발 목표는, 우리의 말과 글로써 전문가가 아닌 일반인도 쉽게 이용 할 

수 있는 컴퓨터의 개발이다. 즉 단순 수치 계산 뿐만 아니라 知識情報를 인지하여 처리하

고, 데이터·그림·화상 정보 등 멀티미디어 情報를 처리할 수 있는 기능을 가지며 이용자

의 편리를 위해 音聲認識 등 고도의 휴먼 인터페이스 기능을 갖는 한국형 차세대 컴퓨터를 

개발하는 것이다. 컴퓨터의 주요 기술 개발 영역은 기본 시스템, 유틸리티, 사용자 인터페

이스, 고속 통신망 인터페이스 등으로 要約될 수 있다.  

基本 시스템은 멀티미디어 및 지식 정보 처리를 위한 운영 체제(OS) 개발이 그 核心을 이루

고 있으며 유틸리티는 멀티미디어 및 지식 처리 유틸리티, 사용자 인터페이스는 한글 처리, 

音聲 및 映像을 理解하고 처리할 수 있는 認識 시스템과 광대역 ISDN 서비스에 대한 ISDN망

과 LAN 인터페이스의 개발로 要約될 수 있다.  

1997년도를 開發目標로 하는 지능형 컴퓨터 개발 계획은 1단계로 1994년까지 不連續 음성으

로 대화가 가능하고, 정지 화상 및 印刷體 글씨를 인식하며 멀티미디어를 처리할 수 있는 

100MIPS(Mega Logical Inference Per Second)급의 컴퓨터 개발이며 2단계로 필기체 및 동적 

화상을 처리하고 연속 음성 처리가 가능한 10GIPS(Giga Logical Inference Per Second) 급

의 컴퓨터의 개발을 목표로 추진되고 있다.  

2. 國內外 기술 개발 動向  

마이크로프로세서와 메모리 IC 등의 기술 개발로 컴퓨터의 Life-Cycle이 점차 짧아지고 있

는 추세이며, 이와 竝行하여 過去에 大型·中型·메인프레임·워크스테이션 및 PC로 대별되

던 컴퓨터가 서로의 機能을 확대하면서 기능적 구분 자체가 점차 모호해지고 있다. 용도별 
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컴퓨터가 네트워크 내에서 分散型 네트워크로 實現되면서 向後의 컴퓨터 기술은 標準化, 分

散化, 多樣化의 방향으로 잡아 갈 것으로 예상된다. 워크스테이션은 과거 전문가의 과학 기

술 개발용으로 출발하였으나, 현재는 PC의 기능 영역을 잠식하고 있으며 특히 PC는 마이크

로 프로세서, 디스플레이 장치 및 電池의 개발로 小型化, 携帶化가 용이하고, 통신망과 접

속함으로써 통신 단말기로의 수요가 급속히 증가될 것으로 예상된다.  

세계 각국은 情報産業 분야에서 기술적 우위를 선점하기 위한 국가적 차원에서 연구 개발을 

전략적으로 추진하고 있으며, 후발 기술 개발국에 기술 이전을 엄격히 제한하고 있다. 또한 

技術經濟의 블록화 추세가 현저해지면서 기술 선진국 간의 硏究協力은 강화되면서도 후발 

기술국에 대한 기술 이전은 회피되고 있다.  

1991년 초에 발표된 일본을 중심으로 한 미국, 일본, EC의 제6세대 컴퓨터 개발을 위한 콘

소시움 구성 발표가 그 단적인 예라 하겠다.  

先進 주요국의 지능형 컴퓨터 관련 硏究 사례를 보면, 美國은 DARPA, MCC, SCI 프로그램을 

통해서 신경 회로망, 멀티미디어 DB, 병렬 처리 기술, 인공 지능 등의 관련 기술 확보를 위

해 민간 기업의 콘소시움이나 미국방성 주관하에 산·학·연 共同硏究 형태를 추진 중에 있

으며, 日本은 ICOT, 그리고 EC 및 유럽 각국은 ESPRIT Ⅰ·Ⅱ, RACE와 Alvery 프로그램 등

을 통해 차세대 컴퓨터 개발에 심혈을 기울이고 있다(표 1참조).  

<표 1. 각국의 프로그램과 연구 내용>  

 

國內 컴퓨터 산업은 1983년부터 IBM PC 호환 기종의 OEM 생산으로 출발하여 PC의 대량 조립 

생산으로 한때 輸出 주력 상품으로까지 각광을 받았으나, 국내의 인건비 상승과 海外의 시

장 변화에 능동적인 대처와 시장 개척의 소홀, 그리고 核心技術 개발 소홀로 국제 경쟁력을 

잃고 있으며 특히 지난 해에는 큰 어려움을 겪었다.  
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따라서, 核心技術開發을 통해 제조업 경쟁력을 배양하고 고부가 가치 산업을 육성하고자 하

는 필요성에 의해 정부에서는 G7 商品化 선도 기술 중의 하나로 인공 지능 컴퓨터를 선정하

게 되었으며 이를 통해 멀티미디어, 신경망 컴퓨터, 고급 지식 처리 컴퓨터 개발이 착수되

고 있다.  

3. 市場展望 分析  

1) 世系市場 동향  

컴퓨터 산업은 1980년대 들어와 情報通信技術의 향상에 힘입어 급격한 신장세를 보이고 있

으며 시장 규모나 교역면에서도 과거의 美·日 양극 구조에서 美國을 비롯한 日本, EC권, 

그리고 아시아 신흥 공업국(NICs)권 등으로 多極化되는 경향이 뚜렷해지고 있다.  

世界 컴퓨터 市場은 1988년 현재 1,573억 달러 규모에서 2000년까지 연평균 9.43%로 성장하

여 2000년에는 4,611억 달러에 이를 것으로 전망된다. 이 중 범용 컴퓨터 수요는 1988년 現

在 총수요의 85.1%에서 2000년에는 72.9%로 감소하는 반면 마이크로 프로세서, 메모리 소

자, 디스플레이 장치 등의 개발로 PC의 신장세가 두드러질 것으로 예상된다.(표 2 참조)  

<표 2. 世界 컴퓨터 市場 수요 전망>  

 

2) 國內 市場展望  

세계적으로 컴퓨터 관련 技術革新이 가속화되면서, 기술이 상품의 국제 경쟁력을 결정하는 

요체가 되고 있을 뿐만 아니라 경쟁의 성패가 바로 核心技術의 개발에 의해 좌우되고 있다. 

이러한 추세에 따라 美國은 지적 재산권을 내세워 통상 전략의 일환으로 우리 나라를 비롯

한 對美 무역 흑자국에 이의 보호강화를 추진하고 있다. IBM社에 대한 국내 생산업체의 특

허금 지불이 최고 3%의 로열티를 지불하는 사례도 나타나고 있다. 또한 계속되는 로열티 분

쟁 등으로 인해 國內 컴퓨터 産業의 존립까지도 위태로와 지고 있다.  
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國內 컴퓨터 수요는 1989년 말 현재 총 18억 2천만 달러 수준이며, 2000년에 가서는 총 81

억 4,800만 달러로 급속한 伸張이 예상되고, 이중 PC가 전체 66.5% 수준인 54억 1,500만 달

러로 보다 급속한 伸張이 예상된다. 또한 知能型 컴퓨터는 2000년대에 國內 전체 시장의 약 

53%인 43억 2,600백만 달러를 차지하여 국내 컴퓨터 시장 중에서 知能型 컴퓨터의 비중이 

커질 것으로 추측된다(표 3 참조).  

최근 급속도로 發展하고 있는 컴퓨터 技術과 경제 사회 변화에 대처하며 産業의 情報化, 社

會의 情報化 및 家庭의 情報化 등 2000년대를 향한 고도 정보화 사회에 부응하기 위한 새로

운 미래의 컴퓨터 개발이 요구되고 있다.  

 

<표 3. 知能型 컴퓨터 잠정 需要豫測> 

 

Ⅳ. 맺 음 말  

1991년도는 國內 컴퓨터 산업이 크게 위축된 상태에 머물렀다. IBM社가 저가격 PC를 출하하

였고, 대만산 PC가 국내 시장을 크게 위협하는 등 輸出市場 및 國內市場에서도 어려움을 겪

은 한해였다.  

이것은 컴퓨터에 관련된 源泉要素技術의 개발에 소홀하였으며, 국제적인 시장 환경의 변화

에 사전에 대처하기 못한 당연한 결과이다. 따라서 다양한 通信 서비스를 요구하고 있는 수

요자의 욕구에 부응하고 21세기 情報化 社會 구축을 목표로 하고 있는 우리로서는, 종래의 

비지니스 및 기술 계산 분야 탈피하여 새로운 지적 처리 분야 중심-신종 통역, 텔레마틱 서

비스, 전자 도서 사회 경제 예측 분야에서 급격한 수요가 예상되는-인 次世代 컴퓨터의 개

발에 중점이 주어지는 방향 전환이 시급히 요청된다.  
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