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요 약

본 논문은 발성자의 자연스러운 음성데이터를 수집하기 위한 발성내용 제시시스팀의 구현에 대하여 기술한다. 대량의 음 

성정보의 수집 및 처리를 위해서는 이와같은 시스팀이 필수적이다. 왜냐하면, 음성정보처리의 성능 평가는 음성데이터와 

발성방법에 따라 죄우되므로 실제의 환경에서 사용되는 자연스러운 음성으로 평가되어야만 객관적인 결과를 얻을 수 있 

기 때문이다. 따라서 이러한 음성데이터를 효율적으로 수집하기 위한 방법으로써 발성내용 제시 시스팀에 관하여 기술하 

고자 한다. 특히, 본 논문에서는 발성해야 할 데이터를 제시하기 위한 요구사항, 기능, PC에 의한 구현에 대하여 기술한 

다. 본 시스팀은 음성수집 단계뿐만아니라 수집 후의 편집 작업의 편리성을 고려하여 구현하였으며, 4연속 숫자음 둥 96명 

이 발성한 63,840개의 단어를 수집하는데 적용하였고 수집 과정에서 종래의 리스트를 보고 발성하는 방법에 비해 훨씬 

효율적이고 자연스러운 발성을 유도할 수 있었다.

Abstracts

This paper describes the implementation of utterance display system for natural speech data acquistion with indi- 

vidual utterance habits, This system is considered important for very large-scale speech signal processing since 

the performance of speech signal processing depends on the speech data as well as the way of utterance, and 

eventually must be evaluated by the natural speech data obtained from real worlds. Thus, as the method of 

collecting the speech data, 나lis paper deals with 나le requirements, the functions, and 나le implementations based 

on personal computer (IBM-PC) for displaying the speech data to be uttered. Especially this system was 

implemented considering not only the acquisition of natural utterance but also the convenience of editing works 

after data acquisition phase. It was applied for 63,840 words uttered by 96 speakers and, from the view point of ut

terance naturalness, showed the improved results better than the list method.

I•서 론

음성정보처리 분야에서, 음성 데이터베이스 구축 

의 필요성 및 중요성이 더욱 높아 가고 있다.[1,2,3, 

41. 체계적인 음성연구를 위해서는, 가능하면 많은 

종류, 많은 양（성별, 나이, 방언, 화자수 등）의 데이 

터가 필요하며, 음성연구가 고도화 되고 신뢰성이 있 

는 연구가 되기위하여는 더욱 절실히 요구되는 사항 

이다. 이러한 많은 양의 음성을 수집함에 있어서, 가 

장 중요한 점은 평상시처럼 자연스럽게 발성된 음성 

데이터를 수집하는 일이다.
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일반적으로, 음성을 수집하기 위하여 녹음을 한다 

고 하면 평상시의 자연스러운 발성이 나오지 않고 긴 

장하게 되고 조심스럽게 발성이 되어 실제적인 효고卜 

를 얻기가 상당히 어렵다. 따라서, 어떻게 하면 보통 

때의 발성과 똑같이 발성된 음성을 얻을 수 있을까가 

중요한 연구의 대상이 된다. 즉, 음성데이터 수집을 

위한 발성내용 제시 방법에 대한 연咔이다. 보통 생 

각될 수 있는 방법으로는, 첫번째, 발성단어 혹은 무- 

장의 리스트를 만들어 두고 발성자로 하여금 읽 게 하 

는 방법이다. 이는 가장 간단한 방법이지만 녹음 중 

에 종이를 넘기는 소리와 같이 불필요한 잡음이라든 

가 여러번 발성을 할 때 몇번째 발성인지, 혹은 방금 

발성한 단어가 어느 단어인지 잊어버리기 쉬운 단점 

이 있다. 두번째, 발성해야 할 단어를 헤드폰을 통하 

여 음성으로써 알려주는 방법이 있匸卜. 이는 리스트를 

보고 발성하는 방법보다는 좋지만 듣고 발성하므로 

써 발성 자 나름대 로 발성 하기 보다는 억 양, 발성방법 , 

소리의 크기 등이 헤드폰에서 나오는대로 발성하려 

는 경향이 있어 개인성이 상실될 염려가 있다. 세번 

째, 발성해야 할 대상단어, 또는 문장을 개인용 컴퓨 

터 등의 화면에 디스플레 이 시켜 발성자가 읽 게 하는 

방법이 있다. 이 방법은 발성자에게 발성에 대한 불 

안과 부담을 덜어 주며, 발성 등의 잘못이 있을 때는 

미리 구현되어 있는 컴퓨터의 제어기능을 이용하여 

수정작업이 쉽게 이루어지는 장점이 있다. 또한 발성 

시간, 나아가서는 발성의 크기 등을 적절히 조정할 

수 있어 매우 좋은 방법 이 다. 그러 나, 이 는 발성 데 이 

터들을 화면에 디스플레이 시키고 발성자와 운영자 

를 위한 각종 기능을 제어할 수 있는 시스팀의 구현 

에 관한 연구가 필요하다. 네 번째, 가장 좋은 방법 은, 

화면 등을 이용하여 원하는 발성이 나오도록 유도 질 

문하는 방법 이다. 즉, 화면상에서 원하는 대답（발성） 

이 나올 수 있도록 질문하는 방법이다.[5] 지금까지 

는 주로 첫번째 방법인 발성리스트를 이용하는 것이 

가장 보편적이고, 세번째의 방법도 시스팀의 구현문 

제 때문에 널리 이용되고 있지 않은 실정이다.

본 논문은 많은 양의 자연스러운 발성 데이터를 수 

집하고 효율적인 편집을 할 수 있으며, 신뢰도 높은 

음성 데이터베이스를 구축함을 목적으로 발성내용 

제시시스팀의 구현에 대한 연구로써, 먼저 고려해야 

할 발성내용 제시시스팀의 요구사항을 정의하고, 범 

용 시스팀으로써의 기능과 구현에 대하여 기술한다. 

마지막으로 본 시스팀을 4연속 숫자음 35개, 숫자음 

25개를 각각 96명이 9회씩 발성한 데이터와, 계산기 

제어용 40개단어를 60명이 5회씩 발성한 데이터를 수 

집하고 레이블링하는 데 적용하였다. 그 결고｝, 발성 

자의 자연스러운 발성의 유도와, 운영 자의 작업 효율 

성이 향상된 결나를 얻었다.

口. 시스팀의 요구사항

발성자는 편하게 발성할 수 있고, 발성을 모니터링 

하고 시스팀을 운영하는 운영자의 작업효율을 향상 

시키기 위하여 발성내용 제시시스팀의 요구사항을 

다음과 같이 정 의 한다.

첫째, 무담없이 평소의 발성대로 긴장하지 않고 자 

연스럽게 발성할 수 있도록 발성자를 도와주어야 한 

다. 둘째, 발성자의 발성을 모니터링하는 운영자의 

작업량이 상당히 많기 때문에 작업의 부담을 줄여야 

한다. 셋째, 음성데이터 수집이 끝나고 정확하고 편 

리하게 데이터의 편집작업을 할 수 있도록 보조정보 

를 자동으로•제공할 수 있어야 한다. 넷째, 시스팀은 

범용의 개인용 컴퓨터에 의해 구현되어야 하며 소프 

트웨어의 확장과 호환이 쉬워야 하고, 시스팀이 동작 

하기 위하여 필요한 소프트웨어, 하드웨어의 지원을 

최대로 줄여 기본 시스팀으로 동작될 수 있어야 한 

다. 다섯째, 화면에 발성해야 할 내용이 디스플레이 

될때 디스플레이 되기까지 걸리는 시간이 가능한 짧 

아야 한다. 즉, 발성 내용의 글씨 가 스캐닝 되어 나타 

나는 것처럼 보이는 형태가 아니라 시작과 끝부분이 

동시에 디스플레이 되어야 한다. 여섯째, 화면에 디 

스플레이 되는 발성내용은 운영자가 원하면 언제든 

지 내용의 첨가, 수정, 삭제를 할 수 있어야 하고 변 

경된 사항은 쉽 게 확인할 수 있어야 한다. 일곱째, 운 

영 자는 컴퓨터를 전혀 모르는 사람으로 가정하여 화 

면에 나오는 지시만을 보고 모든 작동을 할 수 있어 

야 한다.

in. 발성내용 제시시스팀의 기능

앞 절에서 정의한 요구사항을 만족시키기 위한 발 

성내용 제시시스팀의 기능은 크게 나누어, 발성자로 

하여금 부담을 느끼지 않고 자연스러운 발성을 유도 

할 수 있도록 하는 발성자를 위한 기능과 수집과정 

중의 운영기능, 음성수집이 끝난후 음성데이터 편집 

작업을 정확하고 편리하게 하는 예비작업을 위한 기 

능이 있다.
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3.1 발성자를 위한 기능

발성준비시간과 발성시간을 서로 다른 색깔을 이 

용하여 사각형의 막대가 채워지는 형태로 시간의 흐 

름을 시각적으로 나타내 어 줌으로써 다음의 일을 예측 

할 수 있게 하고 화면에「발성한 단어수/전체 단어 

수」를 타나내 현재의 진행정도를 알 수 있게하여 심 

적인 부담을 줄인다. 이때, 발성시간은 운영자에 의 

해서도 조정되지만 발성자가 키보드 혹은 마우스를 

이용하여 조정할 수 있게 한다. 발성 도중에 언제든 

지 쉴 수 있으며, 발성을 시작하기 전에 몇 개의 단어 

를 발성하고 쉬기를 원하는지 그 단어의 수를 입력함 

으로써, 원하는 일정 간격으로도 쉴 수 있게 한다.

3.2 운영자를 위 한 기능

운영자를 위한 기능에는 크게 두 가지의 기능이 있 

는더L 즉 발성자가 발성하는 음성데이터를 수집할 때 

필요한 기능과 음성수집이 끝난 후 음성 편집작업을 

할 때 필요한 기능이 있다.

3.2.1 음성데이터 수집시 필요한 기능

발성 도중에 운영자가 할 수 있는 일들을 화면의 

밑부분에 윈도우형 메 뉴 형식 으로 표시 해주고, F1 키 

를 누르면 HELP 기능이 있어 그때 그때 필요한 기 

능을 설명해 줌으로써 운영자가 모든 절차를 쉽 게 알 

고 제어할 수 있다.

발성을 시작하기 전에 운영자가 녹음환경, 발성자 

인적사항, 운영자 관련 사항 등을 키로써 입력하며, 

이 일을 가급적 줄이기 위하여 입력을 한 번 끝내고 

발성자가 바뀌어 다시 시작할 때어】（처음화면）, 그전 

에 입력된 사항을 그대로 남게 하여 발성자의 이름 

등 변동이 있는 부분은 BACKSPACE로써 수정하여 

다시 입 력하고, 녹음환경 등 변동이 없는 부분은 EN

TER 키로써 다시 입력하는 노력을 줄인다. 그리고, 

내용을 전체적으로 수정, 변경해야 할 부분이 있으면 

상하 화살표키를 이용하여 원하는 장소로 움직여 수 

정할 수 있게 한다.

발성도중에 발성자가 발성을 잘못했을 경우와 발 

성을 하지 않았을 때 다시 발성해야 할 경우가 생긴 

다. 이때, 보통의 방법으로써는 운영자가 발성내용의 

번호를 메모지에 메모해 두었다가 일차 발성이 끝나 

면 잘못된 발성들을 함께 모아 다시 발성하게 한다. 

이렇게 하면 발성자와 운영자 모두가 작업의 복잡성 

등에 의한 오류가 발생하기 쉽다. 이를 위하여 잘못 

된 발성내용을 운영자가 시스팀에 기억시켜 자동으 
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로 발성내용을 다시 제시하게 한다. 이 작업은 물론 

수동으로도 임의의 발성내용을 제시할 수 있게 한다.

많은 양의 발성내용을 제시하는 순서에 있어서, 한 

세트의 단어를 한 번만 제시하는 경우와 여러번 제시 

해야 할 경우（발성횟수）가 있다. 이때, 여러번 제시 

하는 방법에 있어서 발성내용의 순서를 각 횟수 내에 

서 같게 할 수도 있으며, 랜덤으로 각각 다르게 할 수 

도 있고, 각 횟수 내가 아닌 전체의 발성내용이 랜덤 

한 순서로 할 수도 있는데 이를 운영자가 선택할 수 

있다. 물론, 발성내용을 입력할 때도 운영자가 쉽게 

입력하고 수정할 수 있다.

3.2.2 음성데이 터 편집시 필요한 기능

음성데이터 수집 작업이 끝난 후 편집작업을 정확 

하고 편리하게 할 수 있도록 편집 작업에 필요한 화 

일을 자동 저장하게 하는 기능이 있다. 즉, 음성데이 

터의 수집작업을 끝내면, 자동으로 두 종류의 화일이 

생성된다.

운영자는 발성자가 발성할 내용이 들어 있는 화일 

명을 입력시키고, 현재의 발성자가 누구인지를 알기 

위하여 발성자의 이름을 입력한다. 그리고 발성자의 발 

성이 끝나면, 음성데이터를 편집할 때 필요한 화일이 

생성된다. 이는, 어느 발성자가 어떠한 순서로 된 € 

어를 발성했는지? 혹은 잘못 발성한 단어가 어느 단 

어인지를 알아야 편집을 정확하고 쉽게 할 수 있다. 

이때, 화일을 두 종류로 나누어 누구의 발성이 어떤 

화일명으로 저장되었는지를 알 수 있는 화일과, 발성 

자의 인적사항과 발성환경, 조건, 그리고 실제로 발 

성한 내용이 저장되어 있는 화일이 생성된다.

IV. 시스팀의 구현과 적용

본 시스팀은 크게 두 부분으로 나누어 구현된다. 

첫째는, 발성자가 발성할 발성 리스트의 작성 부분 

과, 둘째는 단어를 화면에 디스플레이 시키고 제어해 

주는 발성내용 제시부분이다. 본 시스팀의 구현과 실 

행에 필요한 기본환경과 앞에서 기술한 시스팀의 요 

구사항을 만족시키기 위한 기능을 구현하는 방법과 

시스팀의 적용에 대하여 기술한다.

4.1 기본 환경

시스팀은 누구라도 사용할 수 있도록 하는 범용성 

을 고려하여 특별한 환경은 사용치 않음을 원칙으로 

하였기 때문에 거의 대부분이 범용의 개인용 컴퓨터 



8

환경이다.

4.2 발성 리스트의 작성

발성자가 발성할 발성내용의 리스트를 작성한다. 

운영자는, 발성단어의 반복횟수, 반복된 단어들의 나 

열 방법 선택, 저장될 화일명을 입력한다. 현재의 입 

력 데이터를 디스플레이 시켜주고, 데이터의 수정, 

확인, 편집을 선택할 수 있다. 이러한 절차는, 그때 

그때 필요한 사항이 화면에 디스플레이 되기 때문에 

컴퓨터에 대한 기본 지식이 없는 운영자라도 쉽게 운 

영할 수 있다.

표 1은 10개의 4연숫자 2회를 반복횟수내에서 랜덤 

하게 구성되는 방법으로 작성된 단어리스트를 예로 

써 나타내고 있다. 이 표에서 알 수 있듯이, 4연속 숫 

자 “7502”의 경우에 1회째는 두번째 제시되고 （2번）2 

회째는 여덟 번째 제시 （18번 ）됨을 알 수 있다.

표 1. 작성된 데이터 리 스트 : 4digit.dat

1. 9568 2. 7502 3. 6737 4. 7254 5. 5625

6. 1451 7. 4656 8. 8245 9. 5625 10. 8653

11. 8653 12. 9568 13. 5626 14. 1451 15. 8245

16. 4564 17. 7254 18. 7052 19. 5625 20. 6737

4.3 발성내용 제시 시스팀

발성내용을 제시하고 제어하는 기능을 가진 시스 

팀을 구현한다. 발성자는 부담없이 자연스럽 게 발성 

하고, 운영자는 쉽 게 사용할 수 있도록 구성되어 있 

으며, 운영 자가 해야 할 일, 발성 자가 발성해야 하는 

일, 그리고 발성자가 속으로 읽기만 해야 하는 일의 

부분으로 나누어 글씨의 색깔로써 구분하고 있匸时 특 

히, 발성자는 화면에 노란색으로 된 큰 글씨만 발성 

하면 되고 진행 도중에 운영자가 할 수 있는 일 등을 

화면의 아래쪽에 메뉴박스를 만들어 사용 가능한 커 

맨드 종류를 나열하고, 색깔을 이용하여 현재 상태에 

서 사용가능한 커맨드가 어떤 커맨드인지도 쉽게 구 

분할 수 있다. 아래에 발성에 들어가기 전에 수집과 

편집에 필요한 정보를 얻기 위한 운영자의 입력사항 

과 발성내용의 제시에 관하여 기술한다.

4.3.1 입력사항

운영자는 발성자가 발성을 시작하기 전에, 발성자 

에 대한 정보와 시스팀 운영과 편집시에 필요한 사항 

을 입력한다. 그림 1은 운영자가 발성자의 발성에 앞 
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서 미리 입력해야 할 사항을 나타내고 있다. 그 입력 

사항으로써, 운영자의 이름, 녹음장소, 발성자의 인 

적사항, 발성순서와 단어가 저장될 화일명, 읽어들일 

데이터 화일명이 있匸］■. 그리고, 발성자가 발성내용을 

발성 할 때 발성을 위 한 준비시 간과 발성시 간의 길이 

를 각각 1초에서 3초의 시간 범위 내에서 선택할 수 

있다• 리고, 발성자가 발성 도중에 휴식을 취하게 

하기 위하여 몇 개의 단어를 발성하고 쉬기를 원하는 

지 갯수를 입력 한다.

« 운형자꺼서뇬 다옴 사항오 입혁하십시오〉>

1. 운영자의 이善을 입러하십시오（5지 이내） :
2. 늑음징소붕 입력하십시오（영/반 30자 이니» : ............... .
3 발성자의 인척사항

이룡 : •••««««• 성별 : •• 생년실일 : •••». <•
출생지 : •«»•••«• ）24 이천의 거주지 :
신장伉2 : 박혁 직업 : *•«««.»•«

41. 발성순서와 단어가 저장될 바일넝옹 입력하십시오.（영운8자 이니）.“”“”
4-2. 이어들일 데이터 화입명응 입력하십시오.（영분 8자 이卓） ； ••«*•»*«
5. 발성준비 시간가 발성시간을 다음중예서 선각하십시오.： •

（예 2. defal 1=5）
준비시간 발성시간

t） I 2
2J ） 3
3） 2 1
41 2 2
5） 2 3

6. 쉬엇다갏 단어수블 임혁하십시오. ««•
（예: 70. defait： 쉬지앙고 계속함. 단 P예 의해너는 일 수 있옴）

그림 1. 운영 사의 입력사항

4.3.2 발성내용의 제시

운영자가 그림 1의 지시에 따라서 필요사항을 입력 

하면 여러 종류의 안내 화면이 나오고, 발성자가 발 

성하기 전 혹은 쉬었다가 다시 발성할 경우 시작 단 

어의 오류를 막기 위하여 세개의 연습용 단어를 제시 

하여 발성 연습을 하게하여 발성의 오류를 최대한 방 

지한다. 또한, 발성 데이터를 수집한 후 녹음 데이터 

가 누구의 것인지를 쉽게 알 수 있게 하기 위하여 발 

성자의 이름을 디스플레이 시켜 발성자가 자신의 이 

름을 발성한 후 발성해야 할 발성내용 제시 화면이 

나온다. 그림 2는 발성내용 제시 화면의 예를 나타내 

고 있으며, 여기서 “1451"은 발성해야 할 내용, 그 밑 

의 막대기둥은 빨강색으로 채워지는 발성 준비 시간 

과 녹색으로 채워지는 발성개시 시간을 나타내어 올 

바른 발성을 유도하고, 발성단어 간의 시간도 어느정 

도 일정하게 유지한다. 메뉴박스에 대한 설명은 다음 

절의 키의 기능에서 자세히 기술하며, 왼쪽의 6/20 

은 현재의 진행상황 즉, ［발성된 단어수/전체의 단 

어수］를 표시하여 발성자의 심리적 부담을 줄인다. 

오른쪽의 'saved'는 발성자가 잘못 발성하였을 경우 

다시 발성하게 하기 위하여 기억시켜 두어야 하는데 

발성을 모니터링하고 있는 운영자의 키 입력에 의해 
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기억되었음을 확인시켜 주는 표시이다. 이럴 경우에 

물론 전체단어수도 증가한다.

1451
囈鑿建廟

代뵤n Jump Pau也 Eud ENTER £云:§页£ Quit&gingj 

그림 2. 발성내용 제시

（“1451”의 발성내용이 제시되어 발성자가 잘못 발성했을 때）

4.3.3 자동으로 작성되는 화일

3.2.2절에서 기술했듯이, 정확한 편집과 작업의 편 

리 성을 위하여 두 종류의 화일을 자동 작성한다.

첫째, ［발성자가 발성할 내용이 저장되어 있는 데 

이터 화일명.［1st］로써, 운영자는 발성자가 발성할 내 

용이 저장되어 있는 데이터 화일명을 입력한 후, 시 

스팀을 빠져 나오면, 위의 화일명에 발성자의 이름과 

발성자의 인적사항, 발성내용이 저 장되어 있는 발성 

자 화일명이 쓰여진다. 물론, 발성자 화일명은 운영 

자가 임의로 줄 수 있으며, 이는 발성자가 발성한 내 

용이 어느 화일에 들어있는지를 알 수 있다. 그리고, 

데이터 화일명이 같으면 발성자 이름과 발성자 화일 

명이 계속 첨가되고, 경우에 따라서는 발성자 화일명 

을 저 장할 필요가 없는 경우에는 저 장하지 않고 작업 

에서 빠져 나올 수도 있匸+（Q에 의해서）. 표 2는 

4digit.dat를 읽어 들일 때 생기는 4digit.lst를 나타 

내며 여기에는 4digit.dat를 발성한 발성자 리스트인 

csk.lst, jyy.lst, pjs.lst가 등록되어 있음을 알 수 있 

다.

표 2. 4digit.dat를 읽어들일 때 생기는 4digit.lst의 내용

최 선규 csk.lst

조양연 jyy.lst

박종성 pjs.lst

둘째, ［발성자 화일명.1st］로써, 운영자가 임의의 

발성자 화일명을 주면 ［발성자 화일명.1st］라는 화일 

명이 생성된다. 여기에는, '화일명, 녹음일시, 녹음장 

소, 발성자의 인적사항（이름, 성별, 생년월일, 출생 

시, 12세 이전 거주지, 신장, 학력, 직업）, 발성내용 

（발성일련번호, 단어번호, 단어명）, 운영자의 이름이 

저 장되어 있다. 또한, 발성자가 발성 내용을 잘못 발 

성 했을 경우, 운영 자는 발성 자로 하여금 다시 발성 하 

도록 이 단어를 기억시켜 두어야 하고 또한 이러한 

정보가 표시되어 있어야 한다. 그렇지 않으면, 음성 

데이터 수집이 끝나고 데이터 편집작업을 할 때 현재 

의 데이타가 올바른 발성인지, 잘못된 발성인지를 

모르기 때문에 오류를 범하게 된다. 따라서, 잘못 발 

성하여 다시 발성한 단어에 대하여는 *를 표시한다. 

（이 단어는 편집을 하지 않도록 한다）. 표 3은 위의 

내용의 한 예를 나타내고 있다. 즉, 표 2에 등록된 리 

스트 중의 하나인 jyy.lst를 보면 표3과 같이 화일 

명, 녹음일시, 장소, 인적사항, 발성내용이 들어 있 

다. 특히, 발성내용에서 발성일련 번호 6번의 

“9567”은 처음에 잘못 발성하여 *표가 붙어서 13번 

째 다시 제시되어 발성하였으나 또 잘못 발성하여 

15번째 다시 제시되어 발성했음을 보여주고 있다.

표 3. 4digit.lst의 내용중 jyy.lst의 내용

« 발성'킈 스 트 »
1. 화일명 : jyy.lst

2. 녹음일시 : 1992년 7월 1일 15시 8분 43초

3. 녹음장소 : 삼광전자통신

4. 발성자 인적사항

-이름 : 조양연

생년월일: 1970.1.2

-줄생 지 : 서 울

-12세 이전 거주지 : 서울

-신장: 177

一학력 : 대 재

직 업 : 학생

5. 발성내용

발성일련번호 단어번호 단어명

1 1 2566

2 2 9758*

3 3 3567

4 4 2567*

5 5 6886

6 6 9567*

7 7 6738

8 8 7633*

9 9 8546

10 10 3462

11 2 9758

12 4 2567

13 6 9567*

14 8 7633

15

1 6. 운영 자 이름 : 김 경태

6 9567
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4.3.5 각 키의 기능

키보드와 마우스를 동시에 사용할 수 있으며, 키보 

드의 경우 특정 키를 누를 때 특정 키 주변의 다른 키 

가 눌러져서 오류를 범하는 실수가 없도록 구현되어 

있다. 마우스의 경우는, 버턴 3개의 마우스를 사용할 

수 있게 하고 그렇지 않을 때에도 부분적으로는 사용 

할 수 있다. 이러한 사용방법은 화면에 모두 디스플 

레이 되기 때문에 쉽게 알 수 있다. 그림 2의 아래쪽 

에 있는 메뉴박스는 각 커맨드 키의 기능을 나타낸다. 

마우스를 사용할 때는 왼쪽버턴으로 메뉴박스의 키 

를 선택하여 한번 클릭 함으로써 그 기능이 실현된다. 

그리고, 다음 화면으로 진행시키는 커맨드는 많이 사 

용되므로 마우스의 오른쪽 버턴을 이용하여 편리성 

을 추구한다 각 키의 기능을 설명하면 다음과 같다.

ENTER : 다음 화면으로 진 행 한다.

A(gain) : 발성 자 한사람이 발성을 완전히 끝내고 

다음 발성자가 발성할 때 혹은 다른 종 

류의 데이터를 발성하고자 할 때 사용한 

다.

J(ump) :이미 발성된 단어 혹은 다시 발성해야 

할 필요가 있을 때 그 단어의 번호를 입 

력함으로써 화면에 다시 나타내 준다.

P(ause) : 쉬고 싶을 때, 혹은 문제가 돌발했을 때 

사용한다.

SPACE : 발성 도중에 발성 자가 틀리 게 발성 했 

을 때 다시 발성하게 하기 위하여 기억 

해 두었다가 나중에 화면에 나타나게 한 

다. 이 기능의 확인을 위하여 화면 오른 

쪽 밑에 'saved'라는 표시가 나타난다.

E(nd) :발성의 끝을나타낸다.

ESC : 본 시 스팀 에 서 탈출하여 도스 상태 로 간 

다.

Q(uit no saving) : ESC와 같은 가능이 지만, 다른 

점은 운영자가 입력한 발성자의 인적사 

항 등의 데이터가 화일에 저장되지 않는 

다(ESC는 정 장됨 )

4.4 시스팀의 적 용

본 시스팀의 유효성을 확인 위하여 음성수집 대상 

자료로써 4연속 숫자음 35단어와 숫자음 25단어를 각 

각 9회씩 96명, 계산기 제어용 40개단어를 5회씩 60 

명이 발성한 총 63,840개의 단어를 약 2개월간에 걸 

쳐 수집하는 단계에서 시스팀을 적용한다. 시스팀을 

적용할 때 평가 고려 항목으로써 발성자의 심적인 부

담감, 발성한 결과에 대한 자연성, 운영자의 부담감, 

사용상의 편리성 등을 조사한 결과 종래의 리스트를 

작성하여 읽는 방법에 비하여 훨씬 좋은 결과를 얻었 

다. 또한, 음성수집을 한 후 음성 데이터의 편집작업 

을 할 때에도 발성자에 관련된 많은 정보와 발성순서 

등이 자동으로 생성되어 작업시간을 대폭 줄일 수 있 

었다.

V. 결 론

본 논문에서는, 음성 데이터베이스를 구축하기 위 

하여 음성데이터가 필요하고 이 음성 데이터를 수집 

함에 있어서 발성자의 부담을 줄이면서 평상시의 자 

연스럽게 발성된 음성 데이터를 수집하고, 편집 과정 

에서 정확하고 편리한 편집작업이 가능한 발성내용 

제시시스팀의 구현에 관하여 연구하였다. 이를 위하 

여 발성내용 제시시스팀의 요구사항 및 기능을 정리 

하여 범용의 개이니용 컴퓨터로서 구현하였으며 사 

람이 하는 일을 최소화하여 발성자와 운영자의 부담 

을 줄였다 이를 4연속 숫자음 등의 63,840개의 단어 

를 실제 수집하는 단계에서 적용한 결과, 종래의 방 

식보다 발성의 자연성과 운영 자의 부담감, 시 간의 절 

약면에서 만족할 결과를 얻었다.

앞으로는, 본 시스팀보다 더욱 개선된, 즉, 사람이 

하는 일을 대폭 자동화 할 수 있는 시스팀을 개발하 

여야 한다. 현재의 과정은 발성一〉음향기기(녹음기, 

VTR, PCM 레코더, DAT)에 녹음 一〉A/D 변환 

一〉컴퓨터에 저장 一＞편집작업一〉단어의 화일화 

로 되어 있다. 이렇게 여러 단계를 거치므로, 시간과 

노력이 들고, 신뢰성에도 문제가 있다. 개선된 발성 

제시시스팀은, 위의 6단계를 동시에 자동으로 수행되 

는 시스팀이 되어야 하고, 이를 위하여는, 음성을 직 

접 컴퓨터에 저장하기 위한 A/D변환 장치, A/D된 

데이터를 실시간으로 하드디스크에 저장하는 기술, 

수집된 데이터를 분석하여 자동으로 음성구간을 검 

출하는기술, 편집된 내용을 화일화하는 기술 등(화일 

명의 명명법, 디렉토리의 구조 등)에 곤+한 연구가 필 

요하다.
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