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지상파 디지털멀티미디어방송 (Terrestrial Digital Multimedia Broadcasting, T-DMB)은 7인치 화면에서 VCD급 

의 고화질 비디오와 CD급의 고품질 오디오를 이동수신 환경에서 제공하는 기술로서, 2005년도 중반부터 상용 서비 

스가 시작될 예정이다. 그러나, T-DMB 규격에서는 가용 대역폭의 제한으로 인하여 오디오 신호를 위한 대역폭이 

128kbps로 제한되어 있으며, 모노와 스테레오 채널 서비스만이 가능하도록 하고 있다 본 논문은 기존의 T-DMB 수 

신기과 역호환성 (Backward Compatibility)을 유지하면서 멀티채널 오디오 콘텐츠를 제공할 수 있는 미디어처리기 

와 재생기 구조를 제안한다. 또한, T-DMB 수신기의 다양한 스피커 환경에서도 최적의 오디오 콘텐츠를 제공할 수 

있도록, 멀티채널 오디오 콘텐츠를 재생환경에 맞게 적응시킬 수 있는 수신기 구조를 제안한다. 기존의 T-DMB 수 

신기와 호환성을 유지하면서 멀티채널 오디오 콘텐츠를 제공하기 위하여 멀티채널 오디오를 위한 부가데이터를 메인 

오디오 스트림의 종속 스트림으로 정의하였으며, 기존 T-DMB 시스템의 BIFS (Binary Format for Scene)를 수정 

하지 않고 부가되는 오디오 객체를 제어할 수 있는 OD (Object Descriptor) 구조를 제안한다.

핵심용어 : 지상파 디지털멀티미디어방송, 멀티채널 오디오, 미디어 처리기 , 미디어재생기 , BIFS, OD
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The Terrestrial Digital Multimedia Broadcasting (T-DMB) system supplies high quality audio comparable 
with VCD in 7 inch display and high quality audio comparable CD at the mobile reception environment. 
T_DMB will launch commercial service at the middle of 2005. However, the bandwidth for audio data and 
the- number of channels are restricted to 128 kbps and 2 respectively in the current T_DMB standard 
because of the limitation of available bandwidth for multimedia data. This paper proposes a novel media 
processor structure for providing multi-channel audio contents over T-DMB system allowing backward 
compatibility with the legacy T_DMB receiver. Furthermore, we also propose an adaptive receiver 
structure to supply optimal audio contents on various speaker configuration in T-DMB receiver. To 
provide multi-channel audio contents allowing backward comaptilbity with the legacy T-DMB receiver, the 
additional data for multi-channel audio are defined as a dependent stream of main audio stream. The OD 
strucure for control an additional multi-channel audio elementary stream is proposed without changing the 
BIFS of the legacy T-DMB system.
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L 서론

심각한 주파수 부족현상과 고품질 멀티미디어 콘텐츠 

에 대한 사용자의 요구로 등장한 디지털 방송은 아날로 

방송에 비해 우수한 음질과 화질을 제공할 수 있는 고품 

질 TV 방송 (HDTV)과, 휴대폰과 같은 이동 수신기에서 

다양한 방송 콘텐츠를 제공하기 위한 이동 멀티미디어방 

송으로 구분되어 진화하고 있다.

2005년 상용서비스가 예정된 지상파 디지털멀티미디 

어 방송 (Terrestrial Digital Multimedia Broadcasting,

은 디지털 라디오 방송을 위한 DAB (Digital 

Audio Broadcasting)[2] 시스템을 기반으로 비디오를 비 

롯한 멀티미디어 서비스를 제공하는 시스템으로써 낮은 비 

트율에서 고품질 방송 서비스를 이동중에서도 끊김없이 제 

공할 뿐만 아니라, MPEG-4 시스템⑶을 사용하여 멀티미 

디어 객체들에 기반한 대화형 기능까지 제공할 수 있다.

CD (Compact Disc)로 대표되던 고품질 디지털 오디 

오는 DVD (Digital Versatile Disc)로 진화하면서 멀티 

채널 오디오란 새로운 서비스를 제공하기 시작했으며, 

HDTV (High Definition TV)의 상용서비스가 본격적으 

로 시작되면서 멀티채널 오디오는 머지않아 오디오 콘텐 

츠의 주류를 이룰것으로 예상된다. 또한, 소비자들의 새 

로운 서비스에 대한 욕구로 인하여 멀티채널 오디오 방 

송 서비스 또한 3차원 오디오 방송으로 진화해 갈 것으 

로 예상된다. 멀티채널 및 3차원 오디오 서비스를 위해 

서는 허용하는 대역폭내에서 제공되는 채널의 개수를 최 

대화하는 것이 재생음질을 유지하는 관건이 되므로 효율 

적인 멀티채널 오디오 압축기술과 제어기술이 요구된다.

본 논문에서는 기존의 지상파 DMB 단말과의 역호환 

성을 유지하면서 멀티채널 오디오를 서비스하기 위한 미 

디어처리기 및 재생기 구조를 제안한다. 기존의 지상파 

DMB 방송시스템과의 호환성을 유지하기 위하여, 멀티 

채널 오디오를 위한 별도의 독립적인 부가 스트림을 정 

의하였고, 이를 스테레오 오디오 서비스를 위한 스트림 

의 종속 스트림으로 정의함으로써 BIFS (Binary 

Format for Scene)데이터의 변경없이 멀티채널 오디오 

서비스가 가능하도록 하였다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 제 II장에서는 지상파 

디지털방송 시스템에 대한 개요을 설명하고, 제 山장에 

서는 멀티채널 오디오 서비스를 위한 미디어처리기와 재 

생기 구조를 기술한다. 제 IV장에서는 구현된 미디어처 

리기와 재생기를 이용하여 실제 방송환경에서의 실험결 

과를 서술한다. 끝으로 제 V장에서는 본 연구의 요약 및 

향후과제를 기술한다.

II. 지상파 디지털멀티미디어방송

다중경로 전파환경 및 도플러 효과 등에 의한 음질의 

열화와 심각한 주파수 부족현상을 보이는 기존의 아날로 

그 FM 방송의 문제점을 해결하고, 지상파를 이용하여 

CD수준의 고음질 오디오와 다양한 데이터 서비스를 제 

공하기 위한 디지털 오디오 방송 (Digital Audio Broad

casting, DAB)은 디지털 방송의 장점과 강한 이동 수신 

특성으로 인하여 우리나라를 비롯한 세계 여러 나라에서 

디지털 오디오 방송을 위한 표준으로 채택되고 있다[4]. 

국내에서는 이동수신 성능이 우수한 디지털 멀티미디어 

방송의 추구에 따라 DAB 방식을 바탕으로 MPEG-4 기 

반의 최신 비디오 및 오디오 코덱을 포함하는 지상파 디 

지털멀티미디어 방송 (Digital Multimedia Broadcating) 

규격을 제정하여 2005년부터 상용화 서비스를 시작할 

예정이다.

국내 지상파 DMB를 위해 적용된 Eureka-147 DAB 

방식은 오디오 부호화 방식으로는 MPEG-1/2 계층 II 

을, 디지털 변조 방식으로는 지상파에서 다중 경로 페이 

딩에 강건한 COFDM (Coded OFDM) 을 사용하며, 

1.5MHz의 전송 대역폭을 사용하여 단일 송신기로 고음 

질의 스테레오 음악 뿐만 아니라 데이터를 다중화 시켜 

방송할 수 있다[2].

국내 지상파 DMB 시스템에서는 Eureka-147의 데이 

터 채널을 통하여 고품질의 오디오 뿐만 아니라 비디오 

및 다양한 부가 데이터를 제공할 수 있도록 DAB의 개념 

을 확장시켰으며, 이를 위한 비디오 부호화 빙식으로는 

MPEG-4 AVC (Advanced Video Coding) [5]를 오디오 

부호화 방식으로는 MPEG-4 BSAC (Bit Sliced Arith- 

matic Coding)[6]을 채택하였고, 다양한 부가 데이터를 

처리하고 대화형 방송을 구현하기 위하여 MPEG-4 시 

스템[3]을 채택하였다.

그림 1은 지상파 DMB 전송시스템의 개요를 나타낸다. 

미디어처리기는 오디오 및 비디오 신호를 각각 MPEG-4 

BSAC 과 MPEG-4 AVC 를 이용하여 부호화하고 

MPEG-4 시스템 부호화와 MPEG-4 over MPEG-2[7] 

처리기를 통해 MPEG-2 TS 형태로 부호화 비트스트림 
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을 다중화한 후 앙상블 재다중화기를 거처 DAB 신호로 

변환하여 VHF 대역을 통해 전송한다.

그림 2는 지상파 DMB 수신시스템의 개요를 나타낸다. 

VHF 채널을 통하여 전송된 DMB 신호는 DAB 튜너를 통 

하여 DMB 채널 데이터로 분리되어 DMB 미디어재생기 

로 전달된다. DMB 미디어재생기는 DAB 수신 신호로부 

터 분리된 MPEG-2 TS 형태의 비트스트림을 해석하여, 

이를 MPEG-4 시스템에 기반한 오디오 및 비디오 장면 

을 구성한다. MPEG-2 TS 스트림으로 분리된 오디오 

및 비디오 스트림은 MPEG-4 BSAC 디코더와 MPEG-4 

AVC 디코더를 이용하여 오디오 및 비디오 신호로 변환 

되고, 구성된 장면을 기반으로 디스플레이장치와 스피커 

를 통하여 재생된다.

지상파 DMB 방송 표준은 1.15Mbps의 대역폭에 하나 

이상의 멀티미디어 방송 서비스를 제공하기 위하여 오디 

오 및 비디오 부호화 방식에 대한 제한을 가지고 있다. 

즉 1.15Mbps 대역에 두개의 멀티미디어 방송 서비스가 

가능하게 하기 위하여 오디오 신호에 대한 대역폭을 

128kbps로 제한하고 있으며, 오디오 신호에 대한 채널 

수를 2채널로 제한함으로써 멀티채널 오디오와 3차원 오 

디오 대한 서비스를 제한하고 있다.

본 논문에서는 상기와 같은 오디오 서비스에 대한 제 

한사항을 극복하고 기존의 지상파 DMB 수신기와도 역 

호환성 (Backward Compatibility)을 유지하면서 멀티채 

널 오디오를 서비스하기 위한 미디어처리기 및 재생기 

구조를 제안한다.

HI. MConDMB 방송시스템

본 장에서는 지상파 DMB 시스템을 이용한 멀티채널 

오디오 방송 (Multi-channel on DMB, MConDMB)을 

위한 미디어처리기 및 재생기의 구조를 설명한다.'

3.1. MConDMB 미디어처리기

MConDMB 시스템의 미디어처리기에서는 입력되는 멀 

티채널 오디오 신호 (L, R, C, Ls, Rs)를 ITU-R BS. 

775-1 규격⑻으로 채널 믹싱하여, 2채널 다운믹스 신호 

(LO, R0)와 부가 채널 신호 (T, QI, Q2)를 생성한다. 다 

운믹스 신호와 부가 채널 신호의 생성방법은 아래 식 ⑴ 

과 같다.

LO = L+누* Ls

R0=R+ •눞 " 누 Rs

T =V2C

21 누技部

22
(1)

다운믹스 신호는 MPEG-4 BSAC을 이용하여 부호화 

하고, 부가 채널 신호 또한 MPEG-4 BSAC을 이용하여 

부호화한다. 부호화된 다운믹스 신호와 부가 채널 스트 

림을 분리하여 처리하기 위하여 이들은 각각 독립적인 

ES (Elementary Stream)으로 정의한다. 기존의 지상파 

DMB 수신기와의 역호환성을 유지하기 위하여 부가 채 

널 오디오 ES를 다운믹스 오디오 ES의 종속 ES 

(dependent ES)로 정의하였다. 상기와 같은 방법으로 

정의된 오디오 객체에 대한 OD (Object Descriptor)중 

일부를 그림 3에 나타내었다. 제안된 객체구조를 적용하 

면 재생되는 시점에서의 오디오 객체의 수는 한 개로 한 

정되므로, 기존의 DMB 시스템에서 사용하는 BIFS

그림 1. 지상파 DMB 송신사스템 블록도

Figure 1. The block diagram of terrestrial DMB transmission system.
그림 2. 지상파 DMB 수신시스템 블록도

Figure 2. The block diagram of terrestrial DMB terminal system.
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OtyectDescnptor (
ObjectDescriptorlD 4
esDescr [// 다운믹스 오디오 ES 정의

ES_Descriptor {
ES[lD4
muxlnfb muxlnfo (

fileName "downmix.sac" 
streamFormat BSAC

}
decConfigDescr DecodeiConfigDescriptor { 

streamType 5 
bufferSizeDB 15060000 
otyectTypelndication 0x40 
decSpecificinfo DecoderSpecificInfoString { 

info "obsolete string"
}

}
slConfigDescr SLConfigDescriptor {
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esDescr [// 부가 채널 오디오 ES 정의
ES Descriptor {

ESJD6
steamDependeceFlag TRUE U 종속형 ES 

정의

muxlnfb muxlnfo { 
fileName "addionalChannels.sac" 
streamFonnat BSAC

}
decConfigDescr DecoderConfigDescriptor { 

streamType 5
bufferSizeDB 15060000 
olyectTypelndication 0x40 
decSpccificInfb DecoderSpecificInfoString { 

info "obsolete string"
}

} 
slConfigDescr SLConfigDescriptor {

]

그림 3. 멀티채널 오디오 0D 구조 예제

Figure 3. An example OD structure for multi-channel audio.

(Binary Format for Scene)를 수정하지 않고도 역호환 

성을 유지할 수 있다는 장점이 있다.

제안된 방식을 이용한 MConDMB 미디어 처리기의 구 

조를 그림 4에 나타내었다. 멀티채널 오디오 신호는 채 

널 믹서를 거쳐 다운믹스 오디오 신호와 부가 채널 오디 

오 신호로 분리된다. 분리된 오디오 신호들은 MPEG-4 

BSAC 부호화기를 통해 독립적인 ES (Elementray 

Stream)를 구성하며, SL 패킷타이저와 MPEG-4 over 

MPEG-2 모듈을 통해 MPEG-2 TS 형태로 다중화하여 

DAB 송신 시스템으로 전달된다.

3.2. MConDMB 미디어재생기

MConDMB 미디어처리기에서 생성된 멀티채널 오디오 

신호를 재생하기 위한 MConDMB 미디어재생기의 구조 

는 그림 5와 같다. SL 역패킷타이저를 통해 전달된 다운 

믹스 오디오 ES와 부가 채널 오디오 ES는 각각의 

MPEG-4 BSAC 디코더를 이용하여 PCM 형태의 오디오 

신호로 변환되고 채널 믹서를 통하여 멀티채널 오디오 

신호를 생성한다. 멀티채널 오디오 신호를 생성하는 과 

정은 아래 식 (2) 와 같다.

OD/BIFS Generator

IOD Generator

그림 4. MConDMB 미디어처리기 블록도

Figure 4. The block diagram of MConDMB Media Processor.
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그림 5. MConDMB 미디어재생기 블록도

Figure 5. 자ie block diagram of MConDMB Media Player.
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안된 MConDMB 미디어 재생기에서는 HRTF (Head 

Related Transfer Function) 필테9] 를 이용하여 바이 

노럴 신호로 변환하여, 스테레오 재생환경에서 가상 멀 

티채널 오디오 신호를 제공할 수 있다. 그림 6에서 나타 

내고 있는 가상채널 생성기에서는 멀티채널 오디오 신호 

의 각 채널신호를 H風TE를 이용하여 가상 평면상의 스피 

커 위치로 맵핑하여 가상 멀티채널 오디오 신호(바이노 

럴 신호)를 생성한다. 맵핑되는 스피커의 가상 평면상의 

위치는 ITU-R BS. 775-1 권고안의 5.1 채널 스피커 배 

치에 준하도록 하였으며, 좌우측 후방채널과 센터채널이 

이루는 각은 130도로 정의하였다. 가상 평면싱에 정위된 

가상 멀티채널 오디오 신호를 스피커를 이용하여 재생하 

는 경우에는 크로스토크 제거기를 이용하여 가상 멀티채 

널 효과가 사용자에게 적절히 전달되게 하였다. 또한, 

가상 멀티채널 생성기를 사용자가 선택적으로 적용하게 

함으로써 스테레오 오디오 콘텐츠만을 원하는 사용자에 

게도 스테레오 오디오 서비스가 가능하도록 하였다.

현재의 지상파 DMB 규격에서는 하나의 오디오 ES로 

오디오 객체가 구성되어 있으므로 종속 오디오 ES는 처 

리하지 않고 버리게 된다. 따라서, 기존의 지상파 DMB 

재생기는 부가 채널 오디오 신호로 구성된 종속 오디오 

ES를 제외한 다운믹스 오디오 ES만을 처리하여 스테레 

오 오디오 신호를 재생한다.

IV. 실험 결과

본 논문에서 제안한 멀티채널 오디오 서비스를 위한 

미디어처리기와 재생기의 성능을 검증하기 위하여 지상 

파 DMB 송수신 시스템을 이용하여 송수신 정합시험과

후방 좌측 

HRTF 團 터

믹서

T裕錦霍

기존 DMB 수신기와의 역호환성 시험을 수행하였다.

한국전자통신연구원내에 설치된 소출 력 지상파 DMB 

송수신 시스템을 이용하고, 지상파 DMB 미디어 미디어 

처리기와 재생기를 제안된 방식으로 구현된 MConDMB 

미디어처리기와 재생기로 대치하여 송수신 정합시험을 

수행하였다. 또한, 한국전자통신연구원에서 2003 년도에 

개발이 완료된 지상파 DMB 수신기를 이용하여 제안한 

멀티채널 오디오 서비스 (MConDMB)와 기존의 지상파 

DMB 수신기와의 역호환성을 실험하였斗. 그림 7은 본 

실험 환경을 도식화하여 표현한 것이다.

4.1. MConDMB 송신 시스템

그림 7에서 도시한 MConDMB 송신시스템을 이용하여 

멀티채널 오디오 서비스 콘텐츠를 송출하기 위하여 

'U-571' DVD 영화 타이틀로부터 MPEG-2 비디오 스트 

림과 5.1 채널 AC-3 스트림을 추출하였다. 그림 4의 비 

디오 전치리기에서는 MPEG-2 비디오 스트림을 복호화 

하여 RGB 데이터를 생성한 다음 QVGA (320x240) 크기 

로 영상크기를 변환한다. 다음으로 MPEG-4 AVC 인코 

더를 이용하여 초당 24프레임 영상을 384kbps의 비트율 

로 압축하여 영상 ES을 생성하였다.

384kbps 비트율로 압축된 48kHz 샘플링, 5.1 채널 

AC-3 스트림은 AC-3 디코더를 이용하여 PCM 데이터 

로 변환되어 그림 4의 채널 믹서로 전달된다. 채널 믹서 

에서는 ITU-R BS. 775-1 규격을 이용하여 다운믹스 신 

호와 부가 채널 신호로 분리한다. 다운믹스 신호는 

96kbps의 비트율로 MPEG-4 BSAC 인코더를 이용하여 

다운믹스 오디오 ES를 생성하고, 부가 채널 신호는 (3채

receiving system for integration test.

그림 7. MConDMB 송수신 시스템 정합시험 개요도

Figure 7. The schematic digram of MConDMB transmission and그림 6. 가상채널 생성기의 블록도

Figure 6. The block diagram of virtual channel generator.
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processor.

표 1. MConDMB 미디어처리기 스트림 구조와 비트율

Table t The stream structure and bitrate of MConDMB media

스트림 명 비트율

비디오 384 kbps

오디오（다운믹스 신호） 96 kbps

오디오（부가 신호） 128 kbps

미디어데이터

（MPEG-4 시스템 데이터 포함）
640 kbps

MPEG-2 TS 스트림 796 kbps

널로 구성） 128kbps의 비트율로 MPEG-4 BSAC 인코더 

를 이용하여 부가 채널 오디오 ES를 생성한다

상기의 과정으로 생성된 오디오 및 비디오 ES들과 

IOD, OD, BIFS 스트림을 SL 패킷화 하고, PES 패킷으 

로 변환한 다음 최종적으로 MPEG-2 TS로 다중회히•여 

MConDMB 미디어 처리기의 출력신호를 생성한다. 표 1 

은 본 논문에서 제안한 MConDMB 미디어 처리기 출력 

신호의 각 구성요소별 비트율을 나타낸다. 앙상블 재다 

중화기는 MConDMB 미디어 처리기로부터 MPEG-2 TS 

의 형태도 전달된 MConDMB 콘텐츠를 DAB 규격에 맞 

는 앙상블 （Ensemble）로 다중화하고, 앙상블 다중화기 

는 오디오 서비스 앙상블과 MConDMB 앙상블을 다중화 

하여 최종적인 앙상블을 구성한다. COFDM 변조기를 통 

하여 RF신호로 변조된 앙상블 신호를 송출기를 통하여 

한국전자통신연구원 제6연구동 옥상에 설치된 송출 안 

테나를 이용하여 MConDMB 신호를 송출하였다.

4.2. MConDMB 수신 시스템

MConDMB 송신시스템에서 송출된 MConDMB 신호를 

수신하여 재생하는 MConDMB 수신시스템의 구성도를 

기존의 지상파 DMB 수신 시스템과 함께 그림 7에 나타 

내었다. 그림 7어서의 테라텍 （Terratek） DAB 수신기는 

DAB 신호내에 다중화되어 전송되는 DMB 신호를 튜닝 

하여 USB 인터페이스를 통하여 PC로 전달하는 기능을 

담당한다. 그림 8은 MConDMB 수신시스템의 수신성능 

과 기존 DMB 수신기와의 역화환성을 실험하기 위하여 

구성된 수신시스템 사진과 수신기 하드웨어 구성을 나타 

낸다.

MConDMB 송신시스템을 이용하여 송출된 신호를 테 

라텍 DAB 수신기에서 튜닝하여 DM缶신호를 그림 5와 

같은 구조로 PC상에서 구현된 MConDMB 미디어재생기 

로 전달한다. MConDMB 미디어재생기는 그림 9와 같은 

인터페이스를 통하여 사용자의 스피커배치 환경이나 취 

향에 따라 오디오 출력 방식을 결정한다. 사용자가 스테 

레오 모드로 설정했을 경우엔 다운믹스 스테레오 오디오 

신호를 직접 재생하고, 사용자가 멀티채널 모드로 설정 

했을 경우엔 다운믹스 오디오 ES와 부가 채널 오디오 

ES로부터 멀티채널 오디오 신호를 생성하여 5.1 채널 스 

피커를 이용하여 재생한다. 사용자가 가상 멀티채널 모 

드를 선택할 경우에는 멀티채널 모드와 같은 과정으로 

멀티채널 오디오. 신호를 생성하여 HRTF 필터를 통하여 

가상 멀티채널 스테레오 신호로 변환한 후 헤드폰을 통 

하여 재생하거나, 크로스토를 제거하여 스피커를 통하여 

재생하였다. 그림 10은 MConDMB 미디어 재생기가 재 

생한 스테레오, 멀티채널 （5.1 채널）, 가상 멀티채너 스테

그림 8. MConDMB 및 지상파 DMB 수신시스템 (a) 전체 시스템 스냅샷, (b) 수신기 하드웨어 구성

Figure 8. A snaphot of MConDMB receiver and T-DMB receiver, (a) Total system snapshot, (b) Receiver hardware 

configuration.
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그림 9. MConDMB 미디어재생기에서 오디오 출력 설정

Figure 9. An audio output configuration method at the MConDMB 

Media 미ayer.

레오 신호의 wave 파형의 일부를 도식화한 것이다. 상 

기와 같이 구성된 MConDMB 송수신 시스템을 이용하여 

본 논문에서 제안한 MConDMB 미디어처리기 및 재생기 

구조가 멀티채널 오디오 서비스를 사용자의 취향게 맞추 

어 제공할 수 있음을 확인하였다. 또한, MConDMB 수신 

기와 같은 방법으로 지상파 DMB 수신기를 구성하여 송 

출된 MConDMB 신호를 수신한 결과 스테레오 오디오 

신호를 적절히 출력함을 확인하였으므로 기존의 지상파 

DMB 시스템과 역호환성을 유지함을 확인하였다.

하였다. 제안된 MConDMB 미디어처리기 및 재생기를 

한국전자통신연구원에 구현된 지상파 DMB 송수신 시스 

템을 이용하여 MConDMB 송수신 시스템을 구현하였으 

며，RF를 이용한 송수신 정합시험을 통하여 수행하였다. 

또한 기존 지상파 DMB 수신기와의 정힙•시험을 통하여 

제안된 MConDMB 시스템이 기존 지상파 DMB 시스템과 

의 역호환성을 유지함을 확인하였다.

본 논문에서는 멀티채널 （5.1 채널） 오디오 신호를 부 

호화하기 위하여 225 kbps （96 kbps + 128 kbps） 의 대 

역폭을 사용하였다 그러나, 하나의 DAB 채널 잉상블） 

에서 두 개 이상의 DMB 프로그램을 제공하기 위해서는 

오디오 신호를 128kbps 이내로 부호화 하여야 한다. 따 

라서, 5.1 채널 멀티채널 오디오 신호를 128kbps이하의 

대역폭으로 압축할 수 있는 오디오 부호화 방식이 요구 

되며, aacPlus［10］나 MPEG에서 최근 표준화가 진행중 

인 Spatial Audio CodingHl］기술이 대안이 될 수 있다.

V. 결 론

본 논문에서는 지상파 DMB 시스템에서 멀티채널 오 

디오 서비스를 위한 MConDMB 미디어처리기와 재생기 

구조를 제안하였다. 또한, 제안된 미디어처리기와 재생 

기가 기존의 지상파 DMB 수신기와의 역호환성을 유지 

할 수 있게 함으로써 시스템의 효용성을 높일 수 있게
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(a) (b) (c)
그림 10. MConDMB 미디어재생기의 출력 오디오 신호들: (a)스테레오 신호 (b) 멀티채널 복원 신호 (c)가상 스테레오 신호

Figure 10. Wave clips come from MConDMB media player- (a)Stereo audio signal, (b)Syrrthesized multi-channel audio signal, (c)Virtual 

surround stereo audio signal.
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