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1. 개요

- 행사명: OSGi Alliance 2005 Developer Forum & World Congress

- 행사장소: 프랑스 파리

- 행사기간: 2005년 10월 11일 ~ 10월 14일

- 참석규모: 150명(한국 20명 참석)

금년 개최된 행사에서는 내년 1~2월에 공고 예정된 Release4에 대한 논의가 주로 이

루어지는 장이 되었다. 전년에 비해 Automobile과 스마트폰에 대한 기능이 확대되어 유

비쿼터스로 가는 보다 나은 서비스 미들웨어 솔루션을 제공하 으며, 보다 쉬운 방법의

서비스 관리와 적응가능성을 제시함으로써 시장요구에 맞는 사업모델을 구상하는데 행사

목적이 있었다.

2. OSGi Alliance(Open Service Gateway Initiative)

1999년 3월 창립하여 현재 40개 이상의 회원사를 유지하고 있으며, IBM, Motorola,

Siemens 등이 주도적인 역할을 하고 있으며, 이 중 국내는 ETRI, 삼성전자, KT, 프로시

스트 등이 활동 중에 있다.

OSGi 기술은 네크워크 장비에 대한 서비스와 애플리케이션을 관리하고 개발을 용이

하게 하기 위한 기획단계에서부터 그 환경을 제공한다. 또한, 그 표준은 다양한 WAN 표
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준들과 홈네트워킹 표준들 사이에서 이들을 연결하고

서비스를 전달해주기 위한 국제 공개 표준으로서 표준

화된 서비스 게이트웨이의 API들을 개발하고, SUN의

자바 기술에 기초한 서비스 게이트웨이 스팩을 개발하

고 있으며, 홈게이트웨이의 물리적 요소로 구성된 시스

템과 OS와 같은 S/W사이에서 서비스 전달 플랫폼을

구성하고, OSGi Framework으로 전달되는 서비스를

만들어 나아가고 있다. 

OSGi 규격은 서비스 전달과 관리를 위한

Framework와 OSGi 번들에 대해서 정의하고 있으며,

OSGi 번들이 생성되고, 설치될 수 있는 하나의 단위로

인터페이스, 구성정보, 실행 가능한 코드 및 디지털 서

명 등에 대한 패키지화에 노력하고 있다. 그 구분별 역

할과 로드맵은 그림 1과 같다.

3. 주요 내용

3.1 OSGi의 진화

초기 댁내 네트워크 장치의 미들웨어에 촛점이 잡혀

있던 OSGi 서비스 플랫폼이 홈네트워크에서 보다 확대

되어 모바일 환경 및 차량시스템과 끊김없이 연결될 수

있게 네트워크 환경을 지원하는 방향으로 발전하고 있

다.
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그림 1. 구분별 로드맵
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- 기술적 독립

: 서로 다른 기술을 사용하는 많은 시스템을 지원

해야 한다.

- 원격 관리

: 서로 다른 lifecycle가진 기기 간에 원활한 사용

을 위해 공급자에 의한 제어 및 관리가 가능해야

한다.

이와 같은 요구를 바탕으로 하여 텔레매틱스에 사용

될 개방형 표준으로는 OSGi, AMI-C, Bluetooth,

MOST, GST, AutoSAR, OMA 등이 논의되고 있으며,

이 중 OSGi의 경우, VM(Virtual Machine) Sharing

과 원격 소프트웨어를 관리할 수 있게 그림 2와 같이

API를 정의하고 있다.

3.2 The Automotive/Telematics System

서비스 전달 플랫폼을 바탕으로 한 End-to-End

아키텍처 확립을 위해 아래와 같은 특징을 기반으로 한

개발이 진행되고 있다.

- 애플리케이션 독립

: 단일화된 킬러 애플리케이션은 없으며, 서로 다

른 서비스 공급자들은 서로 다른 애플리케이션

을 공급할 수 있어야 한다.

- 비즈니스 모델 독립

: 생명력있는 비즈니스 모델, 즉 상황에 따라 유동

적으로 적용할 수 있어야 한다.

그림 2. In Vehicle Framework
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3.3 The Mobile System

현재 Mobile Middleware에서 제공되어야 할 기술

요구사항은 다음과 같다.

- 기 기 (Mobile-Server-Remote office

environments)간에 데이터 관리 및 동기화

- 기기관리와 보안성 유지

- 이메일, 웹 콘텐츠, 메시지, 모바일미디어 서비스

등의 솔루션 제공

- RFID 관리 플랫폼과 같은 차세대 기술의 제공

이를 가능케 하기 위한 정보흐름 모델은 그림 3과

같이 제시되었다.

3.4 The Digital Home System

PC의 증가, WiFi 적용기기의 확대, 온라인 멀티미

디어기의 성장 등으로 인해 댁내 네트워크 환경의 변화

가 급속히 변화하고 있다. 허나, 이를 사용함에 있어 사

용자에게 더욱 많은 지식이 요구되고, 정보의 기 성이

떨어지며, 급속한 기술변화로 인한 교체시기 단축은 큰

걸림돌이 되고 있다. 이를 해결하기 위한 대안으로 홈게

이트웨이와 IPTV 솔루션이 제시되었다.

3.4.1 Home Gateway

Plugs 홈플랫폼은 게이트웨이 서비스와 미들웨어,

펌웨어를 관리하기 위한 통합 서비스 플랫폼이다. 이 플

랫폼의 목표는 네트워크 구성 레벨에서 서비스 레벨까

지 홈게이트웨이를 관리하는데 있다.
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그림 3. Windows Mobile Client(OCS: Oracle Collaboration Suite)
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ITU-T SG16

DVB IPTV(DVB-IP specification TS 102

034)

CableLabs(NGN architecture project)

IPTV에서의 요구조건은 패킷베이스의 네트워크를

이용, 양방향 방송콘텐츠 서비스를 제공하고, 이에 맞는

서비스와 기기를 개발하는 것이다. 현재 STB내장형 콘

텐츠 개발을 시작으로 하여 서비스 제공의 편의성을 확

대하는 방향으로 개발이 진행될 것으로 보이며, 이는 홈

게이트웨이 서비스와 병행하여 양방향 방송 서비스 중

심의 발전을 가져올 것이다.

그림 4와 같이 각 엑세스간 원격관리를 통해 통합

서비스 플랫폼의 완성을 기하 다.

3.4.2 IPTV

IPTV의 경우 적용이 고려되는 규격은 다음과 같으

며, 이를 바탕으로 Siemens와 Espial이 개발을 진행

중에 있다.

ATIS IPTV Interoperability Forum(US)

ETSI(TISPAN)

그림 4. Zero-Touch Provisioning


