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1. 개요및현황

우리나라의 휴대폰을 중심으로 하는 모바일 시장은 최
근 몇 년간 급속한 발전과 변화를 이루어 왔으며, 이동전화
보급률도 지난 ’96년 319만 명에서 올해에는 4천만 명을 넘
어서고 있는 것에서도 알 수 있듯이, 이미 양적인 측면에서
는 매우 큰 성장을 해오고 있다. 아울러 국내 모바일 단말

중 인터넷 접속이 가능한 단말의 보급율은 89%로 세계 1위
에 해당하며, 모바일 단말을 이용한 무선인터넷 사용률도
42%로 일본에 이어 세계 2위를 차지하고 있으며, 이러한
수치들은 일본을 제외한 나머지 국가들에 비해 2배 이상인
것으로 압도적인 우위를 보여주고 있다. 또한 최근에 다양
한 융복합 모바일 단말이 확산되고, HSDPA를 비롯한 와이
브로 등 본격적인 무선인터넷 서비스가 시작되면서 모바일
단말을 통한 인터넷 이용에 대한 요구가 점차 높아지고 있
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최근 이동전화를 비롯한 다양한 모바일 단말에서 웹 이용에 대한 요구가 점차 늘어가고 있는데, 이는 웹 기술이 유비쿼터스 환경에서의 다

양한 유무선 통합 서비스를 실현 가능케 한다는 새로운 가치 발견에 근거하고 있다. 결국 이것은 유선과 무선의 웹 환경이 하나로 통합되어야

한다는 자연스러운 요구로부터 시작된 것이며, 이를 통하여 다양하고 새로운 비즈니스의 기회들이 창출될 것으로 예측된다.

따라서 본 고에서는 현재의 모바일 웹 환경에 대한 고찰과 함께, 모바일과 웹이 결합되는 차세대 모바일 웹 환경을 위한 표준화 동향과 이

를 바탕으로 등장하는 모바일 웹의 새로운 가능성들을 조명하며, 나아가 향후 국내 모바일 웹 산업의 국제경쟁력을 제고하기 위한 우리의 대

응 전략에 대해서도 알아본다.

모바일 + RFID
모바일 + 콘텐츠

모바일 + 웹(모바일 웹 2.0 포커싱)

모바일 + DMB
모바일 + TPEG
모바일 + 3D 게임
모바일 + 3D 게임 API(MEGA)
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으며, 실제로 모바일 단말에서도 유선과 같이 자유롭게 인
터넷 웹 서핑을 원하는 기대 수준은 매우 높다고 할 수 있
다.

하지만 현실은 그러한 무선인터넷 인프라의 성숙에도
불구하고 모바일 환경에서의 웹 응용과 활용 그리고 이를
통한 신규 비즈니스의 창출 측면에서 상대적으로 상당히 미
미한 수준이라고 할 수 있다. 이런 현상의 원인은 모바일 웹
이용에 대한 비표준의 난립, 비싼 요금과 낮은 통신속도, 불
편한 사용자 인터페이스 그리고 사업자 중심의 폐쇄적인 모
바일 서비스 환경과 수직적이고 계층화된 비즈니스 모델 등
이주요한원인으로꼽힌다.

이처럼복합적인문제를안고있는모바일웹서비스환
경을 개선하기 위한 선결사항은 올바른 표준의 개발과 확산
으로부터 시작된다고 할 수 있으며, 최근 W3C 등의 국제표
준화 기구를 중심으로 관련 표준화가 적극적으로 추진되고
있다. 아울러 웹2.0의 등장과 함께, 웹을 통한 새로운 비즈
니스의 기회는 모바일에서 더욱 큰 반향을 불러일으키고 있
는등모바일웹의새로운변혁기를맞이하고있다.

2. 모바일웹2.0

2.1 모바일 웹 2.0 등장 배경

유선 웹 환경에서 시작된 논의 던 웹2.0은 무선 웹 환
경에서도 새롭게 논의되기 시작하 으며, 특히 기존 모바일
웹 환경을 새롭게 조명하는 계기가 되고 있다. 기존의 모바
일 웹은 최근 웹2.0의 특징으로 거론되는‘플랫폼으로서의
웹’을기반으로기술적인측면에서다양한XML 응용, 웹서
비스 응용, 시맨틱 웹 응용 등과 같은 차세대 웹 기술과 특
징들을 수용하면서 새로운 변화를 시도하고 있다. 아울러,
인프라 측면에서도 이동통신 서비스의 고속화와 모바일 단
말의 고성능화가 급격히 이루어짐에 따라 기존에 유선 환경
에서논의되었던웹2.0의특징들이모바일환경에서도상당
부분가능해지고있다.

실제로 최근 들어 과거에 모바일 웹에서 지적되어 왔던
여러 단점을 해결하고 새로운 비즈니스의 기회들을 만들기
위한 다양한 노력들이 있었으며, 웹 2.0의 트렌드와 함께
웹 표준과 기술에 대한 관심이 증폭되 면서 기존의 모바일
웹 환경과는 다르게 새로운 시각으로 모바일 웹을 바라보고
자 하는 시도들도 나타나고 있다. 이런 새로운 시도들을 기
존의 모바일 웹 환경(모바일 웹 1.0)과 비교하여‘모바일 웹
2.0’이라는개념으로정리할수있다.

우선 기존의 모바일 웹 환경이‘모바일 웹 2.0’으로 진
화하도록만드는몇가지배경들은다음과같다.

①초고속 무선 인프라의 보급 : 최근 무선통신 기술의
발전으로HSDPA, WiBro 등과같은초고속무선인
프라의 보급은 통신속도와 통신비용의 문제를 해결
해주고 있으며, 이를 통해 모바일 응용에 대한 인식
을 새롭게 해주며, 이동성에 대한 장점을 극대화시키
는핵심역할을하고있음

②모바일 단말의 고성능화 : 최근 모바일 단말은 화면
해상도와 메모리 용량 등이 크게 향상되어 처리할 수
있는 응용의 종류가 많아지고 있으며, 이로 인해 단
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말 성능의 절대적 한계라는 제약은 상당부분 사라지
고있음

③모바일 단말로의 컨버전스화 : LBS, GPS, RFID,
MP3, DMB 등 다양한 기능이 상호 융합됨에 따라
모바일 단말의 기능은 단순 브라우징 방식에서 벗어
나, 방송과융합된웹(IPTV), RFID나 LBS와융합된
웹 응용 등과 같은 유비쿼터스 웹 응용들을 가능하게
하고있음

④웹 표준의 발전과 재인식 : 다양한 단말을 대상으로
하는 웹 표준 기술에 대한 인식 변화인데, 웹 2.0을
중심으로 웹 표준에 기반한 AJAX 같은 새로운 사용
자 인터페이스 방식의 복잡한 웹 응용들이 가능하게
됨으로써 웹 표준과 기술의 가치에 대한 재발견이 이
루어졌다는 점과 함께, W3C의 MWI, MobileOK 등
의 모바일 웹 표준화 활동을 통해 유무선 호환 콘텐
츠, 유비쿼터스 웹 환경의 필요성에 대해서도 많은
인식개선이이루어지고있음

⑤웹 2.0 기반의 새로운 수익모델 창출 : 웹 2.0의‘공
유’, ‘개방’, ‘협력’, ‘참여’라는 키워드로 기존의 서
비스들을 재평가하고 새로운 수익모델을 찾기 위한
노력들이 시작되고 있으며, 개방형 서비스 모델로 리

스크와 중복성을 줄이며, 웹서비스와 매쉬업 등을 통
해 새로운 응용과 장점들을 찾기 위한 시도들이 유/
무선을연계하며시작됨

2.2 모바일 웹 2.0의 주요 특징

모바일 웹 2.0의 특징은 기존의 모바일 웹(모바일 웹
1.0)과비교하여 <표 1>과같이정리할수있는데, 이중에서
모바일웹2.0 환경의가장큰특징6가지는다음과같다.

①고속무선망환경
②XML 기반의콘텐츠처리방식
③표준기반의개방형환경
④RFID 및 LBS 등과연계한유비쿼터스브라우징
⑤개방형API와모바일웹서비스
⑥AJAX와 같은 표준 기반의 고급 사용자 인터페이스

제공

결국 모바일 웹 2.0에서도 웹 2.0과 마찬가지로 기존
1.0과의 가장 큰 차이점은 다양한 모바일 기술과 응용들을
엮는‘플랫폼으로서의모바일웹’이된다는점이다.

<표 1> 모바일 웹 1.0과 모바일 웹 2.0의 비교

Mobile Web 1.0 Mobile Web 2.0

네트워크

프로토콜

콘텐츠

사업모델

기술모델

브라우징 방법

단말

서비스

인증

접속

UI

API 연동

저속 ( < 0.5MB)

WAP 프로토콜 기반의 WAP 브라우징

HTML & WML 중심의 콘텐츠

폐쇄적 사업 모델

폐쇄적, 독자적

WAP 사이트를 브라우징

휴대전화를 통한 접속

하이퍼링크만 가능

집중화된 인증방식

초기 URL을 손으로 입력하는 방식

한손/ 두손/ 핸즈 프리

하나의 서비스와 일부 API

고속 ( > 0.5MB) - HSDPA, WiBro

(w)TCP/IP 기반의 풀 브라우징

XML & X HTML 중심의 콘텐츠

개방형 사업 모델, 유무선 통합 모델

개방형, 표준기반(MobileOK)

RFID 및 LBS 등과 연계한 유비쿼터스 브라우징, 실세계 태깅,

RSS 리더기능

다양한 모바일 단말을 통한 접속

REST, SOAP, WSDL 기반의 모바일 웹서비스

분산 인증, Identity Management

자동 접속 방식(WINC, 모바일 RFID, 2D 바코드 등)

멀티모달/ 유비쿼터스 웹 액세스 기술(음성, 제스처, RFID 등)

개방형 API와 매쉬업 서비스
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모바일 웹 2.0은 모바일 웹의 새로운 진화를 촉진시킬
것이며, 이러한 출발은 표준에 기반하여 기존 유선에 존재
하는 다양한 웹 응용들을 모바일로 수용하는 것으로부터 시
작될 것이다. 따라서, 기존의 온라인 웹 업체와 모바일의 연
계가 활발하게 이루어질 것이며, 이를 통하여 새로운 기회
와 시장을 제공할 것으로 예측된다. 모바일 웹 2.0의 대표
적인 서비스 사례로 매쉬업(Mashup) 서비스를 들 수 있는
데, 최근 구 의 모바일 서비스는 기존 유선에서 제공되던

지도정보와 지역정보, 길 안내, 위성사진 제공 등을 혼합하
여 모바일 기반의 새로운 LBS 서비스 형태로 제공하고 있
으며(그림 1), ETRI도 올해 시범응용으로 위피기반의 모바
일매쉬업응용서비스를세계최초로개발하 다(그림 2).

또한, 모바일 웹 2.0은 모바일 RFID, 컬러코드, 2D 바
코드 등의 유비쿼터스 액세스 기술에 대한 본격적인 서비스
를 촉진시킬 것이며, 기존의 웹 응용들과의 융합을 통하여
새로운비즈니스기회를제공할것으로기대된다.

Mobile Web 1.0 Mobile Web 2.0

요금

광고

특징

종량제(고비용)

광고 없음

브라우징 전용

정액제 기반(저렴한)

모바일 광고에 기반한 새로운 비즈니스 모델

플랫폼으로서의 모바일 웹

<그림 1> 구 모바일 서비스의 사례

<그림 2> 위피기반 모바일 매쉬업 서비스 사례(ETRI, 2006)
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3. 모바일웹표준화와모바일OK

3.1 모바일 웹 표준의 필요성

웹 기술을 무선인터넷 환경에 적용시키기 위한 노력은
’97년 WAP 포럼을 통해 시작되었으며, ’99년 NTT
DoCoMo의 iMode의 성공과 함께 무선인터넷의 가능성에
주목하기 시작하 다. 이후 다양한 무선인터넷 환경에서의
웹 기술들이 개발되었고 무선인터넷 환경의 본격적인 성장
이시작되었다고할수있다.

<그림 3> 모바일 웹 2.0의 새로운 응용 분야들

<그림 4> WAP 표준의 발전 역사
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무선인터넷을 위해 초기에 개발된 표준은 WAP 1.x
으며, 웹 표준인 HTML 대신 독자적인 마크업 언어인
WML을 사용함으로써 기존 인터넷 표준과 호환되지 못하
는 문제점을 초래하 다. 이후 WAP 2.0부터는 TCP와
HTTP 등의 표준을 무선용으로 최적화한 프로토콜을 채택
하고XHTML과CSS 기반의마크업언어를채용하는등기
존 인터넷 환경과의 호환성 확보를 위한 노력을 해오고 있
다(그림 4). 하지만, 최근 들어 단말의 종류가 다양해지고
사용자의 인터넷 접근에 대한 기대 수준이 올라가면서 기존
WML 기반의 모바일 웹 기술은 서비스의 제공 측면과 이용
자 측면 모두에 대해 큰 불편함을 초래하고 있어, 보다 근본
적인문제해결방안이요구되고있는실정이다.

실제로, 서비스제공측면에서는현재모바일웹콘텐츠
제공을 위한 서로 다른 다양한 표준들이 난립하고 있어 이
들에 맞는 콘텐츠를 중복해서 제작하고 있는 실정이며, 우
리나라의 경우 동일한 웹 콘텐츠에 대해서 이동통신 3사에
대한 모바일 웹 서비스 제공을 위해 적게는 9벌, 많게는 27
벌의 콘텐츠를 중복 제작하고 있는 등 가히 노동집약적인
열악한 서비스 제공 현실에 놓여 있다. 한편 이용자 측면에
서는 상대적으로 소형 모바일 단말이라는 물리적 구조의 한

계로 인한 작은 화면크기, 어려운 자판 입력 등 사용자 인터
페이스의 불편함이 존재하며, 각기 다른 단말 화면 크기 등
으로 인한 웹 콘텐츠의 일관된 접근도 큰 문제점으로 대두
되고있다.

3.2 W3C의 표준화 현황

W3C에서는 전술한 문제점들을 해결하기 위한 방안으
로 지난 ’05년부터 모바일 단말에서도 기존 유선 환경과 동
일하게웹접근을가능케하기위한목적으로‘모바일웹이
니셔티브(MWI: Mobile Web Initiative)’라는 표준화 활동

을 시작하 다. 이것은 그 동안 OMA를 중심으로 진행되어
오던WML과같은‘모바일전용의웹콘텐츠’방식에서, 유
무선이 통합되는‘하나의 웹(One Web) 또는 유비쿼터스
웹’에서 XHTML 기반의 통합 웹 콘텐츠 환경으로의 발전
을 의미한다는 점에서 시사하는 바가 매우 크다고 할 수 있
다.

<그림 5> 모바일 웹 표준 이용의 변화추세(WAP → xHTML)
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W3C는 그 동안 모바일 환경에서의 웹 접근은 부수적인
것으로 간주해온지 꽤 오래되었다는 점을 반성하고, MWI
활동을 통해 이동전화와 같은 모바일 단말들을 우선적으로
고려하여 개발자들로 하여금 모바일 웹 이용의 새로운 가치
를유도하는표준개발을시작하게되었다.

W3C는 이미 멀티모달 상호작용(multimodal
interaction), 기기 독립적 설계(device independent
design), 모바일 장비 프로파일 등의 모바일 웹 분야 표준

을 활발히 개발하고 있으며, 관련된 표준으로 XHTML,
SVG Mobile Profiles, SMIL Basic Profile 등이 포함된
다. 따라서 MWI는 이러한 작업과도 연계하여 상호 보완적
인규격개발을추진할예정이다.

현재 W3C의 MWI 표준화 활동은 크게 세 부분으로 나
누어 진행되고 있으며, 첫 번째는 표준 가이드라인을 준수하
는 사이트 및 도구에 부여할 ①‘MobileOK’인증체계 및 인
증마크의개발이고, 두번째는MWI의표준가이드라인을만

<그림 6> W3C Mobile Web Initiative(MWI)

W3C의 MWI 표준화 추진 배경(by www.w3.org)

오늘날의 많은 모바일 단말은 웹 브라우저를 내장하고 있으며, 모바일 단말의 수요는 지속적으로 증가하고 있다. 그럼에도 불구하고 모바일

단말에서 웹을 브라우징하는 것은(예를 들면, 상품의 정보 검색, 각종 시간표 조회, 이메일 확인, 송금 등) 기대했던 것만큼 편리한 이용이 쉽

지 않다. 콘텐츠 제공자들은 웹을 접근할 수 있는 모든 종류의 휴대전화와 그에 따른 설정을 고려하여 웹사이트를 개발해야 하는 어려움을 겪

고 있다.
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족시키는 콘텐츠 및 웹 사이트를 구성할 수 있도록 하는 ②
‘모범 사례(Best Practice)’를 작성하는 것이며, 그리고 세
번째로다양한디바이스들의특성과정보를공유·활용할수
있도록 하기 위한 ③ 모바일 단말의 특성 정보 활용 기술에
대한 표준화이다. <표 2>는 현재 W3C MWI의 2개 워킹그룹
에서개발되고있는표준문서에대한현황을보여준다.

3.3 OMA의 표준화 현황

OMA(Open Mobile Alliance)에서는모바일웹표준을
직접 다루지는 않고 있으며, BAC(Browser & Contents)

워킹그룹에서 이전의 WAP 표준을 기반으로 에이전트, 콘
텐츠 포맷, 프로그래밍 인터페이스 규격에 대한 작업과 모
바일 콘텐츠 보호를 위한 DRM, 방송을 위한 BCAST와 같
은 규격 등을 다루고 있다. 이 중에서 BAC MAE(Mobile
Application Environment)에서 브라우저 상호운용성 등
에대한규격을개발하고있다.

<그림 7>에서와 같이 BAC WG에서는 각 서브그룹별로
브라우저와 같은 모바일 응용환경에 대한 규격을 포함하여
사용자 에이전트 규격, DRM 규격, 트랜스코딩 인터페이스

Browser Conformance For Interoperability
Browser Enhancement Phase 1, 2
Persistent Storage
Dynamic Content Delivery
Multimodal
SMIL Mobile Profile / SVG for Mobile Domain

BAC MAE

User Agent Profile
Device Profile Evolution

Content Download
Digital Right ManagementBAC DLDRM

Standard Transcoding InterfaceBAC STI

Broadcasting(IPTV, etc...)BAC BCAST

PushBAC PUSH

BAC UAPROF/
REQ DPE

<그림 7> OMA BAC 워킹그룹의 세부 표준화 내용

<표 2> W3C MWI WG 표준 개발 문서 리스트

워킹그룹 명 문서명 표준 진행 상태 제안시기

Best Practice Working Group(BPWG)

Device Description Working Group

(DDWG)

Mobile Web Best Practices 1.0

Scope of Mobile Web Best Practices

W3C mobileOK Basic Tests 1.0

W3C mobileOK Scheme 1.0

Device Description Ecosystem

Device Description Landscape

Device Description Repository Requirements 1.0

Proposed Recommendation

Group Note

Working Draft

Working Draft

Working Draft

Working Draft

Working Draft

2006. 11

2005. 12

2006. 11

2006. 07

2005. 11

2006. 02

2006. 04
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규격, 브로드캐스팅 서비스 규격 그리고 PUSH 서비스 규
격에 대한 작업을 진행하고 있다. 이렇듯 OMA에서는 모바
일 환경에서의 웹 접근성 문제를 근본적으로 해결하는 노력
보다는 현재 주어진 환경에서 콘텐츠의 상호호환성 확보를
위한 표준 기술 쪽에 관심을 두고 있으며, 모바일 브로드캐
스트, DRM, PUSH 등의 서비스 규격 개발에 더 많은 역량
을집중하고있다.

현재 OMA에서는 WAP 2.0 환경을 기반으로 OMA
Browsing 2.x과 풀브라우징(Full Browsing)에 대한 지원
을 추가하는 추세이며, 기본적인 모바일 전용 마크업 언어
외에도 SVG 등을 추가로 지원하여 기능 확장을 추진하고
있다. 하지만 이러한 노력에도 불구하고 지원 가능한 콘텐
츠는 역시 WAP 기반으로 제한되기 때문에 궁극적인 해결
을 위해서는 모바일 웹 콘텐츠 표현에 대한 표준이 절대적
으로요구된다고할수있다.

한편 OMA는 기본적으로 W3C를 포함하여 ITU,
IETF, 3GPP, 3GPP2와상호협력관계를유지하며관련규
격작업을 해오고 있으며, 최근 W3C MWI 표준화 작업과
관련하여상호협력을선언한바있다.

3.4 한국형 모바일OK 추진

우리나라는 우수한 모바일 인프라를 기반으로 다양한
모바일 서비스가 활성화되어 있는 반면, 모바일 웹 콘텐츠
생산 및 제공 방법에 있어 비표준의 난립으로 인한 서비스
의 비효율성이 존재하며, 콘텐츠간 호환성 문제로 향후 서
비스간 연동이나 확장에 문제를 초래하는 등 복잡한 문제점
을 지니고 있기 때문에, 그 어느 산업보다도 모바일 웹에 대
한표준화가시급한분야라고할수있다. (그림 8)

하지만, 현재 W3C의 MWI를 통해 개발되고 있는 모바
일OK 규격은 우리나라의 모바일 환경을 고려했을 때, 그대
로 수용 적용하는 것에 문제가 있을 수 있으며, 부분적으로
는 우리나라의 모바일 환경이 더 앞서고 있기 때문에 오히
려 W3C의 모바일OK 표준화 작업을 우리나라가 선도할 수
있는 기회임으로 이에 대한 전략적인 표준화 방법이 요구된
다고 할 수 있다. 따라서, MWI 활동을 통한 국제 표준화에
적극 참여함과 동시에 국내에서는 한국형 모바일OK 규격
을 조기 개발하고 적용함으로써 선행된 경험과 노하우를 바

<그림 8> 우리나라 모바일 환경의 문제점
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탕으로 국제표준화를 추진하는 전략이 요구된다. 이렇게 함
으로써, 국내 모바일 웹 환경을 개선시킴과 동시에 표준을
조기 개발 및 정착시키고, 이를 바탕으로 국제 표준개발을
주도하여 관련 산업의 경쟁력을 강화시킴은 물론 차세대 모
바일 웹 표준에 기반한 새로운 비즈니스 창출을 유도할 수
있다.

특히, 우리나라에서 모바일 웹에 대한 표준화와 더불어
한국형 MobileOK 표준화가 더욱 필요한 이유는 다음과 같
이요약할수있다.

①모바일단말의성능향상과 IT839의 8대서비스와신
기술 간의 융합은 결국 모바일 단말을 통한 이용 증
가를 더욱 요구하게 될 것이며, 이러한 모바일 컨버
전스 환경에서 모바일 웹 기술은 핵심 플랫폼 기술이
될것이다.

②국내 무선인터넷시장에서모바일 웹 콘텐츠시장 비
율이 상대적으로 미미한데, 이는 기본적으로 모바일
웹 콘텐츠의 호환성이 부족하고 모바일 웹 콘텐츠의
제작 및 유통과정에 대한 비효율성과 폐쇄성에 기인
한다. 따라서, 모바일 웹 표준화 추진을 통하여 이러
한 문제를 근본적으로 개선시키고 나아가 새로운 비
즈니스창출을가능하게할수있다.

③우리나라의 W3C ‘모바일 웹 이니셔티브(MWI)’에
서의 주도적 표준화 활동은 향후 모바일 콘텐츠에 대
한 국제표준을 선도하여 국내 모바일 산업의 해외 진
출시 국제 경쟁력을 갖는 결정적인 역할을 하게 될
것이다.

④모바일 웹 표준화는 궁극적으로‘유비쿼터스 웹’환
경으로 발전하는 중요한 과정이라는 점에서 큰 의의
가 있으며, 향후 다양한 단말과 네트워크, 그리고 서
비스들이 통합되는 유비쿼터스 환경에서의‘웹’에
대한 미래는 현재의 모바일 환경에서의 표준화를 통
해 그 가능성을 검증하고 비전을 제시하는 역할을 하
게될것이다.

⑤결국, 궁극적인 차세대 웹의 지향점은 모든 콘텐츠와
서비스들이 연결되어 활용되는 유비쿼터스 웹 환경
이라고할수있으며, 궁극적인망개방및연동의이
슈들과 새로운 콘텐츠 비즈니스 모델에 대한 이슈들
이 필연적으로 등장하게 될 것이며, 관련 표준화를
통한선행적대비가필요하다.

<그림 9> 모바일OK 기반의 서비스 예
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4. 결론및대응방안

모바일과웹의결합은단순한기술적결합이아닌, 그동
안 격리되었던 유선과 무선의 두 서비스 도메인이 융합된다
는 의미로 해석이 가능하고, 최근 웹 2.0 개념의 등장과 함
께 모바일 웹에 대한 재해석과 재발견을 통해 새로운 가치
를 만들어 내고 있다는 점에 주목해야 한다. 또한 최근에
W3C를 중심으로 모바일 웹 표준화가 시작되어 웹을 중심
으로 하는 유무선 통합 환경 구축에 박차를 가하고 있는 등,
모바일 분야에서 웹 표준의 중요성은 날로 증대되어가고 있
다. 하지만, 우리나라의 경우 우수한 모바일 인프라를 통한
산업적 잠재성이 매우 큼에도 불구하고, 모바일 웹 비즈니
스 측면에서는 아직 그 취약성을 면치 못하고 있는 것이 지
금의현실이다.

따라서, 우리가지닌모바일인프라의강점을최대로활
용한 모바일 웹 표준과 비즈니스 개발 전략이 요구되며, 지
금의 상황을 기회로 삼아 국내 모바일 웹 산업의 부흥기를
새롭게 유도하고 국제 경쟁력을 강화할 수 있도록 하는 전
략적대응이요구되는시기이다.

우선적으로 국내 실정에 최적화된 모바일OK 표준을 조
기 개발하고 보급하여 국내 모바일 웹 이용 환경을 개선시
켜야 하며, 이를 바탕으로 모바일 웹 2.0의 특징과 연계된
새로운 비즈니스 창출의 기회를 만들어 산업적인 측면에서
도 질적인 성장을 할 수 있도록 해야 할 것이다. 또한 선행
된 표준 개발과 보급으로부터의 다양한 경험을 바탕으로
W3C 및 OMA 등의국제표준화를선도함으로써, 국내모바
일 웹 산업의 국제 경쟁력을 제고함은 물론 국내 산업의 해
외 진출시 경쟁우위에 설 수 있는 국가적 초석을 다져야 할
것이다.

<그림 10> 한국형 모바일OK 소개자료


