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요  약  유즈케이스 다이어그램은 사용자와 시스템간의 상호작용을 정의하는데 사용되어 진다. 소프트웨어 개발에 있
어서 사용자의 요구사항을 도출하고 정의하는 것은 가장 중요한 일중에 하나이다. 본 논문에서는 클래스 추출 및 정
의를 위하여 계층화 된 유즈케이스 모델링 과정을 제안하였다. 본 논문에서 제안하는 모델링 과정에서는 먼저, 여러 
계층에 걸쳐서 유즈케이스 다이어그램을 정의하고 다음단계로서 각 계층별 클래스를 추출하고자 하였다. 즉, 소프트
웨어 개발에 있어서의 사용자 요구사항 정의단계에서 도출된 유즈케이스 다이어그램과 클래스 다이어그램들의 상호
작용을 비교 검증함으로써 보다 효율적인 객체지향모델링 과정을 수행할 수 있게 된다.

Abstract  Use case diagram is used for defining inter-action between users and systems in object-oriented 

modeling. It is very important to defining users' requirements for efficient software development. In this paper, 

we propose a object-oriented modeling process using hierarchical use case analysis for designing class model. 

First, We define many use case diagrams by several hierarchical modeling level. And next, we can also design 

class model using the use case diagrams. Our proposed modeling process provides interaction between use case 

model and class model. That can make us to check the modeling process during the software development. 

Using the proposed object-oriented modeling we can develop software based on users' requirements. It is very 

useful for class modeling.
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1. 서론

객체지향 모델링 과정은 사용자와 시스템간의 상호작
용을 기술하는 유즈케이스(Use Case) 다이어그램으로 시
작한다. 이는 효율적인 소프트웨어를 개발하기 위해서는 
사용자의 요구사항 도출이 가장 중요하기 때문이다. 최근 
정보기술의 눈부신 발전에 따라 많은 기업이나 조직의 
정보화 과정에서 다양한 정보기술들이 적용되고 있기는 
하지만 실제로 소프트웨어 개발에 있어서 사용자의 요구
를 정확하게 도출하고 이러한 요구사항을 효율적으로 설
계하여 구축하는 일이 가장 어렵고 힘든 작업 중에 하나
일 것이다. 이는 정보기술이 아무리 발전한다고 하더라도 

다양한 정보제공을 위해서는 표준 모델링 과정을  수행
하고 이 결과가 정보모델에 표현이 되어야 하기 때문이
다[1,2].

UML(Unified Modeling Language)은 이러한 요청에 
의하여 국제적으로 표준화된 모델링언어로 제정되었으며 
유즈케이스 다이어그램을 포함하여 객체를 도출하여 분
석하고 이를 구축해가는 가장 효율적인 모델링 도구 중
에 하나이다. 특히 유즈케이스 다이어그램은 개발하고자 
하는 소프트웨어 사용자들의 요구사항 분석을 위한 객체
지향 개발과정의 시작단계에서 기술되는데 소프트웨어 
개발에 있어서 가장 필수적이고도 중요한 과정이다. 이 
과정은 먼저 시스템을 사용할 액터(Actor)들을 모두 도출
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하고 액터와 시스템간의 상호작용인 유즈케이스를 정의
하게 되는 것으로 이는 객체도출에 앞서 시스템의 전체
적인 구성과 개발범위를 사용자의 요구사항 도출에 의하
여 확정하게 되는 가장 중요한 단계이다. 액터와 유즈케
이스가 모두 도출되고 나면 구체적인 소프트웨어 개발을 
위하여 유즈케이스명세서를 작성하게 된다[1-3].

유즈케이스명세서는 각각 도출된 액터와 유즈케이스
에 대한 상세 시나리오를 정의하는 과정인데 사용자 요
구사항을 시스템에 적용하기 위하여 사용자들의 업무처
리 규칙 및 각종 기업의 비즈니스, 회사 전반에 있어서 
정보처리 규정 등 소프트웨어 개발을 위한 시스템정의에 
있어서 가장 중요한 부분을 차지하고 있다. 이처럼 개발
될 소프트웨어가 기업경영을 잘 지원하기 위해서는 효율
적으로 분석, 설계되어야 하며 현실 업무에 따라서 올바
르게 구축된 시스템들은 관리가 용이하고 이를 이용하여 
좋은 정보를 제공할 수 있는 중요한 정보자산이 된다. 객
체지향 개발과정은 이처럼 현실세계의 현상이나 복잡한 
업무처리 규칙 등을 개념적으로 이해하기 쉽게 표현하고
자 모델링을 수행하는 과정이다[4].

따라서 이러한 효율적이고 정확한 모델링을 위해서는 
유즈케이스 다이어그램에 대한 보다 상세하고 구체적인 
기술이 필요한데 본 논문에서는 소프트웨어 개발에 있어
서 보다 체계적이고 정형화 된 사용자 요구분석을 위하
여 계층화 된 유즈케이스 추출기법을 제안하고자 한다. 

즉, 유즈케이스(Use Case)를 정의하는 과정에서 먼저 개
략적인 시스템 범위를 기술하는 유즈케이스다이어그램을 
작성하고 이를 다시 세분화하여 계층화, 상세화 시켜 나
가는 과정을 제안하였다.

본 논문의 구성은 2장에서는 객체지향 모델링 관련연
구를 살펴보고 3장에서는 사용자 요구사항에 대한 정확
한 정의를 위하여 계층화 된 유즈케이스 정의 과정을 제
안하고 이를 통한 유즈케이스명서서 작성 수준 등 제안
된 모델링의 특징 및 장점을 살펴본다.

4장에서는 계층적 유즈케이스 다이어그램을 기반으로 
한 적용사례를 통하여 객체를 추출하고 유즈케이스 모델
과 비교해 봄으로써 제안모델의 활용을 평가한다.

마지막으로 5장 결론 부분에서 객체지향모델링 과제
를 설정하고 향후 연구과제를 살펴본다.

2. 관련 연구

2.1 유즈케이스 다이어그램(Use Case Diagram)

현실세계(Real World)는 매우 복잡하고 다양하기 때문

에 소프트웨어 개발에 있어서 사용자의 요구를 정확하게 
반영하거나 직접적인 관찰을 통하여 명확하게 표현하기
란 그리 쉬운 일은 아닐 것이다. 하지만 어떤 지식이나 
정보를 적절한 추론절차나 상세화 도구를 통하여 표현할 
수만 있다면 이를 통하여 우리는 각종 다양한 소프트워
어의 구현을 가능하게 할 수 있을 것이다. 현실세계는 우
리가 볼 수 있는 어떤 객체들과 그들 간의 관계성에 의하
여 규명될 수 있고, 그러한 객체들의 행위(Behavior)를 중
심으로 표현하고 명세화 할 수 있다. 이렇게 눈에 잘 보
이지 않는 현상이나 실체를 어떤 절차에 의하여 명세화
한 것을 모델이라고 한다. 객체모델링은 현실세계를 이해
하기 위하여 표현하는 절차나 과정을 말한다[3,4].

유즈케이스 다이어그램은 액터와 시스템 사이의 상호
작용을 정의하는 것으로서 가장 먼저 액터를 추출하고 
정의하게 된다. 액터는 시스템에 동작을 주어 상호작용을 
하게 하는 것으로서 시스템과 메시지를 주고받는다. 이때 
액터와 시스템간의 상호작용을 담당하는 것이 유즈케이
스(Use Case)이다. 따라서 유즈케이스는 액터가 요청하는 
시스템과의 상호작용을 정확하게 수행 할 수 있어야 하
며 이를 위해서 각 유즈케이스에 대한 상세한 시나리오
인 사용사례명세서가 기술되어야 한다[1-3].

본 논문에서는 이러한 유즈케이스 도출 및 정의에 정
확성을 높이기 위하여 유즈케이스를 계층화 시켜 정의함
으로써 객체지향 개발과정 진행에 따라 점차적으로 가시
화 시키고 반복적인 과정을 통하여 유즈케이스 다이어그
램을 정의하고자 하였다. 먼저 최상위 계층구조로서 유즈
케이스들을 도출하고 각 유즈케이스별로 다음 하위계층
으로 세분화하여 최종단계까지 분할해 나감으로써 궁극
적으로는 최하위단계의 유즈케이스 다이어그램을 통하여 
객체를 도출하고자 하였다. 객체지향 모델링이란 복잡한 
현실세계를 객체와 객체간의 구조로 변환하여 모델링 도
구를 사용하여 표현한 것을 말하며 현실세계의 모습을 
쉽게 이해할 수 있도록 지원한다.

2.2 관련 연구

현실세계의 지식 및 정보 모델링과 관련해서 많은 연
구들이 있어 왔는데 지식 및 정보의 구조를 정의하고 이
를 현실세계와 유사하게 객체로 표현함으로써 보다 효율
적으로 소프트웨어 설계 및 개발에 적용하고 하였다.

소프트웨어 설계 및 개발에 있어 설계방법 표준화를 
위해 UML 도입에 영향을 주는 요인에 관한 연구가 있었
는데 소프트웨어 설계방법의 표준화로 UML(Unified 

Modeling Language)을 사용할 때 영향을 미칠 수 있는 
객체지향언어의 사용정도, UML 도구 공급자의 지원, 조
직원의 신기술 학습의욕, 최고경영자의 지원, 프로젝트의 
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규모 등에 대한 연구가 있었다[5].

기업체의 비즈니스 시스템 구축을 위한 UML 기반의 
분석 모델링의 문제점을 분석한 연구가 있었는데 이 연
구에서는 사용자 요구분석을 위한 유즈케이스 모델링의 
절차와 분석과정을 살펴보고 UML 기반의 모델링을 적
용하여 분석할 경우 고려해야 될 사항들을 연구하였다[6].

국내 대형 SI 업체의 UML(Unified Modeling 

Language)의 도입과 활용 사례를 소개한 연구가 있었는
데 소프트웨어 모델의 기본 목적인 복잡한 소프트웨어를 
추상적 수준에서 이해할 수 있게 표현하기 위하여 사용
자 요구의 정확한 반영, 개발팀원간의 업무분담, 개발비
의 추정, 유지보수에 유용하게 쓰일 수 있도록 제시하였
다.[7]

UML은 각종 과제나 소프트웨어 개발 프로젝트를 수
행할 때 청사진을 제공하는 대표적인 모델링 언어로 활
용되어 오고 있고 UML을 사용한 소프트웨어 모델링의 
새로운 요구 사항에 따른 UML 2.0 기반 객체지향 모델
링 프로세스 및 지침에 대한 연구가 있었다[8].

UML 모델링 도구에 사용자 정의형 패턴을 쉽게 적용
할 수 있도록 하는 기능을 설계하여 구현한 결과를 제시
한 연구도 있었는데 소프트웨어 디자인 패턴(Design 

Pattern)은 좋은 설계나 아키텍처의 재사용을 도와주며, 

이미 만든 시스템의 유지보수나 문서화도 개선해 준다. 

사용자가 필요시 디자인 패턴을 쉽고 편하게 UML 모델
링 도구에 적용할 수 있도록 소프트웨어의 생산성 및 품
질 개선을 제시하였다[9].

유즈케이스 다이어그램에 대한 유즈케이스 명세서 작
성을 위한 연구도 있었는데  유즈케이스 기술서 작성 및 
편집을 체계적으로 하기 위한 도구를 제시하였고 또한, 

시나리오의 기술에 있어서 1컬럼 방식과 2컬럼 방식 모
두를 지원하도록 하였으며, 시나리오 각 단계별 작성과 
편집의 처리에 있어서 자동화된 기기를 지원하여 작성의 
편의성을 높여 주고자 하였다[10].

유즈케이스 모델링은 궁극적으로는 사용자 요구사항
에 대한 도출을 통하여 정확한 소프트웨어를 개발하고자 
함에 있는데 이러한 관점에서 유즈케이스 모델링을 위한 
요구사항 중복 및 불일치 분석에 대한 연구가 있었다. 이 
연구는 요구사항의 중복관계 및 불일치를 도출할 수 있
을 뿐만 아니라 다중 사용자관점의 부분적인 요구사항들
을 일관성을 갖는 통합된 요구사항 모델로 전환함으로써 
소프트웨어의 행위와 기능을 명확하게 규명할 수 있음을 
보여 주었다[11].

이밖에 UML의 클래스다이어그램을 확장하여  객체 
관계형 데이터베이스 설계를 위한 UML 스테레오타입을 
기술하며, 다양한 복합관계 및 복합객체를 지원하기 위한 

설계기법을 제안한 연구와 UML을 응용한 소프트웨어 
아키텍처를 쉽게 문서화할 수 있는 방법을 제안한 연구, 

그리고 소프트웨어 개발 생명주기에서 소프트웨어 생산
성 향상을 위한 효율적인 객체지향 모델링 방법을 제안
한 연구 등이 있었다[12-14].

3. 계층화된 유즈케이스 모델링

3.1 액터(Actor) 추출

본 논문에서는 사용자 요구분석을 통하여 정보모델링
을 수행하고자 유즈케이스 다이어그램을 계층화 하는 과
정을 제안하였다. 제안된 방법은 먼저 액터를 추출하기 
위하여 최 상위 레벨의 유즈케이스 다이어그램 작성을 
제안하고자 하였다. 최 상위 수준의 유즈케이스 다이어그
램은 해당 소프트웨어 개발을 위하여 사용자 요구분석을 
토대로 한 모든 액터를 추출하고 유즈케이스는 최 상위 
수준으로 단 1개로 표현한다.

[정의1] 임의의 유즈케이스는 계층화하여 상세화 수준
으로 표현한다. Li은 유즈케이스 모델링에서의 계층화로 
표현되며 계층화 수준 i는 유즈케이스에 대한 계층화 레
벨을 나타낸다. i가 0일때 최 상위 수준의 유즈케이스로 
표현되며 상세화 됨에 따라 하위레벨로 표현된다. 여기서 
i는 0, 1, 2, ... ,n레벨로 표현할 수 있다.

그림 1에서 보는바와 같이 추출된 액터는 해당 소프트
웨어에서 사용할 모든 종류의 액터를 추출하여 표현되며 
최 상위레벨의 유즈케이스는 L0로 표현하였다. 이렇게 
하는 이유는 개발하고자 하는 소프트웨어에 대한 모든 
액터를 우선 추출해 봄으로써 해당 소프트웨어의 사용자 
요구분석 대상자에 대한 명확한 정의가 가능해 지기 때
문이다.

최 상위수준에서 추출된 액터들은 현 단계에서는 전체
적인 구성만을 보여 주지만 유즈케이스를 계층화하여 세
분화 하게 되면 보다 구체적으로 시스템의 상호작용을 
파악할 수 있게 된다.

UseCase-L0

:Actor-A1:Actor-A1

.

.

.

.

.

.

.

.

:Actor-An:Actor-An :Actor-An:Actor-An

:Actor-A1:Actor-A1

[그림 1] 액터추출을 위한 유즈케이스모델링(L0)
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3.2 유즈케이스(Use Case) 계층화

앞 절에서 정의한대로 우선 최 상위 수준의 유즈케이
스 모델링이 이루어지고 나면 다음 수준의 유즈케이스 
모델링을 위하여 레벨-0수준의 유즈케이스를 상세화하여 
레벨-1수준으로 계층화 시키는 과정을 수행한다. 레벨-0

수준의 유즈케이스는 몇 개의 레벨-1수준의 유즈케이스
로 세분화 될 수 있으며 이에 따라 액터 역시 상세화 되
어 계층화 된 유즈케이스 모델링이 수행 된다.

[정의2] 유즈케이스 레벨-0수준(L0)은 사용자 요구분
석에 따라 상세화 되어 레벨-1수준으로 계층화를 반복하
여 진행 된다. 즉 유즈케이스 레벨-0수준은 여러 개의 1

레벨의 유즈케이스들의 전체 집합으로 표현된다.

유즈케이스 계층화 모델링이 진행됨에 따라 유즈케이
스 최상위 수준인 L0는 유즈케이스 레벨-1수준인 L1들로 
세분화 된다.

UseCase-L1

:Actor-A1:Actor-A1

.

.

.

.

.

.

.

.

:Actor-An:Actor-An :Actor-An:Actor-An

:Actor-A1:Actor-A1

UseCase-L1

UseCase-L1

.

.

.

[그림 2] 유즈케이스 계층화 모델링(L1)

이렇게 하여 도출된 레벨-1수준의 유즈케이스들은 다
시 레벨-2, 3, 4, ... , n 수준으로 상세화, 계층화하여 유즈
케이스 모델링 과정을 반복하여 거치고 나면 더 이상 세
분화 할 수 없는 수준까지 계층화 되고 사용자 요구분석 
과정은 상세화 될 수 있다.

각 계층화 된 유즈케이스모델링 과정에서는 해당 되는 
유즈케이스별로 하위계층의 유즈케이스들을 모델링 하고 
이를 반복하는 과정을 수행하게 되는데 이러한 과정은 
그림 3과 같이 정의될 수 있다.

UseCase(Hierarchical Modeling)

Extract Ai; // Extract Actor

Define L0; // UseCase Modeling Level 0

While(Level<Requirements Level){

 Define Li; // UseCase Modeling Level i

 For j=1 to m

  Define Lij; // Extract UseCase in Level i

 End;

} // End of While

[그림 3] 유즈케이스 계층화 모델링 과정

3.3 유즈케이스명세서 작성

본 논문에서 제안하는 계층화 된 유즈케이스 모델링 
방법은 앞절에서 기술한 대로 레벨-0수준의 유즈케이스 
모델링을 시작으로 하여 상세화, 계층화하여 유즈케이스
들을 도출해가는 과정으로서 이렇게 함으로써 소프트웨
어 개발에 있어서 사용자 요구에 대한 보다 상세하고 정
확한 반영이 가능해 진다. 이렇게 하여 최하위 수준까지 
유즈케이스 모델링이 수행되고 나면 해당 최하위 수준의 
유즈케이스에 대한 명세서를 작성하여 클래스 도출 등 
다음 단계의 UML 모델링 과정을 보다 용이하게 수행할 
수 있게 된다.

유즈 이스 명세서

유즈 이스 벨 XX-XX-XX

유즈 이스명 ㅇㅇㅇㅇㅇ

유즈 이스명세

1. ....

  ....

2. ...

  .....

기타요구사항 ㅇㅇㅇㅇㅇ

[그림 4] 유즈케이스 명세서 작성

유즈케이스명세서는 유즈케이스 다이어그램에 대한 
상세한 업무처리 규칙 및 알고리즘 등을 기술하는 UML 

도구로서 그림 4에서 보는 바와 같이 상세화되어 최하위
수준까지 도출된 유즈케이스에 대하여 기술함으로써 사
용자 요구사항을 보다 명확하게 반영할 수 있게 된다.

3.4 클래스(Class) 도출

본 논문에서 제안한 계층화 된 유즈케이스 모델링방법
은 사용자 요구에 대한 정확한 반영을 위하여 최하위 수
준까지 유즈케이스를 도출하는 과정을 제안하였다. 또한 
클래스 추출을 위하여최하위 수준의 유즈케이스 명세서
를 작성하는 과정에서 클래스의 도출이 보다 용이하게 
된다.

유즈 이스 모델링  객체추출

유즈 이스명 요구되는 객체/클래스 명

유즈 이스1 객체1, ...

유즈 이스2

......

유즈 이스i

......

유즈 이스n

[그림 5] 유즈케이스 모델링 및 객체추출
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클래스를 도출하기 위해서는 앞절에서 정의된 각 최하
위 수준의 유즈케이스별로 요구되는 객체를 도출하고 이
를 클래스로 정의함으로써 계층화 된 유즈케이스 모델링 
과정을 수행한다. 그림 5에서 보는 바와 같이 각 유즈케
이스와 요구되는 객체들을 모두 도출해 봄으로써 클래스 
추출과정을 보다 쉽게 수행할 수 있게 된다.

3.5 유즈케이스와 클래스(Class) 모델링 검증

객체지향 모델링 과정에서 가장 중요한 것은 정확한 
클래스의 도출일 것이다. 정확한 객체모델링을 위하여 본 
논문에서는 최하위 수준까지 계층화 한 유즈케이스모델
과 각 유즈케이스별로 추출된 객체/클래스에 대한 상관
분석/검증과정을 제안하였다. 각 유즈케이스별로 추출한 
객체/클래스를 모두 나열하고 이를 각 유즈케이스들과 
비교 검증해 봄으로써 전체 개발하고자 하는 소프트웨어
에 대한 요구분석 오류를 줄일 수 있게 된다. 그림 6에서 
보는 바와 같이 본 논문에서 제안한 방법을 통하여 각각 
정의되고 추출된 유즈케이스들과 객체/클래스를 상호 검
증하는 체크리스트를 사용하였다. 이렇게 하는 이유는 각 
유즈케이스에서 요구되어 지는 객체들을 일반화 시키고 
모든 유즈케이스별로 모든 객체가 도출되었는지를 검증
하기 위함이다.

유즈 이스  클래스 모델링 검증

객체1 객체2 ...... 객체i ...... 객체n

유즈 이스1 V V

유즈 이스2 V V

...... V

V V

유즈 이스i V

...... V

유즈 이스n V V

[그림 6] 유즈케이스 및 클래스 모델링 검증

4. 제안모델의 적용사례 평가

객체지향 소프트웨어 개발과정 적용사례를 통하여 계
층적 유즈케이스 모델에 대한 평가를 해 보고자 대학의 
학사관리를 분석해 보았다. 요구사항 분석을 통하여 정의 
된 유즈케이스 모델은 학생관리, 교수관리, 커리큘럼 및 
수강관리 등으로 정의될 수 있다.

먼저, 유즈케이스를 요구사항에 맞게 상세화 시켜 나
가면 그림 7과 같이 계층화 할 수 있는데 본 적용사례에
서는 3계층으로 세분화하여 최하위 레벨에서 액터를 추

출해 보았다.

벨-0 벨-1 벨-2 ... 액터추출

학사 리

학생 리

학 리

장학 리

진로지도

...

교수, 학 ,

SMS시스템,

입학시스템,

취업시스템 ..

교수 리

강좌선택

출석 리

강의평가

...
교수,

인사시스템 ..

커리큘럼

과목편성

강좌 리

과목평가

... 학 , 교수

수강 리
수강신청

성 리
...
학생, 교수,

과 시스템 ..

[그림 7] 유즈케이스 계층화 사례

사용자요구 상세화에 따라 그림 7은 보다 더 계층화 
할 수도 있고 이러한 유즈케이스 계층화를 통하여 시스
템과 상호작용하는 액터들에 대한 상세화가 가능하다. 유
즈케이스 레벨-0와 레벨-1 수준으로 작성된 유즈케이스 
다이어그램에 대한 사례는 그림 8과 그림 9와 같이 상세
화, 계층화 하여 나타낼 수 있다.

[그림 8] 유즈케이스 모델링(L0) 사례

[그림 9] 유즈케이스 모델링(L1) 사례
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다음 과정은 각 유즈케이스별로 상세한 명세서를 작성
하게 되고 이 과정에서 사용자요구에 적합한 객체들을 
도출하게 된다. 계층화하여 상세한 유즈케이스별로 객체
도출 및 정의를 함으로써 보다 정확한 요구정의에 도움
이 된다.

유즈 이스명 요구되는 객체/클래스 명

0.1.1학 리 학생, 학 , 지도교수 ...

0.1.2장학 리 학생, 장학종별, 장학기  ...

......

0.4.1수강신청 과목, 수강학생, 강의교수 ...

0.4.2성 리 과목, 과제, 성 처리 ...

[그림 10] 최하위 유즈케이스별 객체추출 사례

본 논문에서 제안하는 계층화 된 유즈케이스 모델의 
가장 큰 목적은 사용자 요구정의 과정에서 계층화 된 유
즈케이스모델과 추출된 객체/클래스에 대한 정확성을 높
이기 위하여 상관분석을 통하여 검증/보완하기 위함이다. 

즉, 각 유즈케이스에서 생성되거나 참조되어야 하는 객체
/클래스들을 그림 11과 같이 상호 비교해 가면서 체크해 
봄으로써 사용자요구에 맞는 모든 객체가 도출되었는지
를 검증하기 위함이다.

학생 학 교수 과목 ......

0.1.1학 리 V V V

0.1.2장학 리 V V

......

0.4.1수강신청 V V

0.4.2성 리 V V V

[그림 11] 유즈케이스/객체 상관분석 사례

5. 결론

본 논문에서는 소프트웨어 개발에 있어서 보다 체계적
이고 정형화 된 사용자 요구분석을 위하여 계층화 되고 
상세화 된 유즈케이스 다이어그램 작성방법을 제안하였
다. 유즈케이스(Use Case)를 정의하는 작업은 객체지향 
모델링 과정의 시작점으로 객체지향 모델링 과정에 있어
서 가장 중요한 작업과정 중에 하나이다. 본 논문에서는 
먼저 개략적인 시스템 범위를 기술하는 최 상위 수준의 
유즈케이스 다이어그램을 작성하고 이를 다시 세분화하
여 계층화, 상세화 시켜나가는 과정을 제안하였다. 이 과
정을 통하여 정의된 최하위 수준의 유즈케이스별로 객체/

클래스를 추출하고 이를 상호검증 함으로써 개선된 객체

지향 모델링 과정의 수행이 가능하다. 향후과제로는 유즈
케이스모델을 기반으로 한 클래스 다이어그램의 정확성 
검증을 통한 객체지향 모델링 과정에 대한 체계적인 평
가방법에 대하여 많은 연구가 필요할 것이다.
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